平成 7 年 6 月 10 日 発行 第 9 巻 第 3 号 （通巻 85 号） MSX は アスキーの 商標です 
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あ 一く しゅ 



M ファン • スクェア 

新-あし たは 晴れ だ. /+ 国際化 + 同人 地下 工房 + パソ通 天国 + いろいろ 



特別 付録 
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'【 ビクト 〗 ■: r うわ ああ ああ ああ あ » あ 
t おお' 1: 「議 ああい」 





ディスク の 容量の 戦 し 、 に や ふ' れ 
てし まった が、 1 つで 大容燈 の 
ぃナ ポリゴン フィッシュ,:. がす ご 
しん 今 号 も パワーが ある そ' 

『ほ © もぎ き^』 

オーソドックスな 横 シュ一 



-顯"』^》ヲ ず》!^ 3』 

あまりに も 美しい 驚きの 作品 (未 ヌ録） 




変わり タネの 予想 ケーム 




〜. 



すべし やる/ 『アンデッド ライン』 GM 集 S 
MML 開発 キッ 卜 一式 （提洪 ： TSE ソフ 卜） • 
フ ァ ン ダム GAMESZ 『も つと あお ざ かな』 
『FIF1ETRAP』 『バーチャル!？ おにごっこ』 
『紅い 花、 青い 花』 『ENCLOSURE』 『酔つ ぱ 
らい C3RAPH』 『サバイバル レース』 他 全 13 本 
/ 參 FM 音楽 館 'オリジナル 12 本參 AV フォー 
ラム ノ 規定 部門 「外国」 3 本 + 自由 部門 10 本參 
MIDI/ 演奏 ツール 『MYUDON』+ 曲デ 一夕 
4 曲參 CG コンテ ス卜 Z イラ ス卜 3 本 參紙芝 
居 S 動画 教室/オリジナル 1 本 + サンプル 1 本 
•M ファン' グラフ ィ ティ メ< ファン ダム >相 
撲 SLG 1 本 + 掘り出し アクション ゲーム 1 
本 <FM 音楽 館 > 名曲 10 本 <AV フォーラム > 
傑作 g 本 暑 ォマケ /『バーチャル!？ おにごつ 
こ』 マップ 表示 プログラム 

参 オールディーズ/ 『あ 一く しゅ』 き ファン ダ 

厶 • サンプル プログラム/ターボ R を 使いこな 
オサン プル 他 全 19 本 • パソ通 天国/フリー ゥェ 
ァで いちばん メジャーな 便利 圧縮 • 展開 ツール 
『し Hpack』 『LHex1:』 



ギン ギンの ゲームが 突っ走って 
いるな かで、 ホッ とした 印象 を 
"^えて くれた 名作 『あ 一く しゅ』 
を 収録した。 タイ 卜ル 画面での 

お 花見の シーン は、 M ファンの 
表紙に もな つた 思い出の シーン。 
のんびりお 敦歩 をす るよ ラにゲ 
ーム を、 MSX を 楽しんで ね 。急 
ぐ 必要 は 何もな いんだから …… 
といった 声が 聞こえて きそうな 
やさし さが あるね。 K/1SX はこ 
ラ いった ソフ 卜と 相性が いい。 
そラ いえば り 5; よぶ よ』 も 『魔 
導 物語』 も 『パロディ ウス』 も 
MSX という 環境が 生んだ 作品 
かもしれ ない ね。 ファン ダム も 
AV も CG も 愛情 あふれる 作品 
ばかり だし。 そういつ たわけで 
今 号 も ゆっくり 楽しんで.// 
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本誌 ラス 卜 CU 。容量 ォ I 八 I で いくつもの 作品 収録 を 断念。 なのに、 ピチ ピチに 詰まって 内容が おそろしく 濃い の だク： 




スぺシ ャリ レ美 少女 アドベンチャー 「原 宿 ポケベル クラブ」 像 世界 名作 童話劇 場 「白雪姫」 

美少女 CG 付き 「スッ トコ ジョッキー」 翁 もちろん 復活！ 「どしどし ふんどし」 



大 好評で 

キャンペーン 版 大戦 略 11 

連なる 8 つの マツ ブを 部隊 や 軍事 S を 引き is き' なが 
ら 、 次々 と 制 yi して 行く PRG の 要^ を も 含んだ. 断 新 

な シミュレーション。 MSX 版 オリジナルの リ アルファ 

イト 戦闘 シ一ン は、 あらゆる 現代 兵器 'ffl 新兵 器が 登場。 

ほ 光 fsxs ¥3,000 
蒼き 狼と 白き 牝鹿 元朝 秘史 

光栄 歴史 三部作の 一角 を 成す、 草原の 英雄 チン ギス ■ 
ハーン。 稀代の スケールと 空前絶後の 迫力で. 一大 
帝国 を^き 上げた 男の 宗 快な 一生 を 見 軍に 再現 ！ 
熟い シミュ レー シ ョ ンの 傑作です， 

ヨーロッパ 戦線 





シン セサ ウルス Ver.3.0 

MSX ユーザ 一必携の ミュージック ツール 「シン 
セサ ウルス」 の 最新 パ一 ジョンが、 ついに TAKERU 
に 登場。 Ver2.0 から デ一 タコン バ一 ジョン も 可。 
MSX2 では 1 FM-PAC が 必要です。 



戟 乱の ヨーロッパ。 砂 趣の 彼方から 迫り 来る 黒い 車体 
は， 敵 か K 方 か？ 次々 に 飛び込んで くる 情報， 時 * 刻 
々と 変わる 戰局。 多彩な 兵器 や ュニッ 卜. 人間的 要素 

WWII シリーズ 第 2 弾。 



mm. \ 
種パ： 

»対応 機 極: MSX2 



信 長の 野望 戦国 群雄 伝 

400 余 名の 群 If が 割拠す る 下剋上の 乱世： 配下の 羽柴 

秀吉. 柴田睹 家ら 個性 艘 かな 武捋達 を. 思いのままに 
操って. 戦^た なびく 戦場へ、 天下の 分け目の 決戦に 
挑む ！ 光栄の 代表作 r(i 長の 野望」 シリーズの IS 作 ！ 

• 対応 機權： 




信 長の 野望 武将 風雲 録 

信 長 シリーズ 4 作 目 は、 r 艾化 jfi; キーワード。 

安土 ■ 桃山時代 を 現代に 蘇らせる 華趙な 戦国 SL 
G。 茶器 を 手に 密約 を 交わし、 鉄砲 ■ 鉄 甲 船 を 取 
り 沙汰す る。 11 者になる に は 文化 を 知れ！ 

• 対応 機種: MSX2 uQ Ann 

鲁 制作: 光栄 T 

伊 忍 道 打倒 信 長 

1 つの ゲームで SLG と RPG、 2 つの ジャンルが 楽しめ 

― "-" "■ ———の 要 S が 




グラフ サ ウルス Ver.2.1 

常用す る提能 は， すべて ウィンドウ にて 自由に 移動 可能。 
ウィンドウから カーソル を 81 すと. ス モール) レーペに 
自動 変化。 操作 性 を E 視した 超 高速の CG ツール 最 
新 パージ ヨンが この fin 段で!！ 隨易 インタ一 レス モー 
ドをカ [！ え. 5 モー 卜 対 IS になり ました， 
書 対応 機種: MSX2 



ロイヤル ブラッド 

新 シリーズ 「イマジネーション ゲーム」 の デビュー 

作。 イシ ュメ リアと いう 架空の a 国 を 舞台に した- 
幻 M 世界の シミュレーション ゲーム だ。 あなた は 独 
立 S 族の ひとりと なり. 領主 这が 持って いる 6 つの 

宝石 を 集め. イシ ュメ リアの 新 王と なれ！ 
鲁 対応 機種： 



る リコ エイ シ ヨン ゲームの 第 3 弾， 特に RPG' 
濃い， 異色 傑作 だ！: iS を 持った キャラクターが 目 
に 向かって 行動 を 展閱。 「' — ■ 
いて lift を 倒せ ！ 

肇 対応 機種： 



-. 敵 を 倒して を 上げ、 枝 を^ 









m 



三国志 II . 

登場人?^350余名. g 大 1 1 人まで 同時 ブレイ 可能。 
6 編の マルチ シナリオ 方式， 埋 伏の S'lg 虎吞 iS 等の 
ユニークな 計蹈要 j^ig 入、 さらに IS み を 増した 外交' 
HEXSS など. まさに 名作！ カシオペアの 向谷 実の 
BGM も 話題に。 

l:MSX2 



水滸伝 天命の 誓い 

天下 を 騒がす 好漢 ■ 無 顆漢 ■ 美女-毒婦 108 
人の 魔 星が 揃い， 腐敗 政治の 悪 を糾す ！火 It • 妖術 
飛び交う 戦場で， 反骨の 英雄 連が 繰り広げる、 天 
動 地の一 代 活劇。 大人気の 歴史 シミュレーション！ 

• 対応 機種： MSX2 




i き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 

史上 空前の 一代 帝国 を 築き上げた 英 ジンギスカン。 
戦いに 生き， 夢に 生きた 男の 亲 快な一 生 を 見事に 
再現！ シ ブサヮ 'コゥ プロデュースの、 歴史的な こ 
の 作品。 今もって 力 を 感じさせる 傑作です n 



き 対応 機種: MSX2 



TAJCERU 



TAKERU 事務局 

T 467 名 古屋市 瑞穗区 苗代 町 2 番 1 号 

ブラ ザ 一 技術 閱発 センター ビル 2F 



東京 営業所 

(03)5443-4967 
大阪 営業所 
(06)258-3024 



I 通信販売 



フ ト 名. 機種 名' メ ティアの サ イス'. 住所. 氏名. 電話番号 を 明記の 上 TAKERU^fg 局 
；! 金 »留 でお 申し込みく ださい,， ii^ 料/手数料 は， 1 回のお 申し込み 総 金額が 5,000 I 
I 円 上の 方 は 無; r^l,, 4, 900 円 ま での 方 は 500 円 をいた ださます- 4,900 円までの 方 は 現 
I 金 500 円き プラスし てお 申 し 込み く ださい。 誠に 勝手ながら. 皆様の ご と ご協力の 程. 
お願い 申 し 上げます。 



MSX • FAN がよく 使う マーク や 記述の 解説 

秦 媒体と 音源に ついて 

ディスク 

[3l\/ISX2+ から オプションで 内蔵され るよう になった MSX — MUS I C (通称 FM 音源） に 対応して いる 
こと を, 慰 味し ます。 また、 松下電器から 発売に なって いる ^FM パック. 1 も 同様です。 

舞 対応 機種に ついて 

C^CS32/2+MSX 1 以降で 動く ソフ卜 
C^2/2+ MSX2 以降で 動く ソフト 

csa2+Msx2+ 以降で 動く ソフ卜 

タ ーボ R でし か 動かない ソ フ 卜 

•RAM. VRAM の 容量に ついて 

MSX1 の 仕様のと き は、 RAM 容靈 によって 動いたり、 動かなかった りする ので、 自分の MSX を チェックす 
る 必要が あります。 MSX2 の一 部 は VRAM が 54K なので、 その 場合 は 注意が 必要です。 MSX2 + 以 障の 機 
種 は、 VRAMIPBK なので、 あまり 関係ありません。 







ふ pBJU ン 

A— 八-付 S ディスクの 使い方 J 夢 照 



• ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 記事に 掲載され ている プ 
ログ ラム や データな ど は、 スーパ一 付録 ディ 
スクに 収録され ています。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 税 抜きで 表記して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休 曰 をの ぞく 月曜から 金曜の 午後 4 時 
から 6 時までの 間、 下記の 番号で 受け けて います。 なお、 ゲームの 解答 
や ヒン卜 はいつ さいお 答えして おりません。 



a 03-3573-8604 



表紙 CG のことば 

NATSU-DONARI/Shigeki Watanabe 
アジ サイの 色 を 変える と、 脳ミソ みたいで い 



、かも。 



FAN ATTACK 

あ— くし ゆ (付録 ディスク 'ォ 一ルディ 一ズの 攻略） 
ウルフ チ一ム の 集大成。 全編 パ[] ディ 化された アド ベン チヤ一 ゲーム を 解いて いく 

PROGRAM 

27 ファン タ厶 

■ 無念の 未 収録 作品' 'ナポリ ゴン フィッシュ. 1 は、 誌面の ほラで 'ポリゴン 魚の 優雅 
な 泳ぎ を 鑑賞して ね。 また、 大作が 集まった 今回の ファン タム は】 4 作品 紹介 

44 C【Sj:】 

第 g 回 標準 ライブラリ 関数の 使い方 

48 おもちゃの マシン 語 

第 g 回 なんてつ たって ターボ R./ 

52 今 だから 悩み を 解決して おきたい QSA 特集 
54 ファン タ厶 スクラム 
58 永久 保存 MSX 資料 集 

Vol.4 VDP と レジス 夕/ VDP レジスタの 機能/ VDP コマンド 



8 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

1 00 点 以上が 出なくて ガツ カリな 今回 は、 しま づ 先生 力' ザス卜 参加 

14 紙芝居 S 動画 教室 

三次元の アニメーション を 研究す る 

22 ゲームの 職人 

mm 第 13 回 MSX を 通り越し、 ゲーム 業界の トップ を 走る コ ナミに 聞け 



INFORMATION 

64 投稿 応募 要項 (投稿 ありがとう /応募用紙） 

m 定期 購読のお 知らせ 

特別 付録 

★ スー バー 付録 ディスク #32 

〈オールディーズ〉 『あ 一く しゅ』 

〈すべ 1^ る〉 『アンデッド ライン』 GM 集 SMML 開発 キッ卜 一式 

〈ラインナップ〉 ファン ダム GAMES ファン ダム • サンプル プ 
ログ ラ厶' FM 音楽 館ノ AV フォーラム パソ通 天国 ほほ 梅 麿の 
CG コンテ ス 卜/紙芝居 S 動画 教室 IVM □ 1 三度 笠, M ファン - 
グラフ ィ ティ/ ォマケ /B: COVER CG GALLERY 

83 ス 一バー 付録 ディスクの 使い方 



FM 音楽 館 

オリジナル] 2 本/ FM 音楽 館 HISTORY 

MIDI 三度 笠 

曲 データ 4 作品 S 演奏 ツール 『MYU[D〇f\b/MIDI QSA 

スーパー 付録 ディスク 仕様 大公 開 

拡張 コマンド を 使って 付録 ディスクの イロ 八 を 学ぼう 

BASIC ピクニック 

BASIC ピクニック を ピクニック する 



24 AV フォーラム 

今回のお 題 は 「外国」/ AV フォーラム' ヒス 卜 リー 

68 M'FAN スクェア 

* ゲームの そ さ 穴 

• 通り抜けで さます ： ナビ チュ— ン ほか、 エル ファー ナの 続報 も あり 

眷 GT フォーラム 

• 対戦 卜 ーナメ ン卜第 1 2 回 • ガ マック./ 
* イラ ス卜 コーナー 

• 同人 地下 工房 ： 秋 葉 原で 見つけた 同人 八一 ド 

• ノ 乂°ソ 通 天国 ： パソ通 は 情報 新聞 
拳 intsrnstionalization ： msx エミュレータ 最新 情報 

• SOFT SHOP TAKERU ： takeru 売れ どころ bestio 
參 グラジ oX —シ ヨン • イブ ： 多大な 期待 を 胸 (コ ナミへ 
* 新' あした は 晴れ だ./ 
•GMSV 

• おはなし こんにちわつ 
82 ♦MSX'FANd 月 号 特別 アン ケ 一Si 計 結果 
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本誌 掲載お よび 付録 ディスクに 収録した 記事 • 写真 • プログラム 等の 無断 複写、 複製、 転載 を 禁じます。 

※バック ナンパ一 の に関するお 問い合わせ は、 1994 年 6 — 7 月' I'mg 号より 徳間 書店 インター メディア 「販売部. i(KC}3-3573-86i3) にお 問い合わせく ださい。 




FROM M • FAN'90-4 



再録 'ぁ~ くし ゆ 

す〜 に〜 ちゃん MSX で $ そぶ © 






K の〜 てんさな S 人の、 の〜 てんさ « 



门に. . I 腸 






付 

亍 イス： 


r ス-パ -冊 イス クの 使い方 J 参照 



、リ 



^請：^^^^しゾヒバ。 

たまらなく 惑い/ 



媒 体 


[SDoj 人 1 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.BODR 


m この スペック は 1 MD 年 当 » の もので, 現在 
は 販売して いません。 




ゾ 



『あ 一く しゅ」 である。 この 名 
前の 由来 は、 制作 元の ウルフ チ 
ームの RPG 『アーク ス』 から 
来て いるが、 いつ 聞いて ちくし 
やみの 出 そ ラな夕 ィ卜ル だ。 

1 990 年に リ リ ース された この 
作品 は、 それまでに 出した ウル 
フ チームの ゲーム や、 マン ガ、 
小説、 映画、 アニメな ど をネ夕 
にした パロディ アドベンチャー 
ゲーム だ。 主人公 は アーク スに 
登場した ジ エダと ピク 卜の 2 人 I 
アーク ス では シ リ ァス でかつ こ 
よかった ジ エダ も、 あ 一く しゅ 
では 「じえ だ」 とひら がな にな 



も 必見 だ。 

上の 写真 は M ファ ン 30 年 4 月 
号の 表紙の 写真。 半 立体 レリー 
フ なのに よく 似て いるで しょ 7 



り、 たよりない 大 ボケ キャラに 
なって いる。 一方 ピク卜 はしつ 
かり 者で、 ジ エダの ボケに ッッ 
コミを 入れる といった 役柄 だ。 

この ゲーム は 
何とい つても 会 
話が 楽しい。 ゥ 
ルフ チームの ゲ 
ー厶を 知らない 
人で も、 2 人の 
会話 だけで 十分 
楽しめる。 また、. 
それ を 引き立て 
て くれる 愛らし 

ナム コの f トイ ポッ フ-' を バロった と 見られる タイ トル iii® 




主人公の じ え だと ピク トのプ 
口 フィ一 ルを 紹介しょう。 読ん 
でお けば ゲーム 中で き つ と 役に 
立つ そ"。 ゲーム 上で は 画面 左上 
に プレイヤ一 が 使用 中の キ ャ ラ 
表/ ibfr^' ある。 ここ を» 尺 すれば 
2 、效に 入れ 代り、 会話 も 
変わって くる。 

— ム麵: ^に 
ある キャラ 表示。 顔 
グラフ ィ ック なの 力； 
お茶 目さん^ 



「アーク ス J の 主人公。 ピク 卜と 仲 良 
しのお 兄さんで ある。 昔ピク 卜と 一 
緒に 旅に 出た ことがあり、 彼と は そ 
の 頃からの 付き合い。 いつも 天然 ボ 
ケを かまして いるが、 本当 は 騎士な 
の だ。 何 を されても 怒らない ところ 
が 立派 だね。 

年齢 P2 歳、 くじら座、 血液型 型。 
好きな 物 は 「にくまん」。 好きな 言葉 
は 「ほラ J だそラ だ。 ほラ。 



「アーク ス 2」 の 主人公。 語り部と い 
う、 精霊と 会話す る 能力 を 持つ。 ァ, 
—ク スでジ エダと はじめて 会った 頃 
はとても 気の 弱かった 彼 だが、 今 は 
立派に 成長した。 小さく して 両親 を 
亡くして いるが、 毎 曰 元気に がんば 
つてい る。 応援して あげよ ラ。 
年齢 16 歳、 乙女座、 血液型 A 型。 好 
きな 物 は 「トマ 卜」。 好きな 言葉 は 「が 
ん ばろ ラ」 だそう だ。 






4 
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ひ- 



gij^ 丄隱 '^m 



ゲ一厶 を 始める と、 ほのぼの 
とした 田舎 風景から スター 卜す 
る。 じえ だと ピク 卜の 会話 を 楽 
しみつつ 歩いて いると、 突然お 
じさんが 襲って きた。 いきなり 
戦闘になる が、 勝っても 負けて 
もこの 後の 進路に 影響 はない ぞ。 
戦いの 後、 おじさん は 自称 「メ 
ッ セン ジャーお じさん」 と 名の 

り、 2 人に 金 竜 リグ • ヴ エー ダ 
が 呼んで いる と 教えて く れる。 
リグ • ヴ エー ダは 精霊た ちの 
長で あり、 神様に いちばん 近い 
といわれる 竜 だ。 もちろん、 2 
人と は 顔み しり。 リグ • ヴ エー 
ダに 会う と、 たいへんな 事 を 知 
ら される。 なんでも 次元に ゆが 
みが 起き、 じえ だた ちの 仲間が 
ゆがんだ 空間へ 飛ばされて しま 
つたら しい。 この ゆがみ を 元に 
戻す に は、 3 本の 剣 を 見つけて 
次元の 穴 を 封印し なければ なら 



ない の だそう だ。 3 本の 剣 を 見 
つける に は、 それぞれに 対応し 
た CD が 必要。 まず は 仲間 さが 
しと CD さがしから 始めよ ろ。 
リグ' ヴ エー ダ から CD プレイ 
ヤー を もらったら、 さっそく ヮ 
ープ 空間へ./ 

それぞれの 時代へ 行く に は、 
次元の 谷間に 存在す る 「DC)S 
バーガ一」 といろ 場所 を 通らな 
けぱ ならない。 ここから、 現代 
—近未来— 超 未来と いろ 順に 各 
時代へ 行き来で きる ぞ。 まず は 
現代へ 直行 だ/ 

巧 © f— 3r«m 



o ここから 御弋へ ワープで きる そ'。 店員 

はゥ' アリスの U 子 （|^) と 子 （M 子） 




^竜り グ ■ ヴ ェ ーダに 二の I 参事 を 知らされ 
る。 でも じえ だは あいかわらず 「ほう」 だ 



OH R システムで、 ゲ一ム 中 いつでも 15^ 
前まで 层れる そ'。 やり方 は P84 を 見て ね 




「アーク ス J で 登場した 彼女 は、 ちょ 
つと 乱暴な 女の子。 さらにお 酒が 大 
好きで、 いつも 飲んだくれ ている。 
困った こと に 酒が 入る と 暴れる と し ^ 
う 体質が あり、 ふつうの 人に は 手が 
付けられない。 そんな 彼女 もじえ だ 
の 事が 大好きで、 「アーク ス 2j では 
ジ エダと 結婚して いたりす る。 



f アーク ス 2」 で 登場。 デュ 'クロー 
ス 王国の 第 2 王子で、 本名 は グラン- 
デ ュ * クロース。 とても かっこいい 容 
姿 をして いるが、 じつはす ごい 怖が 
り屋 です ぐ ビック リ する。 アリサと 
いう 恋人が いて、 頭の 中 は アリサの 
事 だらけ。 好きな 言葉 は 「愛 …… お 

お Z アリサ/ ラブ ユー ノ 




盗賊の 頭の 1 人 娘で あり、 今では そ 
の 座 も 受け継いだ、 いわゆる どろ ぼ 

う 達の 長。 「ァ一 クス 2」 で 登場。 今 

曰 も ムチを 片手に 女王 様 気取り。 で 
も 本当 はとっても やさしい 女の子 だ 

よ。 「星座 は 7」 と 間いたら 「犬 座。 

しかも 従順な ね、 う ふ ふ ふ ふ」 と厶 
チを ふって 答えて くれた。 



「ァ一 クス 2」 で 登場。 逃げ足 だけ は 
天下一 のく そ ガキ。 いつも ヒネた 事 
ばかりい つてい るけ ど、 本当 はさみ 
しがり 屋 とか …… 、 でも 信じられな 
しん セコィ 盗み を 平気で やる 彼に、 
誰か やさし さ を 教えて あげて。 そん 
な 彼で も、 ピク 卜の 事 を 尊敬して い 
て、 ピク卜 を 「あんち やん」 と 呼 ふ。 




エルフ 族の 女の子。 弓が とっても 上 
手な 彼女 は、 じえ だと 同じで ちょつ 
とボ〜 つと している。 世の中の 男性 
がよく 好み そ ラな夕 イブ。 いつも 二 
コ ニコして いて、 何 を 考えて いるの 
かわからない。 ピク卜 は 彼女 を 慕つ 
ている が、 本人 は その 事 を 知ってい 
るの かどう か。"" アーク ス で 登場。 



「アーク ス 2j で 登場。 小柄ながら も 
力 だけ は 強い ドワーフ だ。 一族に 伝 
わると いう カブ 卜 をい つも かぶって 
いるが、 じつは 頭が 八ゲ ている ので、 
それ を 隠して いると いう ゥヮサ も 
…… 。 趣味 は 地面 を 掘る こと。 その 
割に 「チェーン ソー 我が 命./」 など . 
とほ ざいて いる。 



知って V -V 

おこう お〜 くし ゆの 

ウルフ ゲームた ち 



あ 一く しゅ (7)^ となった ウルフ チ 
—ムの ゲームた ち。 もちろん 全部の 
ゲーム を 知らなくても 楽しめる よう 
になって いるが'、 知って おくと 10 倍 
ゲームが 楽しくなる そ"。 今と なって 
は ほ とん ど 入^ 可能な ソ フ ト だが、 
全部 持って いる 人って いるかな？ 




も k (し 



m リ リ' ゆ 



ガウ ディ 



- ダの怒 り をお さえる ために;^ つ 物語 



O ピク トが ±A 公の R P 
から I 脾 後の iS;^ になつ 




い 

ハ ルセ U ナか 舞お の, 

ン チヤ一 ゲーム C 







m 





-ドボイ ルド アドべ 



ボウイ ナ 率し 、る tfc [也の ス ぺシャ リニ 
ち カ雜り 広げる、 戦争 アクション ゲ一ソ 





クヌ. の 時代 <50 5ノ、'—ガ- 

る。 横 i 



ドラゴンと 人間が 共存す る 世界が 舞台の シ ウルフ チ一ム デビュー ィ 乍。 戦国 時 ft を 舞台 
ュ一 ティング ゲーム。 少年 力 インの 物語 にした アクション ゲーム だ 



Mr- ァ、) に 

いいたい 放題， 



★ ,3-1=; ディ —ズの 「クリムゾン」 が 非常に 良かった。 攻略に 6 日 in やし、 私と して は不$ な 結果だった。 ところで、 付録 ディスクの； S 公開 は、 今後の MSX の 発展に 非常に 有 翁な 企画 だ。 拡張 <3^p の 使い方 を もつ 

とく わしく 知りたい。 (千 sr\ 永 野 幸 一 - § *ぅ え —ん。 M ファンが あ。 何が あっても この 本 だけ は 買い 続けようと 思って いたのに。 まだ BASIC もろく に 使えない けど、 いっか は 投稿し ようと Is つてい まし. 二。 で 

も 仕方がないで すね。 残り 少ない 誌面で、 たくさんの いろいろな こと を やって いい 思い出に しましょう。 (兵 iK\ 衣笠 正紘. ほ 歳) 
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ここ は 『ガウ ディ』 が 舞台に 
なって いる バルセロナ。 街に は 
いろいろ なお 店が ならんで いる。 
その ひとつ、 酒場に 入る と、 チ 
ノ ッ プが ボーイ を やつ ている。 
なんでも 無銭 飲食して 働かされ 
ている らしい。 あいかわらず セ 
コィな あ。 店主 は 無銭 飲食の 代 



金 1500 円 を 肩代わり するなら 帰 
して くれる という。 でも、 スタ 
- 卜 した ぱか りなので お金が な 
し、。 しょうがな いので 稼ぐ しか 
ないよう だ。 お金 は モンス 夕 一 
を 倒せば 手に入る。 この 時代で 
は、 海岸に いる 自動販売機 がお 
ススメ だ。 これでかん たんにお 





OS 勺り 銭 口 をた たくと、 お金が チヤり チヤ 
リ。 さらに 勝て ぱ もっと 稼げる 自動 IKS 



金が 手に入る ので、 チノ ップを 
助けられ るだろう。 

さらに、 街の 武器 屋で サーラ 
を 発見/ 厶チを 片手に 店主 を 
し ぱいて いる。 これでい きなり 

2 人 を 見つけた わけ だ。 

この 時代の 重要 ポ イン 卜 は、 
海岸の 洞 く つに 剣の 形 をした 岩 
のく ほ' み を 見つける ことが でさ 
る。 この 形、 まさしく 3 本の 剣 
の 1 本なん だけど、 今 は CD を 
持って いないので 引き出す こと 
がで きない。 ここへ はまた 来る 
事に なりそう だ。 また、 駅に い 
る アンナに 洞く つの 情報 を 聞い 



てお くの もポ イン 卜 だ。 

2 人 を 助けたなら 重要 アイ テ 
厶を 持って 次の 時代へ 飛ぼラ / 




C^iMJ; 食て « かされて いる チノ ッブ。 逃 
OSJTF —で も 捕 まると き は 捕まる 



J リラ ソ j カー ソ 



じえ だと ピク 卜の 前にい きなり 現 
れた男 ルアン 'カーン。 彼の 登場 

した ゲーム 『ミ ッ ドガ ルツ』 では、 
胃の 騎士 団で剣 を つけねらって 
いた 人物な の だ。 しかし、 この あ 
一く しゅで は、 ただの 「へんな や 
つ」 に 成り下がつ ている。 




Q ほほ ほほ ほ、 お 姉 さまに およ かせよ （ビ 
シピシ ピシッ )。 IS® が フラッシュ する ぞ 



あからさまに あやしい-; 同く つの 入口,. キ 

—ヮ一 ドは 「H G 13」 だ 




近未来 は 戦場 だ。 『ファイナル 
ゾーン J が 舞台に なって いる。 

まず 卜 一 チカに 行く と、 剣の 
形 をした く ほ' み を 見つける こと 
がで ぎる。 また、 そこにい るモ 
モコ から 「なにやら 声の する 洞 
くつが ある」 と 聞かされる。 仲 
間の 誰かが いるの かもしれ ない。 



一 

さっそく モモコに 案内して もら 
ぉラ とすると、 ボウイ 大尉から 
指令 書が 下らない と、 ここ を 離 
れる わけに はいかな いの だそう 
だ。 むう、 残念。 
ボウイ 大尉に モモコへの 指令 
書 を 頼みに 行く と、 じえ だた ち 
を 味方と 認める か 認めない か 確 





Q ポ ウイ *!| ォは バリ ケ一ト にいる,， 後ろの 

ios な バリ ケ一 ド はハリ ポテ なのた そ う た 



ボン バー 力 < ^し 出した 2 枚の 力一 ド。 う 

まく ジョーカー を 引け は を くれる ぞ 



かめる ために、 水路に いる ボン 
バーから 暗号 書 を 受け取つ てこ 
いとい われる。 では、 さっそく 
水路へ 向かう としょう。 

水路に いる ボン バー は 戦争 中 
なのに 釣り をして いる。 暗号 書 

は、 彼の 差し出した 2 枚の カー 
ドの 内、 うまく ジョーカー を 当 
てると もらえる ぞ。 失敗す ると、 

もう 引けなくなる が、 i3 えだで 
話しかけ ると、 彼の 熱意に 負け 
て か、 また 引かせて もらえる。 
無事 暗号 書 を 受けと り、 ボウ 
ィ 大尉から 指令 書が 下る と、 洞 
くつへ 行ける ようになる。 洞く 



つ 内で は 現代で 買って おいた ろ 
うそく を 使おう。 この 洞く つに 
はス 一二 一が いる ぞ。 

彼女 は CCD を 持って いるので、 
受け取ったら 卜 一 チカへ 行って 
さっそく かけて みょう。 ここで 
1 本 目の 剣 を 手に入れる ことが 
できる。 また、 彼女が 持って い 
た 書類 は ボウイ 大尉へ 渡して お 
くと いい ぞ。 



(急 





意味 不明に 2 人 を 付け狙う ルアン 
が、 ボン バーの いる 水路の 草から 
さっそうと 登場。 光の コマンドと 
して 2 人の 前に 現れた はいいが、 
その ま ま 川 に落っ 二 ちて;1!&^1て い 
、 つてし まう。 および じ やない のよ 

^^：^ ルアン。 でもと つても 熱 、ャッ だ。 



Q 「ヒク 卜〜、 遊 ひに 1ラ、 

今まで;!^ くって "fsr やって たの 



あなた 




0^った^^ 最初の 剣 を 手に入れた そ。 
—二一 さまさまって 感じ だね 





二の 献の 重要 アイ テ 
ム のろう そく。 買って 
ぉけは'ぁとて-胃5：^£ 
つ そ'。 

二 ボン 人セッ トは 日本 

人になる ための m= 

これ も あとて- Sifei: ォ' £f 

になる。 買って おこう。 




やぶの 中に ある 雑草 は 
必ず つてお くべき ァ 
ィ テム。 次の W で必 
要になる そ'。 

二の カギ は、 ス一 二一 
から もらった^ をポ 

ウイ:^ 寸に 渡す ともら 
える アイテムに。 
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赤い 飴 は 食べた 人 を 巨 
大 化させる こと 力、' でき 
る。 この アイテム は 人 
間の 里に 落ちて いる。 

—方 青い 飴 は 巨大 化し 
た 人 を 元に 戻す 作用が 
ある。 この アイテム も 
人間の 里で 取れる。 






こ ん な 時代に まで 追ってき たりす 
る 救いよう のない 男 も、 製作者の 
情け か 1 回 だけ 役に立つ のが こ こ。 
彼 は ここでい きなり CD をよ こせ 
といって くる。 シャク だか 凍 直に 
渡して あげよう。 すると、 代わり 

に 重要 アイテム を くれる そ '0 





ぬいぐるみ である。 こんな 
物 力 何の 役に立つ かって ？ 
女の子 は ぬいぐるみ 力 欲し 
くて たまらな いんだよ 








ノ 广、' 



竜と 人間が 共存す る 世界。 こ 
こ は 「ミツ ドガ ルツ』 の 世界 だ。 
竜の 谷に は 少年 力 インと 竜の サ 
一 クンが、 竜 夕 クシ 一 を やって 
いる。 

まず、 忘却の 竪 穴に 行く と、 
ここで も 剣の く ぼみ を 発見す る。 
これで 剣の 場所 は 全部 見つけた 



わけ だ。 さらに、 ここに は エリ 
ンが 寝て いる。 しかし、 エリン 
は 酒 を 飲んだ 後ら しく、 ごきげ 
んで 眠って いるの で 何度 起 こ し 
て も 起きて くれない。 彼女 を 起 
こすに は …… やっぱり 酒し かな 
し、。 でも、 エリンの まわりに は 
洋酒の 山。 洋酒と はち よつ とち 



人間の 里に いる グラス はずれた ァゴは 
て 信 して あげよう 



なんとも だらしなく 寝て 
顔が とっても 幸せそう だ。 平和' 



ワク ワク 気分の ヘンな 男 ルアン。 
なんだか ノリに ノっ ちゃって、 な 
ん と 雲の上に 乗って 登場す る そ'。 

ちなみに こ のルァ ンの B G M に は 
「超絶 美形 主人公 愛の 戦士' < ラ の 
ィ以 合う 男 ルアン 光の テーマ」 と 
いう 正式 タイ トルが ついている。 



あ 一く しゅで いちばん 重要な 
時代、 それが ここ だ。 ここ は □ 
OS バーガーで ポテ 卜の セッ 卜 

を 買い、 さらに そのと き 付いて 
くる スクラッチ カードで 当たり 
を 引かない と 来れない 場所 だ。 
戦国時代の 曰 本、 もちろん 『ャ 
シャ』 の 世界で ある。 



、み ジ J 力 

ここに は 物語の カギ をに ざる 
重要な 人物の 最空、 伊織、 沙羅 

の 3 人が いる。 たんねんに 会話 
を 続け、 ときには ニポン 人セッ 
卜 を 使い、 ぜひ この 3 人 を 味方 
にしよう。 味方に つける と最空 
は 現代に あった 剣の く ほ' みの あ 
る 洞く つ を 開けて くれる ぞ。 
また、 この 時代の 三河屋 では 



OBT の 人に もお '» 的に 話しかけよう,， き -. 
• • ' に: を 手に入れる 二と がで きる ぞ 




がった 酒 じ やない と 起さて くれ 
ない ぞ。 

ひとまず エリン は 置いて おき、 
竜 夕 ク シ 一で 人間の 里へ 行って 
みょう。 ここに はグ ランが いる。 
クラン は ァゴを はずして しゃべ 
れ ない 様子 だ。 ここで 近未来で 
手に入れた 雑草 を 食べさせて あ 
けよ ラ。 その 臭みで 一発で 直る 
ぞ。 グ ラン は、 この 世界の 神様 
である ョッン ヘイ 厶の 持つ 小箱 

に CD が あるので はない かと 教 
えて くれる。 さっそく ョッン の 
いる 天空 界へ。 
ョッン は その 小箱に 張って お 



この 世！^ 權の ョッン ヘイ ム C 概の 
くせに、 2 人に 頼み ごと をす る 

いた 割り符 をな くし、 箱が 開か 

なくて 困って いた。 さらに 巴人 

に 割り符 を 見つける ょラに 半ば 

強引に 頼んで くる。 この 割り符 

は ゲーム 後半の ほうで 見つかる 

ので、 気にしつ つも、 後回しに 

した ほラ がよ いよ ラだ。 ちなみ 

にこの 割り符 を 見つけて あげる 

と、 ョッン から 忘却の 竪 穴で 使 

ラ GD が もらえる の だ。 




り 割り符 を 見つけて あげなければ/ 



^^^^ 



'J' 丄っ \zjL 



/ご 



清酒 「美少年」 が 売って いる。 
この 酒 は エリン を 目覚めさせる 
重要な 酒 だが、 時代の ちが ラも 
ろ ひとつの 酒屋で エリンに つい 
ての 会話 を しないと、 ここで 美 
少年 は 出て こない。 

さらに この 時代に は、 最後の 
仲間、 バザン がいる。 バザン は 
エリンが 起きてから 助けて あげ 
よう。 なぜなら、 エリン はバザ 
ンの 愛用の 力 ブ卜を 枕に して 眠 
つてい るた め、 先に バザン を 助 
けても、 カブ 卜がない と 動いて 
くれないの だ。 

3 本の 剣 を 見つ 
け、 仲間 も 全員 助 
けられれば、 物語 
はいよ いよ 最終 決 
戦。 次元の 混乱 を 
悪用して いた 死 魔 
神との 対決 だ。 努 
力と 根性と 3 本の 

剣が あれば、 必ず （}tii;<7);fHs、 Ytm 

勝てる/ 




バ サン は 宇に いる， しかし、 愛用の カフ 

ト がない と 動かず 居座り 続ける 




最終 3SS 目前， オートで シリアス 化する 
じえ た'、 ビ クト。 努力と 根 と 赤い 飴 だ/ 
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趣味とぃぇぱ女の子^? 
といっても、 アブ ナイ 意 
味 じ やなく つて、 女の子 
： ことです。 こ 

の CG はそんな ポクの 趣 
^ RGB モニターが こわ 
れ ちゃって、 ビデオ 出力 
で 描いた ので 目が チカ チ 
力。 やっぱり ビデオ じ や 
ダメだ あ。 髮 <7> ^ディ 
テール は 最初 もっと あつ 
たんだけ ど、 いろいろ や 
つてい るう ちに、 削つ ち 
やった。 （しまつ'） 





UJ 

付 録 
ディスク 


f ス-バ -flfi ディスクの 方」 m 



しま づ 先生と MSX との 園 係 



投稿 作品 評価 システム 



まんが 家の しまつ は、 M フ 
ァ ン 誌上で も フ ァ ン ダムの ィ ラ 
スト ゃパソ 天の 4 コマです でに 
おなじん は CG も 描く マ 
ルチな 方で、 MSX では 『ピー 
チ アップ』 シリーズの タイ トル 
CG を 手掛けて きた。 もちろん 
描き 方 は マウスで 直 描き。 最近 
は、 他 胃て "タブレット を 使つ 

ている そうだ 




or ビーチ アップ より,:， こ (：ハ 
ィ トル CG は、 まぎれ もな く M の fi''. 



t ^された CG 作品 を、 ピッツ一 CG 
チームの 5 Aiia^^^fM しています。 評 
価に は それぞれ 点数 をつ けら: その 
中 《7Mi 秀 者に は、 右 (7> ^に 示した 赏 金' 
赏 品が 贈られます。 点数 は、 審顔 1 
人に つき、 1〜5 点の 5 段階て つけら 
れ ます。 対象と なる 項目 は:^ て" 5 つ 
あり、 それ そ": h«l]、 g、 魅力、 背 
景、 表現力です。 したがって、 最高 得 
点 は 5 人 X 5 点 X 5 項目 で 1 25 点 と な 
ります。 



管 企 癧營ロ 




100—125 
POINTS 


現 1 万 
金 ■ 円 




80—99 
POINTS 


現 《a 千 
金 円 




POINTS 


ディスク 




磁 本 コ―ナ 一の 
中心 人 m> 粒 リア 

ルな CG に こだわる 




のぐ りろ ！3|^$^ 

4 に まに ショッ 
クで 24 歳に もどる 




Dr.S じつに; ％ ^な 
人柄で、 まるで ミ雜 
師 みたい な 人 



とんがり ミ な 顔 
だち だが、 その Iffi 
は 超 辛口の ァ ニキ 



RE I 新しし #i 去 
を ほどこした CG を 
愛 t 



記号の' 解説 





イラ ス卜 部門 



が… 




とっても アニメ チックな CG でお じ やる。 主 線 
Hh に 強弱が あって メリ ハリを 出して いるので、 け 

POINTS つこう ァクの 強い 作品に なって いる ぞょ。 二の 
レベルな ら 1 00 点 を 越えて も よ かった のた' が、 よ 

く 見る と ゥサギの頭ゃ胸のリボン、背景などに*5^!^里の ドッ ト 

が ある ぞょ。 髮 にもぬ り 忘れの 部分が あったり して、 その 部 
分が M 点の 対象と なって しまったで おじ やる。 むう、 おしい。 
ゥサギ の キャラクタ はとても いい 味 を 出して いる ぞょ。 色 使 

いは 原色に 近い 色 を 置いて いるので、 とてもき れいに 見える 
でお じ やる。 今度 は 仕上げに; 主意して 描いて たも: ho ® 




C^<7 ^間、 背景に ぬり 忘れた 卜 つ \ 

力、' 見える。 チョロ ミスに-; i;t せよ 



才ャジ くさい ゥサギ が、 かわい L 

女 (7)^ との バランス を とっている 




緑色の モンスター か' とっても 不 気! ¥1^ SCRE 
E N 5 を 極めた 作者 は、 itifiS C R E E N 7 に 
職して、 ひと レベルアップし たかな？ つて 感 



じょ: tao タイル を 多用して いる けれど、 こ n*、' 

うるさくな いので とてもき れい。 でも こ <7>f ^品 は、 キャラ ク 
タ が！^ なのが 気にな るの よ tao 手前の itt の ポーズが'、 
ただ 立って いる だけって 感じが する し、 後ろの 女 (7)^ と モン 
スターと も 無歸 系って 感 じが して くるわ。 物 ^"14*"^' あれば、 

もっとよ くな つたわ fee モンスターの 胃 はいいので、 手前 

に 立た せる キャラクタに 気をつけて。 ® 




ドット を ^ 懸^いて 作った タ さりげなく 描いた 「MSX」。 ュ一 
ィル か、 とてもき れいに 見える の だ ザ一 として、 何 か 心 を 打 たれる 




f|， SCREEN7 の インタ レース 作品 だ じ よ 〜ん。 

H I 思わず 本 を 逆さまに して 見て しまいそう だけど、 

p1Tb"s 向き はこれ でい いのら。 本 を 天井に かざして 見 
ると、 上から 襲われ そうで こわい かも〜。 元気 
な 男 C7)^、 ぐつ どぐ つど。 動きの ある 翻が きまって ます。 

配色 はちよ つと 地味れ す: fao ベタぬ りが 多い けど、 二 まかい 
所 をし つかりぬ つてい るの はよ LMlf^ でし。 円の 効 親 は、 
キャラクタ を 目立た せる ため 白色て 1i いている でし。 インタ 
レースし ている 分、 ドッ トか湖 かくて ジャ マに はなって ない 
ので、 これもう まくき まった〜 つて 感じ。 ® 




きっちり 線 を 引き、 色 を 置い' 
る。 このき ちょうめん さがよ い 



5> ^タ ぬり だけど、 影 をき ちんと 考 
えて ぬられて いる ぞ 



b:. クラ フサ ウルス （り ハナ ソ ニック システム ディスク ©F I ッ一ル ディスク ®DDmi^ 部 ⑥ 自作 ッ一 ル⑩ その他の ッ- 
S5] SCREENS 网 SCREENS fS7l SCREEN? [sTl SCREENS IsTI] SCREEN 1 2 [Jli] インタ レース モード 



戦った 者 

埼玉県/今 森 (aft) せ， - S 



必殺 ガ 大回転 (何 それ) 

鹿児島県/エス 夕リ —ナ (53 歳) @ @ 



作品 コメン 卜 




水妖の 生誕 

岐阜県..'" あおきな お （24 歳） （G〕 [m 




88 



背景 はいいが、 人物の 影が ま た不" だ。 タイル を 使って 2 ~ 3 

色で おさえようと している が、 肌 るすぎ るた め、 人物が 
浮きす ぎている。 背景と 人物の 色の バランス を 考えて 〈;ft^ ® 



兄妹 

北海道/高木 昌行 （21 歳） © nn 




07 黒い 主 線が' 目立って いて ダ£念 だ わ。 中心に いる 女性の よう 

Q / 主 線 を 茶 系の 色て 18 〈と 気にならな いわよ。 横に ふせて い 
pomTS の 子の 表隋 はなん か 好きだな …… 。 ® 



に、 
る 女 



COSMIC FORCE 

神奈川県. 築地 S 郎 （13 歳） G' [Ui 



C 



BENETTON FORMULA B18B 

青森県. FlyADuck (29 歳） g tv 





86 



なん と も^な 絵です fee 金属つ ぼい 感 じ を 表現 した U F の 
表面の グ ラデー ショ ンゃ、 背景の 宇宙が とてもき れいて 神秘的 
です。 光って いる 宇宙人の 顔 を 想像して しまい そうです: tao © 



85 



作者ら しくな く、 妙に 落ちついて しまって いる ぞょ。 ポスタ- 
と して 見ても、 主体と なって いる F 1 がちよ つと 寂しい マロ。 
技術 白 勺に 見る とうまい けど、 もう ひと 声 欲しい そ" よ。 ® 



Sumo 

埼玉県.' 今 森 は 2 歳） 



问 



オタクの エルフ 

東京都 Z 中 角 ひろゆき （18 歳） 'ま 



10 



★ P9«,S^^〜 右に いるの はお 父さん 左の 動物 はお 供の ボン 吉譬 戦った 者 納徵亍 く 出来に ィ ±Jz^ ( つた 秦必 殺〃〜， 今回 は 女の子 を 描かなかった。 め ずら 
し 一。 でも 二の 絵 は …… う〜 ん バランス 恶 いです わね 100 水 妖の生 IM 水妖と は、 恋に 破れ 海に 身投げした 女 I 生の 5 划; 集まって 出来た 妖 美しい 姿で 男性 
を 誘い水 死させる という • '-… 秦 兄妹 兄妹の イメージで 描いた 力;、 力不足と M の 悪さが 出て しまった …一 •COSMIC- 苦手, j>1SJl] にも 気 を 使いました 



m 




9 き 



■ 



^の グラデ I シ ヨンが きれいで ち。 ^|見=^も 

きれいで いい じょ。 特に 壁 タイル。 緑色と 

1 の 組み合わせが バッチ リだ あ， -。 @ 




大相撲 は 英語で 「GRAND SUMO」 

という そうだ。 ちょっと 笑った。 棄の大 

相撲 は 機械な のだろう か？ ® 



参 BENETTOrJ〜 古い 絵です が， とりあえす 送ります 秦 S U mo ^ 
す 11« タイ トルな〜 し 兄の Mr, モノ マネ を 見習って 描いて みたの たけ' と 
すと、 製作に I 年!^: <Lh^ 、かってい る 大作 （？ ）。 最後 は妥 1ffl<7) 嵐き 雨の ドニ ン 



と C G に 慣れて きた 譬 オタクの エルフ の 上 あたりに あるの は ドラコンで 
フぱリ 先 目 女な く すん 参 月 を 見て る JIP 作成 期間、 挫折 期間、 忘 ま 翻 間 を も 足 1l 

二の 日の セナは 本当にす ごかった S C R 8 つて 厶ズ かしい な あ 



« タイ 卜ル な〜 し 
鹿児島県/エス 夕 リーナ （19 歲） © [H] 




Q yi 手前の 木 々 と 背景が 溶 けこんで しまって いる のが だ わ。 デ 
04 ィ ティール を はっきり させ てれ 夕焼けの 空 はとっても きれい。 

PDIHTS 山の描き方も立^«がぁってぃぃゎ*30 ® 






^ 静寂 

W 石川県/ほうめい （18 歳） © [ju 愛知県 z ジョ パンニ 林 （19 歳） im 





dam 



8^ 



月に も ゥサギ が 描いて あったら、 神秘的で よくな つた かも 

しれません ね。 まだ 色が あまって いそうな ので、 挑戦して 

みて ください。 月に も ー ドットの ゴミが 見えます。 仕上げ 

はてい ねいに。 でも、 とっても かわいい CG です。 © 



月 を 見て る 

兵牽県 \ ふく ぽん 歳) i..^ 一 E 




ひ あ おしい。 岩 を もっと ちゃんと 描いて ほ 

^ しかった。 S-DJ は 遠く なれば なるほど、 下 

M の ほうが 見えなくなる。 - 1 れ は正辨 © 






特別 ゲス卜 • しま づ 先生 評 



この コーナー (T^^CG つて、 全 
員 レベル か いよ: teo そんな 中、 
ポクのお 気に入り は 「魔^ 天使 
ま ぢ かる エイ ミ 一」。 なんか 妙に 主 
張して いる、 後ろの ゥサギ か' 気に 
なる。 それ 力、 ら この 女ク) T、 変身 
もの だよ: tao スティック 持って、 
リ ボ ンっ けて て '。 赤 L 、 リ ボ ン 

は iEirc しょう/ (しま づ） 




景の モンスター は、 二 (7> ^力ま 喚し 
ている のかな.。 なんか 人影 も 見える ね 



CG NEWS LETTER 



投稿の 最終 受け付け は 終了 7 



うるうる、 M ファン もい よいよ 最 
*^ を 迎える でお じ やる。 最 
あて <7)^ の 受け付け は 一 C£»«)» 
切った か'、 描きた めて しまった C 
G が ある 人 は、 5 月 10 日の 消印 ま 
でなら 受け付ける ぞょ。 すべ リニ 
みで 最終 号に 間に合うよう、 マ a 
も 努力す るぞ よ。 次回 は、 できる 
だけた くさん の C G を 載せる つも 
りで おじ やる。 お楽しみに. ノ . 



ゆ it 号て •( ま、 CG_ コンテストの ふ 



作品 コメン 卜 




ディ スフレ イカ ぺ もった かと 思う ほど、 こまかぃ波£7)^に注目#»/河原で死者を^^矛ぁ頁の；^；：のィメ一 ジ*? 【2#原^§<75岸^^ゴッホタッチ參 
Burning^Z 背景 を 描け る 人、 改めて g します 参 夏つ l、C GZ ディスク マガジンの タイ トル 画と いう コンセプト 參 マツ モト テツ くん/マ ツモ ト 君の 顔 をスケ 
ツチし ました #^；^ ども <7)^^(7)^, など あり ましたら く ださい （4^B あてで 可） 參 宣伝 C G/ あま り に く だらない C G なので ノー コメ ン ト 




夏 っぽい CG 

東京都/ MA— 2 (25 歲） © un 




き 



マ ツモ 卜 テツ くん 

石川県/ほうめい （18 歳） め [sT] 





7J この 作品、 色の ハタ I ンが 3 パタ —ン あつ 

«/ ^ たが、 この 色が いちばん いい マロ。 何 かの 

， ジャケットみ たいな CG でお じ やる。 ® 



■ P 



何 を 描いた のか わかりに くいが、 ォレは 朝 

焼けの 海岸に 見えるな あ。 みんな はどう 見 

た？ でも、 この 表現 はお もしろ い。 © 



—ドット I ドット 色 を 置いて 描いて いく 点 

描画 は 目の 痛くなる： S です。 二の 作品 も 

M そんな W: がう かがえ ます。 © 




豳 P 



ISOIT の 春 っぽい CG に 続いて、 夏つ ぼい C 

G だ わなん。 下の ほうで 暑そう にして いる 

ワンワンが、 ぼくちん のお 気に入り。 @ 




第 B 回 フジコ ピアンカ ラー 年賀状 デザイン 
コンテ ス 卜で、 MSX ユーザーの 作品が 特賞に 輝いた ガ 



今年の 年初に 行われた 「第 6 
回 フジコ ピアンカ ラー 年賀状 デ 
ザイン コンテ ス 卜」。 今年 もまた 
大 盛況で 終わった ぞょ。 去年 も 



MSX ユーザーの ォ リ ジナ リ テ 
ィと 実力 を 見せつ けた コンテ ス 
卜 だが、 今年 もまた 力作の 嵐/ 
さらに、 MSX で 作った 年賀状 
が、 最 優秀 賞で ある 「特賞」 に 
輝いた のでお じ やる よ./ 



特賞に 輝いた の は、 GG コン 
テス 卜での ペンネーム 「阿部 < 
ん」 こと、 阿部 徳曰 呼の 作品。 
高校 2 年生の 彼 は、 今回 初 応募 



ながら、 その アイデアと センス 
で 審査員から は 文句な し/ 

また、 他に、 MSX を 使った 
以下の 5 作品 も 受賞した そよ/ 



岩手県/阿部 徳曰呼 




'コ 



マぬ 



ネぃ 

e ，- r 

r':^ き' や 



Pi ― 



ク 



- 



今 I 
'ち おき 

およ め i 
頼ろ 'ごで 1 

I - レ r: と 

し < ぃラ 

す す 



山 
形 
県 

半 
田 
和 
己 



や 



と 維ァ空 
作 をゥの 
者 利ト色 
は 用し を 

13 した プ 

歳て 猪リ 
。 、ゃン 

こ 猪文ト 
のら 字ァ 
年し をゥ 
齢い 張ト 
で 毛り し 
こ 並った 
のみけ 紙 
ァを てに 
ィ 作い、 
デ つる 障 

はい 和紙 
脱る 紙に 
楊 ぞ 独 プ 
も 。特リ 
のな のン 
だん 纖ト 



プしを 
リ て 別 
ン童々 
ト ねに 
して プ 
た い リ 
紙 る ン 
に ぞ ト 
は 。 7 
、 強 ゥ 
さ 度 ト 
ら をし 
に つ 、 
4 け 別 
枚 る パ 
ほ た I 
ど め ッ 
紙 、 と 



ッ 使い 山 こ 
ク 用る にの 
シし 。折 作 
ス たこれ 品 
テグの 、は 
ムラ ァ立ハ 
デフ ィてガ 

ィ イデ かキ 
ス ッ ァけサ 
クク がら ィ 

。ッ 審れズ 

M ル 員よ が 
と は をう S 
手 パ 驚に 真 
前ナか な ん 
のソ せつ 中 
絵 二た てで 



山形県 Z 半田 和 己 




タ 14^ て 作った 猪と: S;:^ を 背景に、 グラフィック (7)^ を 張り合 
わせて いる。 背景 t7>^fe!) 茶づ つみみ たいで 目 を 引いた。 



气!^ が 福岡県, 後藤 宗之 愛知県, 松 尾 峰 昇 香川県/樫 原英樹 



'ン 代打ち 応^ 作 の 「がちよ〜 ん」 を もじ- 
た 「^ 〜ん」 力 S まの (まの。 また 猪 (7)$t もみ ごとに マッチ。 



イラ ス トコ- 
した。 S C f 



-で おな じみc7)^mま M ファ ンの 代す 丁ち で 応募 

： N 8 の 色 使いと 猪の 迫力で みごと 受赏。 



紅の 脉 ならぬ、 紅 (7)?^ か？ 駐 アイ ランドが おもしろい。 

また、 ^の 猪 マスコ ッ ト も かわいらしくて ポイント 高い そ'。 
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どうも、 こんにちは。 舂も終 
わりです ねえ。 と、 とぼけた こ 
と をい つてい ますが、 例の ァレ 

の 発売が 7 月に 決定し ました/ 
これ を 書いて いる 最中 はま だ マ 
スター アップして いません が、 
雑誌に は 続々 と 情報が 載って い 
る はずです。 見て くださいね。 
さて 今回の 紙芝居 gj 力 画 教室 
は、 予告 通り 次回へ と 続く 2 回 
連続の ステ ッ プア ッ プ 企画で、 
ワイヤー フレー 厶を 使った 3 次 
元の アニメーションに チヤ レン 
ジ します。 最近の 次世代 機で は、 
ポ リ ゴン 表示 S テクスチャ マ ッ 
ピンクの 3 次元 格闘 ゲームが 大 
流行です。 これ を MSX で 実現 
する の は 速度 的に、 かなり 無理 



3 次元 を 計算の レンズで 映し出す 



です が、 その さわりく らい は教 
えられる かと 思います。 
よく 知っている 人 は、 ワイヤ 
一 フレームが、 かなり 昔に 使わ 
れ ていた 技術で、 時代遅れ じ や 
ないかと 思ラ かも しれません。 
しかし、 ばかにする こと はでき 

ません。 見た目 は ポリゴン S テ 

クス チヤ マッピング に比べて、 
少々 寂しいで すが、 それ は 物体 
の 表示 方法が 違ラ だけで、 物体 

の 動 さと か 物体の 変形と か、 3 
次元から 2 次元への 座標の 変換 
などに ついては、 何ら 変わる と 
ころ はない のです。 その 知識 は 
将来 3 次元の 処理 をす るプ ログ 
ラム を 組む とさに も、 十分 使え 
るので、 覚えて いて 損 はない と 




Q*t>-'- ノ :-， 亡 ノ、, ±1: ビふ' ノ:^ 7 ーム 
では、 背景の 地形が すべて ポリ 
ゴン& テクスチャ マッピングの 
3 Di!flJl„ ゲームと して 
力が [ili している …… かな 



思います。 だいふ' 強引 かな。 

そこでまず 今回 は 基礎 編と し 
て、 シンプルな 拡大の みの ワイ 
ヤー フレームと なります。 です 
が、 それでも プログラム は 大き 
めです。 しくし く。 

サンプル は、 3 次元 空間 上に、 
MSX の 文字が 浮かんで いて、 




レンズから スクリ 一ンの 部分 はちよ う ど カメラの レンズと フィルムと して 考える とわ かりやす いでし」 
レンズの 部分の 計算 を 変える と、 ズームに なつたり、 ゆがんだり、 スクリーンの 画像 も 変わる のです。 



3D の 物体 



ト算の レンズ 



2D スクリーン 




それに カメラが 近づいて いく と 
いった イメージ を 持って くださ 
れぱ、 わかる と 思います。 その 

MS X の 文字 は、 三角形 を 基本 
とする 部品 を 組み合わせて 作ら 
れ ています。 これ は 3 次元の 物 
体の 表現で は、 よく 使われる 手 
法です。 3 次元 空間 上の 座標 は、 
変換 ルーチン を 通って、 2 次元 
空間 （ここで は MSX の 画面） 
の 座標へ と 変換され ます。 

ところで 物体 は そこに ある だ 
けで なく、 どこから 見る かが 重 
要です。 MSX も 前から 見る と 
キーボード、 後ろから 見る とコ 
ネク 夕、 横から 見る と ディスク 
ドライブの 差し込み 口が 見えた 
りして、 形が 変わり ますね。 こ 
のように、 どこから 見て いるか 
とい ラ カメラ 位置の 情報 は、 物 
体 を 見る ときに 非常に 重要に な 
つてき ます。 どのように その 情 
報 を 処理す るの か は、 物体の 座 
標 から カメラの 座標 を 引き算し 
て やれば いいので すが、 その 説 
明 はちよ つと 難しくな ります の 
で、 そういう もの だと 思って い 
てくだ さい。 



HP も 



もラ 今回と 次回で この 教室 もお しまいです。 最後に ちょつ 

と 難しい テーマに 取り組んで みよ ラと 選んだ のが 3D のァ 
二 メーシ ヨンです。 実に 奥が 深くて、 実行す る 機械 も ある 
程度の スペック を 必要と します が、 MSX で 挑戦です。 



付 m 
ディスク 

'83 の 

X- 付録 ティ スクの S い 方 J m 



講師 プロ フィ— ル 



SJ^<^_ftマィクロキャビン .企画開発課主任。 MSX2 の 「サ —ク」 で デビ ュ—。 以後 「FRAY」、 「s. 継巿」 など を 手掛けた フロ グラマ &ゲ I ムデサ イナ- 

最近 は 3DO のゲ 1. 55|£^^|^にも着手してタ$な1毋日を送ってぃる。 キャビン では MSX に 一 J の 人 ありと いわれる ほど MSX との 付き合いが 深い。 
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SAMP6. BAS 


1 1 00 NM=D«3+N 
1110 READ X. Y. 




2000 
201 


'3D ひ- お 
' G , 


3 かくけ いの 3 す 1° ィ; > 卜 
x1 , y1 - zl 


efcii のた めの データ （行 2000 以降） の 説明です。 


1120 PX(NM) =X: 
1 1 30 NEXT 


='Y(NM)=Y:PZ(NM)=Z 


201 1 
2012 


， G ， 


x1 ， y1 - z1 
x2, y2. z2 


データの 1 行 目 は 4 つの 数字から なり、 G (mm 


1 1 4-0 NN = NN + 1 
1150 D=D+1 




2013 
2020 


DATA 0， 


x3. y3. z3 
3 - 100. 


号)、 NN (藝を m する 三角形の 数)、 XG、 YG 


1 160 NEXT 




2030 


DATA - 


， -40 . 


(物体の 中心 XY 座標) です。 2 行 目 以降 は 物体 各 点 


1190 GOTO 1020 
1200 SCREEN 5 
1210 WZ=999:WX 




2040 
2050 
2060 


DATA - 
DATA - 
DATA - 


20，- 20， 10 
4-0 . +40 ) 


の、 中心からの 相対 XYZ 座標です。 3 行ず つで 三 


=0 ： WY=0 


20 .-20, 10 


角 形 を 観し、 そ：^1*、'1^1\1セッ トぁります。 これで 


1 220 P=0 

1 230 SET PAGE 


P. 1 -P 


2070 
2080 


DATA 
DATA 


20，-20， 10 
, - 10 


物体 1 個 ぶんです。 物 1» 号 一 1 で 終了です。 


1240 P=1 -P 
1250 CLS 




2090 
21 00 


DATA 
DATA 


40 . -40 - 
20,-20， 10 


10 DEFINT A-Z 


1300 '2d へんかん t 


3 ゥシ 


2110 


DATA 


40 . 40， 


20 DIM PXC16*f3) ,PY(16h3) .PZC16h3) .DX(24) 


1510 FOR G=0 T 


2 


2120 


DATA 1 ' 


3 - - 


tDY(24) >GP( 16) »GN( 16) .GX(16) ,GY(16) 


1320 WX=GX(G) : 


WY=GY(G) 


2130 


DATA 


0， - 40， 10 


30 GOTO 1000 


1330 FOR I=GP(G) TO GP C G ) + GN C G ) - 1 


21 40 


DATA 


40，- 40， 


100 '2D へんかん X ， y ， z wx ) wy 1 wz = > xx > // 


1340 FOR J=0 T 


2 


2150 


DATA 


5 . -20 , 1 


110 X1=PX(NM)-WX 
120 丫 1=PY(NM)- WY 
130 Z1=PZ(Nm- WZ 


1350 NM= ひ 3+J 
1360 GOSUB 100 
1370 NEXT 


: ， 2d へんかん 


2160 
21 70 
21 80 


DATA - 

DATA 

DATA 


20，- 40， 10 
0，- 40， 10 
20, 40， 10 


200 ZP=ABS (Z1 ) 


1410 LINE tDX(0) .DY(0) )-(DX(1 ) -DYCI ) ) , 15 


2190 


DATA 


5. 20， 10 


21 DX(J)=X1+*64/ZP+128 


:LINE -(DX(2) ， 


DY(2) ) .15:LINE - (DX(0) ，DY( 


2200 


DATA 


20. 40， 10 


220 DYCJ)=Y1**64/ZP+104. 






2210 


DATA - 


40， 40. 


990 RETURN 


1420 "NEXT 




2220 


DATA 2， 


2， - 100， 


1000 D=0 


1490 NEXT 




2230 


DATA - 


40 . -40. 1 


1 020 READ G .NN . XG . YG 


1500 ，いひう 




2240 


DATA 


40 > 40， 10 


1 030 IF G=-1 THEN 1200 


1510 B=0 




2250 


DATA 


20. 40， 


1 040 GP(G)=D 


1520 IF WZ > 6 


THEN B=-1 


2260 


DATA 


4-0 1-40 , 10 


1050 GN (G)=NN 


1 530 IF WZ > 1 


00 THEN B=-WZ/5 


2270 


DATA - 


40 ， 40 I 10 


1060 GXtG) =XG 


1 540 IF TIME>4 


THEN TIME=0 


2280 


DATA - 


20, 40， 


1070 GY(G)=YG 


1 590 IF 6 THEN 


WZ=WZ+B:GOT0 1230 


2999 


DATA -1 ， 


0.0*0 


1080 FOR N9=0 TO NN-1 
1 090 FOR N=0 TO 2 


1800 GOTO 1800 
1900 END 




9999 


'SAVE"sa 


mp6.bas"iA 



か ツ 
ら ト 
の を 

つ 通 



それで は 今回の サンプル プロ 
グラム を 見て いきましょう。 す 
ベての 行に ついて 見て いく こと 
はせ ずに、 要点 だけの 説明に な 
るかと 思います。 

この プログラム を いくつかの 
まとまった ブロックに 分ける と 
次のようになります。 

• 準備 部 （行1000〜行119[1) 
• 実行 部 （行 1200 〜行 1900) 
• データ 部 （行 2D00~ 最後） 

データ 部の 情報 を 元に、 準備 
部で 3D の 物体 を 作り、 実行 部 
で 実際に 動かして います。 

こ こ で 重要な のが 準備 部の 前 
にある、 3 次元 座標から 2 次元 
座標に 変換す る 部分です。 ここ 
が 前の ページで 述べた、 計算の 
レンズの 部分です （行 10D 〜行 

gg。）。 

この レンズの 部分で は、 視点 
を 座標軸の 原点に 持って くる 変 

換 （行 110 〜行 130) の あとに 3 
次元 を 2 次元に 表現す る 変換 を 
行って います。 この 計算 は 投影、 
物体に 光 を 当てて 壁に できた 影 
みた いなちの ですから、 そんな 
に むずかしく はありません。 縦 

m (x、 丫 座標） の 情報 は その 
ままで いいでしょう。 ただ 奥行 

き （Z 座標） を 考慮して、 遠く 

の もの は 小さくなる ように、 画 
面の 中心に 近くなる ようにし ま 



す （行 210、 行 220)。 

この 部分 は サブルーチン にな 
つていて、 実行 部から すべての 
点に ついて 呼び出されて います。 

プロ グラム 解析の ために 変数 
の 説明 をして おきましょう。 

PX、 P 丫、 PZ の 配列 は 元 
になる 3 次元 座標 を 覚えます。 
DX、 DY は 2 次元の 座標 を覚 
えます。 今回 は 0〜2 しか 使つ 
てません。 三角形 だから。 

GP は、 グループ 分けした デ 
一夕の 先頭の 番号、 GN は 同一 
グループの 個数 を 覚えます。 

GX、 GY は、 グループ 分け 
した データの 表示 座標 を 示し ま 
す。 

今回 は 文字が 固定な ので、 グ 
ループ 分けした 意味 も あまりな 
いよろ です が、 今後 別々 に 動か 
す ときには こうし た 意味が 出て 
くると 思います。 

行 1410 が、 2 次元の 3 頂点 を 
線で 結んで 三角形 を 作って いる 
部分です。 ワイヤー フレームが 
ワイヤー フ レームた る ゆえんの 
部分です。 ここ を 差し替えて、 
塗りつ ふ' したりす ると、 ポリ ゴ 
ン にもな つち やい ますよ。 ただ 
しこの プログラム では 三角形が 
重なる 部分 を 考慮 しないので 重 
なり 方が 変になる かもしれ ませ 
んが。 





/ 、 


1\ . .. 

、\ ノ' •■/ 
、：ビ / 

,' ノ'' \ 
レ' 、 


i 瞧 




ゝ、 ノづ 

,、. 

■'.1 



今回の 動ぎ （拡大す る だけで 

すが） を 決めて いるの が 行 1511] 
〜行 1590 です。 已が 移動 ス ピー 
ドで カメラ 位置の Z 座標 (WZ) 
によって スピード も 変わって い 
ます。 ここ を 変える と 様々 な 動 
ぎがで きます。 

物体の 形 を 決めて い 
るの せ、 行 2 叩 以降の 
データです。 グループ 
[1、 1 、 2 は、 それ ぞ 
れ M、 S、 X の 文字 を 
表します。 ここ を 変え 
る ことで、 様々 な 文字 
を 作る こと も 
できます。 

次回 は更な 
る 高速 化と 演 
出に 挑戦です。 




で に 中 



产ぼ X. 



迫 
る 

れで^ グ / 
なる ょラ / 



次す 視の 

元れ 点 3 
とばの 文 
い 、座 字 
う 向標が 
実き のせ 
感も W ま 
が 変 X つ 
で わ やて 
きつ W く 
るて Y る 
か 変が ： 
もィ 匕変フ 



急— 



^.-1 vp^ 、： ：、 / 
f ■ -- S ム'. 



J 



'. — ― "~ ^ 、 



さ じ 
あ て 



が ろ 
、遊 
僕 ん 



てと I, 
は 二; 
すろ f。 
ば で 4 
らす。 さ 

I し M I 

し せ 

> ち, 
ピ 



を 



タ 



れ 
て 

し' H 

ナ: 知 ま 



と る 
が 人 



ん も 
【ま' (ミ お 

ほ う す： 

しし、 ¥ 力 
も 、 で 

の 有" t 

不 たま 

f #1 

N お； 
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G t つ 

p みま 
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M ファ しに 

いいたい 放題， 
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AFTER SCHOOL SHE き €f 具^ 音 |} . 〜投稿 作品より〜 




やあ^。 私 は ギヤ ブ=モ 
ブラ一 ト、 私立探偵 だ。 中津 
の 行動 を 探る という 依頼 を受 
けて いる。 

ついに 長い間 謎に 包まれて 
いた SRPG (シ ミュレ一 シ 
ヨン RPG のことの よう だ） 
『リグ 口一 ドサ ーガ』 のす ベて 
をつ かむ こ と カ"^'で き たので、 

- — ' — 【―^ ^ juj し/二い cT /じ、 つ 

この ゲーム は、 全面的 
に ポリゴン を 使った マツ 
プを 表示に 使用して いる。 
そのため いろいろな 角度 

に 視存、 を 変えて、 360" 回 
転させる こと もで きる と 
いう 二と だ'。 この ゲーム 

の 去 エフ ェク ト などで、 
カメラワークに 活かされ 
て、 迫力 ある ゲ一 ムシ一 



ンを 作って いる。 

あと、 …… おっと 時間が な 
くな つたよう だ。 中津は 二の 
ゲームの マスタ一 アップに 忙 
しいよう だ。 次回 二 そ はくわ 
しく 説明した いと 思う。 (纏 
部 注： サターン FAN などの 
専門 誌で チェックし たほうが 
早い かもしれ ません） 




S の 切り換え はせ ず、 
アングルの 変ィ 匕で アクセント をつ ける 



先 生 

村 _t 周 太 '福岡県 /21 歳 
SCREENS - 4 仙 I 画 サイズ 

ご 一 いんな ォチの 作品で、 こ 
一い ラのも 好ぎ です。 駆け足で 
ダァ 一と ネ 夕が やって きて、 ォ 
チ がっくと いう。 こ 一い うの は、 
どんどん 作って ください。 残念 
ながら 付録 ディ スクに は 入って 
いないので、 下の 写真で 見て ね。 



ミ U —の 冒険 S 



REDS' 山口県 /2 據 
SCREEN 5 • 4-a<7) I H 



5 サイズ 



M 年 8 月 号で 採用され た 「ミ 

リーの ほ' ラ けん』 の REDS が 

ァ ド ベンチャー もで きる 新 シス 
テ厶を ひつ さげての 登場 だ。 前 
作で 好評だった、 逆 再生 や 早 送 
りな どの フィーチャーが なくな 
つたの が 残念。 おまけ モードと 
してつ けられる と 良かった の だ 
が …… 。 しかし、 途中で コ マン 
ドを 選択したり、 ミニ ゲームが 
ついてい たりと、 これ はすで に 
1 つの ゲームと いえ そラ だ。 

最初に モード を 次の 3 つの ラ 

ちから 選 ほ' ラ。 

ォー卜 モード …… キー を 押しな 
がら 見る だけの モード 
マニュアル モード …… 選択肢 を 
実際に 選 ふ' モード 




プレイン グ モード 
…… さらに ミニ ゲ 
ー厶 にち 参加す る 
モード 

操作 は カーソル 
キーの 左、 上、 右 
を 使用 （選択肢の 

1 、 2、 3 にあた 
ります）。 それで は 
レッツ ゴ 一./ 



大きい のが メ 1 ン， 下が メッセ 一ジ、 右 
が 入力 待ち、 左が キー iSR の 各 ウィンドウ 





知力 




• 判断力 

ひとつひとつ 
のパ一 ッがァ 
ニメ してる 超 

醒な IBM' ズ， 

ル。 目 を 凝ら 
し 頭 を魏に 
する の だ 

• 体力 

崖から 落ち そ 
うな ミリ一 を 
カーソル キ一 
の贿で 助け 
よう。 それ ほ 
と 1 し く はな 
いです 




^怒り の チョーク 攻擊 力、 

頭 を 気にして はいたよ うだ 



E ファ、 レに 

> いたい 放題， 



★ 現実 問題と して、 M ファンの 休刊が 目前に 迫って いて、 それ は 避けられな いと は 知っていても、 悪あがき をした くな つてし まいます。 せめても の 抵抗に、 —作品で も 投稿 させて いただきます。 まだまだ、 このまま 消えて い 

くつ もり はさら さらないです。 (長 ®\ 八 木 ナナ.^ 歳) *ァ ンケ— ト 結果 を 見る と、 MSX を 使って いる 人 は^ 歳 前後が もっとも 多い けれど、 それにと どまらず、 MtJS 歳の 方々 もい る。 MSX は $ に 多くの 人た ちに 愛 

されて いるんで すね。 なんだか、 うれしい。 でも、 MSX はもつ と 「うれしい- と 思って いるだろう。 (奇玉 県 直ん • M 歳) 



0. 学校の ひと コマ。 起 i 然 I 人の 生徒が 前 

立、 礼で 授業 開始 に 出て きて …… 




ぜ 
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し 



の ページ は 要 s です。 



疑 評 • よ つち やん 



MIDI が 発達して きて、 エフ ェク夕 も 
演奏 データに 打ち込める ようにな つてき 
た。 MSX の FM 音源で 覚えた テク ニッ 
クが 意外な ところで 役立って いる。 音色 
を 重ねたり、 データで デ 
ィ レイ を 作ったり と、 す 
ごくよ く 使って いる。 





付 錄 
ディスク 


r ス-パ -flS ディスクの 使い方」 き 照 



J 



今回 は オリジナル 12 曲 を 採用。 初期の 丫 MO を 意識した" "テク ノ 坊」、 ロシア 民謡の 味わいが ある rBrainwashing」、 日本風の 
テク ノ 「妖怪 村 其の 参」 など、 非常に 個性的な 作品が そろった 



オリジナル 



H ZERO. FMB 



ZERO 



® OTHER 斗志郎 



東京 • 18 歳 



シンバル や 八 ープシ コードと いった 音色 
と ベースとの バランスで、 すごく 抜けが 良 
く 感じる。 メロ ディ も、 聴かせよう とかしな 
いで、 ちっと 記号の ょラな 簡単で 抽象的な 
ものにす ると、 かえって 味が 出る かも。 ち 
よつ とした フレーズに 音の センスが ある。 



オリジナル 



[3ELECTRIC. FMB 



ELECTRIC FIGHTER 



® ま ,3« 



栃木 • IB 歳 



中間の 3— 3— 2 の リズムから ス卜 レー 
卜な 1 6 ビー 卜に 変わる ところが 盛り上がる 
な あ。 メロ ディの 受け渡しの、 リズムと 音 
色の バランス もよ く 出来て いる。 この 曲に 
合わせて、 ちょっと 近未来 的な バック グラ 
ゥンド CG も 欲しい ところ だ。 



才 り ジナル 



RTECHNQ. FMB 



テク ノ坊 



® まぶ 



栃木 • IB 歲. 



あきらかに 「あの 頃」 の YMO を 意識した 
サウンド。 ただの ブルース かと 思って いた 
ら 、 中間 部 か ら 新たに いろいろな パー 卜 が 
出て きて 構成 は 複雑、 長い 時間 を かけて 盛 
り 上がる のが ナイス。 しかも、 題名 どおり ュ 
ーモ ラスで 間抜けな のが これ また イカす。 



ォ II ジナル 



H HUMAN. FMB 



人間の 内側 



® 山 上圭介 



島根 • 18 歳 



ミニ マル. ミュージックの 最高峰、 ステ 
ィーブ • ライヒの 音楽の 一部分 を 切り取つ 
て ポップに した 感じ。 4+4 + 4+4+1 
と、 最後に 1 拍 入る のが ァク セン 卜に なつ 
ている。 パー 卜 を 抜き差し する のが、 もろ 
すこし はやく 始まっても よかった かも。 



オリジナル 



F1K1 しし. FMB 



殺人 機械 



翁 OUT QF MEMORY 



山 口 • 23 歲 



おなじみ OUT OF MEMOR 丫ク 
ン、 今回 は ノイズ' ミュージック。 途中に 
一瞬 ノイズが 消えて ほっとす るの もっかの 
間、 機械の 攻撃が また 始まる。 構成が しっか 
りして いる だけでなく、 ノイズの 種類 もい 
ろい ろ あるので 単調 さ をまぬ がれて いる。 



ォ IJ ジナル 



HYUMENO. FMB 



夢の まに まに 浮か ふめ は 
ながれし かこの 見つ むる かな 



®ZNT 



東 》 • 16 歳 



近頃、 

ンル があって、 ダンス 指向で はない、 環境 音 
楽に 近い ものから スタジオの アバ ギヤ 遊び 
まで いろいろ。 ZNT クンの この 作品 は不 
思議な フ レー ズが 脈絡な く 飛び交つ ていて 
アン ビエ ン卜じ やない けど、 聴かせます。 



オリジナル 



STEEL. FM6 



STEEL STYLE 

(Underground Mix) 



® 永 田大祐 



京 • 21 歳 



はねものの 八 ウス • ミュージック。 同じ 
曲で 2 つの バージョンが あつたん だけど、 
低音 を 強調した 「Unde「g「ound Mix」 
の ほう を 採用し ました。 バス ドラムの 音と 
か ベース • ラインと かよく 出来て いるし、 
バランス 抜群 だ。 



オリジナル 



HGAME. FMB 



BACK TO THE GAME 



永 田大祐 



車 京 '21 歳 



速い テク ノ • 八 ウスの リズムに PSG を 
はじめ ゲーム 音が からんで いく。 途中で リ 
ズ厶 がぐ つと 大 ぎくな つたり、 バランスが 
変化して いくのが ミキサーの フ エーダー を 
上げ下げして いるよう で カツ コ イイ。 ゲー 
厶 オーバー 風な エンディング も ナイス。 



ォ U ジナル 



R AC I D. FMB 



ACID CODE 



® 永 田大祐 



東— 京 歳 



これ はも^、 圧倒的に 音色が 優秀。 ピコ 
ピコい つてる 音色 だけで ぐっとぎ ますな。 
聴 さなれ た 昔の ゲーセンの 音が、 しっかり 
と 曲の フレーズ になって いる。 永 田 クンが 
シン セで 作って いる 音楽 はもつ と 変ら しい 
けど、 そっち も 聴いて みたい もの だ。 



Notes' notes (作者の コメ ン ト ） 

♦ZERO^ ここが 空白っての も 悲し 
いです ね （自業自得)。 今 聴く と 少し 変 
です。 メロ ディに エコー を かけた の も 
失敗だった と 思います。 



♦ ELECTRIC FIGHTER 令 八' キ 

バキ した 曲 好きな のです。 昔の チック 
コリアが 良い つ。 ところで この 曲、 ル 
ープ のつな ぎが 手 抜ぎ でィ カン。 



♦ テク ノ坊 を 意識 (真似？） し 
たのです が、 ベースと ドラム 以外 まつ 
たく 似ず。 テク ノ坊 という わりに はふ 
ぬけな 坊やに なって しまい ましたな あ。 



★ 「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項の 詳細 は 65 ページ 



♦ 人間の 内側 余丫 コマンド を 使った 音 
は、 もっと ゥ ネゥネ させても よかった 
ん だけど、 あっさり 眛も いい かなと 思 
し乂 こんな 曲がで さました。 
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Et/ ァ、〉 に 

> いたい 放題， 



★ 「まだ やつ てんの？ とっくに 消えた と 思って たよ、 ぼくちん。 ハ ハハ」 なんて 間違っても いわない けど、 「休刊」 とした 以上、 早く 「a!^」 してね £> この コ| ナ I、 やれ 「ありがとう」 だの - さよな 

ら」 だのと 鼻に つく 「ぉキ レイ」 系 コメントが 多い けど、 そんなの 書く ひまが あったら、 どの コ —ナ— でもい いからた くさん 投稿して M ファン を 困らせて やる ほうが 楽しい ナリ よ。 咸復に ひたる だけ じ や 

前進 はない ナリ よ。 (大阪府. \PLUS. お 歳) 女^ 年に— 人の 天才 作曲家 現る/ その 名 は 「まぶ」〃： 絶対 フ 口になる べき だ/. MSX の 名 も あがる だろう し …… 。 (岡山県// 室山理 • 歳) 



オリジナル 



H BRA IN. FMB 



Brainwashing 



® ャマモ 卜タダ タカ 



北海道 • 16 歳 



ャマモ 卜 くんの 住んで いるの が ロシアに 
近い 北の 国 だからと いろわけ では あるまい 
が、 テク ノ というより は ロシア 民謡の よう 
な 味わいの ある 曲 だな あ。 ノイズ まじりで 
シ ヤー ッと なって しまう あたりが、 雪の ふ 
ぎす さ /3; 平原 を 思わせる。 



オリジナル 



□ NONTITLE. FMB 



'(タイ 卜ル 未定). 



«) 松 村弘和 



千 葉 • 17 歳 



イン 卜 口の フレーズの おしりが ベンド • 
ダウンして いると ころで もう 採用。 この ほ 
かに も、 音色に はさま ざまな 工夫が 凝らさ 
れ ている。 曲の メロ ディ だけ をと ると、 普 
通の ゲーム ミュージックの よろ なの だが、 
むしろ 音色の ほうに 大きな 説得力が ある。 



オリジナル 



HYOKAIS. FMB 



妖怪 村 其の 參 



») 大吉 



高 知 • 18 歳 



のんびりした 日本風 テク ノ， 
グの ほうで 静かに なって くると、 火の玉 や 
ら 何やら、 いろいろな 妖怪た ちが うろつい 
ている。 根強い 妖怪 人気 はたい した もので、 
いつの 年で も 夏の 水木 しげる フェア （遊 園 
地 と か 百貨店） は 小学生た ちで 必ず 満員 だ。 





—- L 


1 S …-- 千-. — - 




二 


： --3 



音色の バランス がよく、 各 フレー 
側」、 以上 2 作品の リス 卜 を 掲載 

ZERO 



ス' の 音に センスが うかがえる 「ZERC)」、 特徴 的な リズムが ァク セン 卜に なって いる 「人間の 内 



_MUSIC( 1 



1 00 C し EAR5000: 
FSTRA-H.O-P,T 
1 DIMA56( 1 5 ) ： F0RS = 8T01 5 ： READA ： ASf ( S ) = 
"SrH-'+A) :NE>;T:_VQICEC0PY(A!iS,a63) 
20 DATA ， ， ， 0， 0000 ， 000C , , , B400 , 1 
0-0. 3F03. 0460-0-0 
30 ' I： A ] 
40 A0 = ''V12L16O6'' 
50 A 1="S63E8D<B8.A8G8E 08.0+8" 
60 PI =nE8<B>E8GB8A8GE8ED8> - 
70 P2 = ''E8ED8EB8AB>DE8DE" 



200 B0="V10 し 1606" 



C0="S23L16O5" 
C3="V12EER16V 
ER16V1EER16V0EER16V10R4R16" 
260 C2="E8>B8<E>B8< E >B8< E >B8< E >B8< " 
270 P1="E8>B8<E>B8<E>A8<E>A8<E>A8<'* 
280 P2 = "E8>B8 く E>B8 くい A8.A8.A8<^ 
290 CI =C3 + "D8[>8D8'' :C3 = C'1 +C3 :C1 =C1 +Cl :C2 = 
10V10"C2 + P1+C2tp2 
500 ' [ D ] 
310 D0="325L16O5" 

520 D3="V12BBR16V9BBR16V7BBR16V5BBR16V3B 

BR16V1BBR16V0BBR16V10R4-R16'' 

350 D2="R8E8R16E8R16E8R16ESR16E8" 

3i0 PI ="R8E8R16E8R16D8 . DB. 08" 

3?0 01 -D3+"A8A8A8" : D3=D1 +D3 : Dl =D1 +D1 : D2= 

"a0V1 0O6"+D2 + O2 + D2t-P1 



380 El ="ER16EB8E32R32E8AR16ER16ADR16D" 
390 E2="S5304Y2 - 0Y3 . 0EABY2 . 2EABY2 . 4EABY2 



.6EABY2.8EABY2i 10EABY2 
6EABY2. 18EABY2.20EABY2 
6EABY2.28EABY2i50EABY2 
6EABY2.38EABY2.40EABY2 
400 E1="S1405" + E1+EUE 



12EABY2.UEABY2, 
22EABY2.24EABy2. 
32EA8Y2'34EABY2. 



"S33V12L1602" 

"R8E8R8E8R8E8E8G8R8E8RaE8R8D8D8E8 



460 G0 = ''V15Y22.60Y39.2Y40.8Y55. 
470 G1 ="B 
6H16H16" 
480 G1 =" 
BS16H16H16SH16" 
490 G2="BH16H16 
BS16SH16SH16SH16'' 

510 G2-G1 tGI +G1 +G2 :G4 = G3+-G3 + G3 + G3: 

G1+G1+G3:G1=G1+GUGUG1 

520 ■ [ H 3 

5?0 H0 = "V1 1 し 6403" 

Notes' notes 

♦ 殺人 機械 ♦ 次号で とう とう F IVI 音楽 

館と さよならで すね。 た aS; ん私 はこの 
号で 最後 だと 思います。 FM 音楽 館に 
は 本当に 感謝して います。 では、 G-N 



540 HI = ""8E<B>R6 い EB<E〉R64BE く B:>R6"BE<B>R 
64R2" 

550 H2 = ''O6S13n2800R1 R2 . B4-E4S8M200R 1 R4F8R 
16F8R16F8" 

560 H1=HU"R1R4<<" + H1+''A4E8<<" 



590 T="T155":PLAY#2， 
600 PLA 丫 #2，A 
610 P し AY#2，n 
623 PLAYt2." 
63 P し AY#2， 
640 PLAY#2, 
650 P し AY#2， 
660 P し AYft2， 
670 IFR=1THEN71 0ELSER= 
680 PLAY#2 
690 PIAY#2 
700 GOTO630 
710 PIAY#2 
720 P し AY#2 
730 PLAY#2 
740 PLAY#2 
750 PLAY#2 
760 P し AY#2 
77g P し AYft2 
780 PLAY#2 
790 PLAY#2 
800 P し AY#2 
818 PLA 丫 #2 
820 P し A'f#2 



人間の 内側 



1 CALLMUSIC( ,0.1,1,1.1 
TRA- し ， Y ： DEFINTM 
20 Y1="a25Y0. 152Y1 . 194Y2, 06Y3 
U2Y5.138Y6.138 



1.1.1): DEFS 
142Y5. 



40 A い "T1 5Q8 し 3C く Q2AA>08C く G12AAQ8A16 
>C. C<02AA>a8C<Q2AAQ8A1 6>C . C<Q2AA>Q8C<Q 
2AAQ8A16>C. C< Q2AA >08C< Q2AAaaA 1 6 >C . " 
50 ' 

60 81 ="T1 2005V 1 5Q8LaAQ2FFQ8AQ2FFQ8n6A. 
AQ2FFQaAQ2FFQ8F16A - AQ2F FQ8AQ2F FQSFI 6 A . 
AQ2FFQaAQ2FFQaF16A. " 
70 ' 

■n20Cl5\/15Q8 し 8FQ2 瞧 8F(12DDQ8D16F . 



FQ2DDQ8FQ2DDQ8D 
FQ2DDQ8FQ2DDQ8D 



. FFQ2F8Q8F . F8R 



6F - FQ2DDQ8FQ2DDQ8D16F . 



Dl =*'T120a0O3V8QSF. FFQ2F8QaF .FFQZFaaa 



6F16R16F3.Q2G8" 



1 1 D2 = ''Q8A. AAQ2A8QaA. AAQ2A8QaA . AAQ2A8Q8 
A.A8R16A16R16A8.02G8" 

120 D3="Q8B- . 8 - 8 - Q2B- 8Q8B - . B-B-Q2B-8a8 >C 
. CCQ2C8Q8C.C8R1 6C 1 6R 1 6C8 . Q2C8" 
130 ' 

1 4-0 El ="T120S0O4V8Q8C.CCQ2CSQ8C . CCQ2C8Q8 

C.CCQ2C8Q8C.C8R16C16R16C8.Q2Da" 

150 £2 = - 謹. EEQ2ESQ8E . EEQ2E8Q8E . EEQ2E8Qa 

E.E8R16E16R16E8.Q2D8" 



60 E3="Q8F . FFQ2F808F - FFQ2F8Q8G . GGQ2G8Q8 
.G8R16G16R16G8.Q2G8'' 



20a23O6V1 0Q1 L16FC<F>CF>C<FCFC< 
CF>C<FCFC<F>CF>C<FCFC<F>CF>C<F 



200 G1 ="11 20ai2O7V1 0Q1 し GG >C<GR2 
.FFCFR2.GG〉C く GR2 ゾ 




T12(3333V15 し 1602Q8R4>.C16F8. >Q2C8Q 
8F"FH.C16F8. >Q2C8Q8F4< R4 . CI 6F8 . >Q2C8Q8F 
4<R4-.C16F8. >Q2C8Q8F4'' 

250 I2 = ''02Q8R4.D16Aa. >Q2D8Q8G4< R4 . D 1 6A8 . 
>Q2D8Q8G4<R4-.D16A8. >Q2D8a8G4< R4 . Dl 6A8 . >Q 
2080804" 

260 I3="02Q8R4.F16B-8.Q2>F8QaB-4<R4. F166 
- 8. >Q2F3Q8B-'i-<R4-.G16>C8.Q2G8>Q8C4<<R4.G1 
6>C8.Q2G8Q8>C4'' 



''T120V6O6F1E1D1C1 




ET で …… 。 

♦ 夢 のまに まに 浮か,3^めは ながれ 
しか この 見つ むる かな 令 まだ、 死ぬ 

わけに はいかない。 



♦STEEL STYLES 形而上 的 

事象の すべて は 形而下に あるので す。 
感想 は、〒 18B 東京都 国立 市 谷 保 6447 
永 田大祐 まで。 



♦ BACK TO THE GAME, ああ 

つ./ 僕 は 醜い 自閉症 気味の 男.// そ 
して 僕 は 生ぎ 物で しかな く、 と 1 の 
洪水に 身を投じて 八ァ 八ァ。 号泣。 



M つ r/、：i に ； 

いいたい 放題/.: 



★ MSX-MUSIC は、 他 機種の 音源に くらべる とそうとう 弱い もの (ォ ペレ— 夕が 2 つし かないで すし) ではあります が、 FM 音楽 館の 作品 を 聴いて いると、 音楽の よさ は 音源で は 決まらな いという こ 

とがよ くわ かります。 また、 打ち込みが とっても しゃすい ので、 自分の 音楽 を 表現す るのに、 たいへん 重宝し ます。 あと— 冊で M ファン は 休刊に なって しまい ますが、 今まで M ファンから 学んだ こと を活 

かして、 MSX で 音楽 を やり 続けて いきたいと 思います (僕 は 咬 奏楽 部で、 トランペット、 1 指揮 担当です)。 (琦玉 県 \ 野 口 勇 人. け 歳) ★ いかに 優れた クリエ イタ— であっても、 誰も 見て くれないな バ 
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ftmm 



M 音楽 蹈 H I STORY 



FM 音楽 館 も、 今回 を 含めて あと E: 回と なった。 89 年の 4 月 号に この コーナーが 始まり、 もう 6 年に さる。 さ こで、 これまでの 歴 
史を たどりつつ 名曲の 数々 を 紹介して いきたいと 思う。 紹介した 曲 は、 付録 ディスクの M ファン • グラフ ィ ティに 収録した 



カウン 卜 ダウン 特別 企画と し 
て、 FM 音楽 館の 歴史 を ふり か 
えって みる ことにした。 この コ 
ーナ 一に 登場した 名曲た ち も、 
よりす ぐって ディスクに 収録し 
たので、 あわせて 楽しんで くだ 
さいね。 

そもそも この 連載 は、 MSX 
用の FM パックが 発売され、 M 
SX£ 十に MSX- MUS I C 
が 内蔵され たために 始まった 講 
座 「PLAY# ミュージック」 が 
きっかけ。 FM 音源の 人気 は 高 
く、 拡張 BAS I C を 使った 投 
稿 プログラム も 増えて きたので、 
89 年の 4 月 号 （創刊 2 周年 記念 
号） に、 「PLAY# ミュー ジッ 
ク」 内の コーナー として FM 音 
楽 館が 初 登場した。 その 初回 を 
飾った 作品と して GAN-P* 
(敬称 略、 以下 同） の 「丫 UUN 
Xj を 取り上げて おこう。 なに 
しろ 6 年 前の 作品な ので、 今に 
なって 聴く とけつ こ 5 シンプル 
だけど、 沖 纏 音階 を 使った 味わ 
いは やっぱりお いしいつ ス。 

続く 5 月 号で FM 音楽 館が 独 
立、 初期の 頃 は ゲーム 5 ユー ジ 
ックと オリ ジナル が 半々 くらい 
で 5~ 6 本の 作品 を リス 卜つ き 
で （ディスクがなかった から 当 
然） 紹介して いた。 もっとも、 
当時 は ゲーム ミュージックの 人 
気がす ごく 高く （『ィ ース J の 曲 
が やたら 多かった な あ) 、 投稿 も 
大半 は ゲームの 曲 を プログラム 
した もの。 FM 音楽 館で ちゲー 
厶 ミュージック だけの 特集 をし 
たし、 90 年の 7 月 号で は 別冊 付 
録で 「GM レビュー」 をつ けた。 

go 年 4 月 号から は 「ビー 卜ル 
ズ コーナー」 が スター 卜 （gi 年 
4 月 号まで)、 5 月 号で は 編集の 
コ ルサコフが 娘の 名前で 投稿し 
た 「じ やじ やからの 脱出」 も掲 
載され た。 これ は 乱数 を 使った 



作品の さきがけでした。 当時 F 
M 音楽 館で 活躍して いたの は、 
GAN-P* の 他、 已已 
か ©STUD I ◦ TAKE. 
HASEMAKO など。 また、 
AV フォーラムで 活躍して いた 
MACK 竹 中 も 登場した。 

91 年の g 月 号から は、 ページ 
の レイ ァゥ卜 を 変更、 採用 者の 
コメン 卜 「No"te's notes」 
も ページの 下に 載る ょラ になつ 
た。 当初の 意図と して は、 プロ 
グラムの 技術的な 解説 もす る は 
ずだった の だが …… 。 さらに、 
FM 音楽 館 特別 講習と して、 
「「音楽」 の 知識」 の コーナー も 
始まった。 

しかし、 なんとい つても 大さ 
な 変化 は 10 月 号から 付録 ディ ス 
ク がっくよう になった こと。 こ 
れで リス 卜 をい ちいち 打ち込ま 
なく て も 作品 を 簡単に 楽しめる 
ようになった。 え一、 このと き 
に 特別 企画と して、 過去の 名作 
たち を いちど 再録した ので、 今 
回 は 重なる もの は 見送りました、 
あしからず。 常連の 作家に は、 
松村弘 和、 もずみ やすろ など も 
加わって、 ォ リ ジナル 作品が ど 
ん どん レベルアップし ていった 
時期だった。 

92 年の 1 月 号から は、 柴田望 
の 「ELECT」 を 紹介、 初期 
丫 MO とジョ ルジュ • モロダー 
を 合わせた ょラな マイナーな 曲 
調が テク ノ だな あ。 2 月 号で は、 
「CD 人外 魔境」 の コーナー も始 
まった。 「「音楽」 の 知識」 とい 
れ かわりた ちかわり で、 いろい 
ろな CD を 紹介し たんだけ ど、 
普通の 音楽 雑誌に ち なかなか 載 
ら ないような ちょっと 変わった 
音楽 （ジョン • ゾーンと かフレ 
ッド • フリスと 力、） を つぎつぎ 
に 取り上げ たのが 変。 今 は 亡ぎ 
e V a レーベルに インタビュー 



IM ファン • グラフ ィ ティ 収録 曲一 覧 



曲 名 


作 者 


YUUNX 


GAN-P* 


ELECT 

一 ある ポップ ミュージシャンの KOKUHAKU TIME- 


柴田望 


メカ ナイ ズド • ビース 卜 


大家の ケン ちゃん 


H3b3 门 srs 


JLeTBB 


東風 7 


Up's ブランド 大和 広 幸 


ダイナミック 侍 


博士と 王様 


機械の 機械に よる 機械の ための マーチ 


ZEEDEN 岡 林 だい 


BOLD RULER 


ノーザン ダンサー 平野 


大虐殺 行進曲 


みそね こ 


にょいん と 色気 違 


みそね こ 



※ファイル 名 は 「付録 ディスクの 使い方」 （87 ぺ一 ジ） を 参照 
したりち しました。 

さあ、 このへんから は どん ど 

ん 作品 を 紹介して いこう。 7 月 
号から は 大家の ケン ちゃんの 
「メカ ナイ ズド • ビ一ス 卜」、 こ 
れは 読者からの 反応が 良 か つ た 
曲 だ。 8 月 号から は 「Hatiane 
「a」、 JL2TBB の 八 ウス 風 
リ ズ厶と 最後の ォチ がす ばら し 
し V g 月 号から は Up's ブラン 
ド 大和 広 幸の 「東風 7」、 これ は 
今でもす ごく 笑える。 作者が ラ 
ろ 覚えで 打ち込ん だので、 それ 
らしい けどす ごく 間違って いる 
モノが 出来上がった。 これ ぞ芸 
術 誕生の 瞬間です。 10 月 号から 
は 博士と 王様の 「ダイナミック 
侍」、 間抜けな 味わいが たまら 
ん。 作者が やって た バンド は そ 
の 後どラ なった のかな 7 12 月 
号から は ZEECDEN 岡 林 だい 
の 「機械の 機械に よる 機械の た 
めの マーチ」。 これ また FM 音源 
でで さる 音楽の 幅 を 示す 曲です。 
メロ ディ は ランダ 厶 関数 を 使 つ 
ていて、 ノイズ すれすれの 音色 
がいいな あ。 この頃 活躍した 人 
たち を ざっと あげる と、 VVOR 



KS、 福 井 英晃、 がんばれ 若 瀬 
川、 ノーザン ダンサー 平野、 そ 
して、 現在 も 活躍 中の Out Of 
Memory といった ところ。 ち 
うこの 頃に は、 オリジナル 曲が 
充実し まくって、 ゲーム ミュー 
ジック は 1 ~2 曲と いう 割合 だ 
つた。 当初 は AV フォーラムと 
は違ラ 切り口に する 八ズ だった 
のが 結局 似て さたよ ラな …… 。 
そして 33 年、 3 月 号から はノ 
ーザン ダンサー 平野の 「BOL 
□ RULER」 を 取り上げた。 
ろ 一ん、 ゲーム ミュージックの 
カツ コ 良さ を 凝縮した ような 曲 
だな。 4 一 5 月 号から は 隔月刊 
という ペース、 10_11 月 号から 
は ディスク も 2 枚 組になった。 
このへんに なると、 今の 読者 諸 
君に ちお なじみ なんじ やない か 
な。 という わけで、 この頃の み 
そね この 傑作 2 曲 「大虐殺 行進 
曲」 「にょいん と 色気 違」 を紹 
介。 いずれも 音色 • リズム 共に 
すっかり 「今」 の 音楽で、 同じ 
音源で も 時代の 流れって はっさ 
り 出る ものな の だと 再 確認 し ま 
した。 



♦ AC I □ CCIDE4 私の 曲 をみ な 

さんに 聴いて いただけて たいへん 嬉し 
ひです。 お 手紙いた だける とさら に。 
お 手紙いた だける とさら に。 お 手紙い 



ただけ ると。 

♦ Brainwashing^ この 曲に つい 

て 自信が あるの は 音色 だけです。 それ 
にしても PL US さんの 曲 は 良いです 



ね。 僕 も あんな 曲 を 作りたいです。 
♦ 「(タイ 卜ル 未定) 」♦ タイ 卜ル をつ け 

ている ひま もない ので このままです。 
ちっと 長い 曲 も 作りたい のです が M フ 



アン 最終 号に 間に合わな いので 一… 。 
♦ 妖怪 村 其の 参 ♦ ドロ ロン。 和音 を 

して 変な ところが あっても 知りません。 
音楽 は 感情です。 情熱です。 



M ファ しに 

いいたい 放題/ 



ゝら ただの 数多くの 批評家 や 観衆 を 育てて きた この 地区が 失われる の は 非常に 惜しい。 (福岡県 \長 野大 介- .5, 回の 震災で 私の 家が 全焼し、 

いました。 しかし、 すべてが なくなった わけではありません。 今まで MSX でして きた ことす ベて は、 私の 心の なかに 思い出と して 残って います。 MSX, 

かったです。 ありがとう Msx。 ありがとう： MSX . FAN。 (丘ss\HASEMAKn> = 長谷川誠•MJS 



ssx 本体、 および 関連 物 もす ベて 燃えて しま 

乂れに MSX . FAN に 出会えて- に 楽し 
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* \ A \ A \ k \ A \ A \ 'A \ A \ A 、 A \ A \ A ヽ 永 \ 4 、 A \ X 、 'k \ k \ :k \ k \ 



ヽ\ 
力 
びノ 



作品の 紹介/ MIDI QSA 



最近 急に 投稿 数が 増え、 作品の レベル も 高くな つた。 曲 データ、 

ツールと も、 かなり 充実して いる。 M ファンの ラス 卜 を 前に、 
MSX ユーザーの 底力 を 見せつ けられた ょラな 気がする。 



作品の 紹介 



曲 データ 4 作品と、 BAS I C 上での プログラミング 環境 を ぐっとよ くして くれる ツール 『MYU 
□ONj を 紹介。 この ツール を 使えば、 かなり 細かい 操作が でさる ようになる ぞ。 



オリジナル 曲の BASIC プログラム (GS 用/ GM 用） 


ファイル 名 (内容） 


MISO-SHIRU の 作品 2 作 

雪の いと 高ラ 降りた る を ~ 時 は 流れて ~ 

中国 男 


OTIME. BAS(BASIC プログラム ^GS 用） 
©CH 1 NA. 已 AS (巳 ASIC プログラム • GM 用） 


SB 専用 by MISO-SHIRU 



起動 方法 



①、 © とも BASIC 上で RUN "ファイル 名" 



，のい と 高う 降りた る を」 の 音色一 覧 



「中国 男」 の 音色 一覧 



前回に ひきつづ さ、 M I SO 
SH I RU の 作品が 登場。 今回 
は、 GS 用の 「雪の いと 高う 降 
りたる を 〜時 は 流れて〜」 と、 
GM 用 （作者の 使用 音源 は KO 
RG の OSR/W) の 「中国 男」 
の £ 作品 だ。 

「雪の〜」 の ほう は、 メロ ディ 
はちよ つと 地味 （作者の コメン 
卜で は 「坂 本 龍 一風」 とのこと） 



だが、 曲の 冒頭の S.E. など、 
細かい 部分で さまざまな テク 二 
ックを 使用して いる。 また、 リ 
ス 卜の REM 文の つけ かたに も 
工夫が 見られる ので、 ぜひとも 
この 作品 を 研究して ほしい。 

いっぽう 「中国 男」 の ほう は、 
メロ ディな ど、 かなり ユニーク 
な 作品。 テクニック がどうと い 
うより、 曲 そのもの を 楽しめる。 





C 


P(N)/B 


音 色 


A 




100 


D 


Brightness 


巳 


3 


80 


B 


Sine Wave 


C 


4 


88 


D 


Fantasia 


D 


5 


88 





Fantasia 




6 


53 


D 


Voice Oohs 




7 




D 


Echo Drops 


G 


8 




3 


Wind 


H 


9 


35 


Q 


Fretress Bs. 


J 


10 


IB 
C3B) 
C3B) 
(45) 
(49) 
C4B) 


[Power Set] 
Kick Dmm 
Gated SD 
Room Mid Tom 2 
Crssln Cymbal 1 
□pen Hi-hat 





C 


P(N) 


音 色 


A 




76 


Bottle 


巳 


3 


18 


BX-3 Organ 






92 


Ghost Pad 


C 


4 


18 


已 X- 3 Organ 






92 


Ghost Pad 


□ 


5 




BX-3 Organ 






92 


Ghost Pad 




6 




Sweep 


F 




1D8 


Kalimba 


G 


a 


37 


Slap 已 ass 2 


H 


9 


118 


Synth Tom 


J 


10 


m 


[Power Kit] 






(35) 


Kick Drum 






(38) 


Snare Drum 






(45) 


Mid Tom 






(49) 


C「3sh Cymbal 








Closed Hi-hat 



= 卜 ラック、 C= チャンネル、 P= プログラム ナンバー、 N= ノー 卜 ナンバー. B= パンク セレク 卜 ナンバー 



オリジナル 曲の BASIC プログラム (GS 用)' 


ファイル 名 (内容） 


MINE の 作品 S 作 

ビンの 中の ァメ玉 

八 イェナの おやつ 


OAME. BAS(BASIC プログラム -GS 用） 
©HA 1 . BAS (已 ASIC プログラム -GS 用） 


専用 


by MINE 





起動 方法 



®、 © とも 巳 ASIC 上で RUN "ファイル 名" 



「 ビ ンの 中の ァメ 玉」 の 音色 一覧 



I 「八ィ ェナ のお やつ」 の 音色 一覧 



この コーナーで はおな じみと 

なった、 M I NE の、 ちょっと 
変わった 雰囲気の 作品 を 2 曲 ほ 
ど 紹介しょう。 

M I NE はいつ も 投稿 作品の 
1 作品 ごとに コメン 卜 をつ けて 
くれる の だが、 今回の 「ビンの 
中の ァメ 玉」 の コメン 卜 は 特に 
おもしろかった。 「オルガンの 音 



が ァメの 入った ビン を 振 つたと 
きの 音 に似ていた のでこう いう 
夕 ィ卜ル をつ けました」 とのこ 
とで、 聴いて みると なんとなく 
そんな 感じ もす る。 ちなみに、 
「八 イェナの おやつ」 のほラ は、 
「マイルス 'デービスの 曲に 影響 
を 受けて 卜 ラン ぺッ 卜 を 使った 
曲 を 作った」 そうだ。 





C 


P(N)/B 


音 色 


A 


2 


17 


D 


Organ ] 






55 





Orchestra Hit 


B 


3 


91 


D 


Space Voice 


C 


4 


91 


D 


Space Voice 


□ 


5 


91 





Space Voice 




6 


37 


D 


Slap Bass e 






90 


D 


Polysynth 


G 


8 


77 


3 


Bottle Blow 


H 


9 


115 





Woodblock 


J 


ID 


^^ 


[Electronic Set] 






(36) 


E!ec 已 □ 






(38) 


Else SD 






(46) 


Open Hi-hst 






(5P) 


Reverse Cymbal 






m 


Closed H 卜 hat 





C 


P(N)/3 


音 色 


A 




59 





Muted Trumpet 


B 


3 


65 





Alto Sax 


C 


4 


51 





Syn.Strings 2 


□ 


5 


51 


D 


Syn.Strinss 2 




6 


RB 





Muted Gt 






P8 





Muted Gt. 


G 


8 


37 


3 


Slap Bass 2 


H 


9 


115 





Woodblock 


J 




D 


[Standard Set] 






(36) 


Kick Drum 1 










Snare Drum 1 






U 


j) 


□pen H 卜 hat 






(5 


4) 


Tambaurine 






(42) 


Closed H 卜 hat 



丁 = トラック、 C 二 チャンネル， P 二 プログラム ナンバー、 N ニノ 一 卜 ナンパ一、 B= パンク セレク 卜 ナンバー 



IVUDI アイテムの 
種類と 入手 方法 



ソフトウェア 'パ ' M0TE_j2 万 9800 円 （タ一 ポ R 用）、 ^ バ • NOTE J に」 I 万 9800 円 （MSX2、 「MIDI サ ウルス」 が' jZ 要)、 '> . SIOS」 2 万 9800 円 （タ - 
R 用)。 どれ も (株) コデュ 一'コンピュータより （倒 各 はすべ て #iSlJ)。 〒151 鼓 都 渋 谷 区 刊太ケ 谷 3—33— I 日 東 ビル 301 303-3479-4116. 
デ イコン J, 3800 円 （TAKERU)。 ※'^パ • PACK』 とじ MIDI サ ウルス j は 入手 困 




A \ A \ 



新 MSX-MUSIC 上位 互換の MML が 使える ツール 


ファイル 名 (内容） 


MYUDON Ver.1.00 


M YUDON (『MYUDCIN』 本体） 
MAKE — PD. B AS (音色 対応 データ 作成 プログラム） 

ほか 

※くわしく は 下の 表 を 参照 


OH 専用 by Tonkot's soft 



起動 方法 



已 ASIC 上で BLOAD "MYUDON" ， R© 



この 『MYU[DONj は、 新 
MSX-MUS I C 上位 互換の 
MML が 使える、 プロ クラ ミン 
グ S 演奏 ツール。 この ツール を 
使えば、 新 MSX-MUS I C で 
組んだ プログラムに 少し 手 を 加 
える だけで、 より 高度な 演奏 を 
させる ことが 可能になる。 

「MYUD〇N』 は已 AS I C 
上で プログラミング を 行ろ が、 
新 MSX-MUS I C と 大きく 
異なる 点が ひとつ ある。 新 MS 
X-MUS I C では PI_AY# 
文で 1 行 ごとに 演奏 させて いく 
が、 「MYUDON』 では、 まず 
すべての 演奏 データ を メモリに 
書き こみ、 その後、 各種 コマ ン 
ド によって 曲 を 演奏 させたり 止 
めたり する ので 注意して ほしい。 
圍 拡張 コマンド 

『MYUDON_i の システム を 
起動す ると、 拡張 BAS I C コ 
マンドが 使用可能になる。 テン 
ポを いちどに 設定す る CALL 
TEMPO コマンド や、 フエ 一 
ドア ゥ卜を 実行す る CALL 
FADEOUT コマンド など、 
『MYUDONj ならではの 便利 
な コマンドが 用意され ており、 
曲に さまざまな 効果 を 与える こ 
とがで さるよう になる ぞ。 

さて、 前に 説明した ように、 
『MYUDON』 では、 いったん 
メモリ にす ベての データ を 書き 
込む 必要が ある。 データ を 書き 



込む に は、 CALL 丁 RK コ 
マンドな ど を 使用す る。 已 AS 
1 C で PLAY # 文 を 使う 場合、 
PLAYtt 1 ,"CDE","GAB" 
または、 

PLAY#1,A1$，B1$ 

のように、 P1_AY# 文で 1 行 

ごとに 演奏 させて いくが、 これ 

と同じように 『MYU[DON』 

で 演奏させる に は、 

CALL TRK:"CDE","GAB" 

または、 

CALL 丁 RK:A1 $, 已 1 $ 

として、 まず、 データ を メモリ 
に 書き込む。 そして、 メモリ 上 
の データ を 演奏させる ための C 
ALL XPLAY コマンド や、 
停止させる ための CALL S 
TOP コマンド など を 使用す る 
という ことになる。 

なお、 『MYtJCl〇N』 では、 
CALL MSAVE コマンド 
で メモリ 上の 演奏 データ をデー 
夕 ファイル として セーブす る こ 
とが 可能。 この データファイル 
は CALL MLOAD コ マン 
ド で 直接 メモ リ に 読み込む こ と 
がで さる。 

これらの コマンドの くわしい 
使い方に ついては、 付録 ディ ス 
ク 収録の 「MD — EX. □◦(!；」 
を 参照して ほしし、。 
■ 『MYUDON』 の 拡張 MML 

『MYUDON』 で 使用で きる 
MML コマンド は 基本的に は 新 



MSX-MUS I C で 使える も 
のと 同じで、 これに いくつかの 
便利な コ マン ドが 追加され てい 
る。 ベロ シティ を 相対的に 変化 
させる "@)n" コマンド など を 
使え ぱ、 音量 調節 もかん たんに 
なる。 また、 @C コマンド を 使 
わずに、 一発で コーラス （@〇 
コマンド） や、 リバ ーブ （@闩 
コマンド） を 設定で きる ように 
なって いるの もうれ しい。 

拡張 MML の 具体的な 内容に 
ついては、 付録 ディスク 収録の 
「M[D — MML. □〇[：」 を 参照。 



■ 『MYUD〇N』 ファイル 一覧 



MYUDON 「MYUDONj の メイン フ 
アイ ル 

MD 1 0. DQC rMYUDONj の 概要 
(ドキュメント ファイル） 

MD-EX. DOC 拡張 コマンドの 説明 
(ドキュメント ファイル） 

MD-MML. DOC MML についての 
説明 （ドキュメント ファイル） 

MD-0. DOC 音色 対応 データ、 簡易 
MIDI キーボード などに ついての 説明 
(ドキ ュメン 卜 ファイル） 

MAKE — PO. 已 AS 音色 対応 データ 
作成 プログラム 

MT-GS. PRG 音色 対 B データの サ 
ン プル 

PYOMD, BAS サンプル 曲 データ 
(已 AS I C ファイル） 

PYOMD. MOD サンプル 曲 データ 
(メモリ 読 込 用 データファイル） 



I'MYUDONj に は、 便利な 補助 
機 « お 意され ている。 

まず は、 簡易 MIDI キーボード。 
あらかじめ fSffl 宣言 をして おけば、 
SELECT キーで いつでも 呼び出 
す ことが ■^SSo この 機能 を 使えば、 
MSX の キー ボー ド 上で 音色 を 確 
認 したり、 メロ ディ を 確かめた リ 
する こと もで きる。 

次 は、 音色 対応 データ を 参照す 
る 機 あらかじめ 音 応デー 
タを 作って おけば、 違った 音源の 
データ もい ちおう 聴く こと 力 でき 
るよう になる。 

音 a* ォ応 データ を 作る に は、 ま 
ず BAS に 上で 

RUN"MAKE-PD. 已 AS"0 
を 実行す る。 すると プロ グラ 
ムが 起動す るので、 チャンネルの 
対応、 プログラム チ I ンジの 対応、 
ノート ナン ノ < 一の 対応な ど を iSS 
し、 任意の ファイル 名で セーブす 



る。 音 &*^応 データ を 読み込む に 
は、 CALLPLOAD コマンド を 使 
用す る。 

音 &**応 データ を 読み込んだ 場 
合、 MML 中の @ n コ マン ドで設 
定 された 音色 は、 すべて 音 応 
デー タ て 1S± したと お り に 置き 換 
えられる。 ただし、 冊 n という 
ふうに、 @ を 2 つ 続けて 書いて お 
< と、 音 データ を 参照せ ず 
に、 そのままの 数値 を 出力す る こ 
とが 可能 だ。 

なお、 #t 录 ディスクに 作者 
つた サンプル データ （IV1T-32 のデ 
一 タ を GS 音源で 聴け るよう に 変 
換 する MT— GS. PRG) を 収録 
してお いたので、 聴き く ら ベても 
らいたい。 

能の くわしい 
法 は、 付録 ディ スクに 収録の 
「MD_0. DOC」 を 参照して ほし 

い。 



Cvol:1003 data ! 



G 簡易 MIDi キ一ボ 
ード は、 フ ログ ラミ 
ングの 際にけ つ 二う 

做つ 機能 だ 



★MIDI Q&A 

Q 私 は 「幻影 都市」 を 持って いる 
ので、 もうす ぐ M I D I 機器 を 買い、 
「幻影 都市 や M ファ ンの 付録 ディ ス 
クの 音楽 を 聴きたい と 思って います。 
「幻影 都市 _i の マニュアルに は、 「使 
用で きる 音源 は ローランドの CM- 
64/GM-32L/MT-32 のみ」 と 書 
かれて いますが、 僕 は、 GM-mO や 



SC-55mkII、 SC- 33、 SK-50 の 
ょラ な、 GS 音源 を 買いたい と 思つ 
ている のです が …… 。 どちら を 買え 
ばよ いのでし ょラ か。 

(愛 緩 県/矢 原 潤 一 • ほ 歳） 
A MSX の ゲームで M I D I 音源 
が 使える もの は、 たいてい CM-32 し 
などの LA 音源に 対応して いる。 し 
たがって、 ゲームの 音楽 を M I □ 1 
で 楽しみたい なら、 LA 音源 を 購入 



すべさ。 CM-32L は 現在す でに 生産 
中止に なった ものの、 中古 楽器店 を 
す 突せば 比較的かん たんに 入手す る こ 
とがで きる。 しかし、 現在 主流に な 
つてい るの は、 GM 音源 や、 SC-55 
mkll などの GS 音源。 M I □ I 三 
度 笠に 送られて くる 投稿 作品 も、 現 
在のと ころ ぼぼ 全部、 GM 音源 か G 
S 音源 用の ちの。 だから、 ゲームの 
音楽 も M I □ I 三度 笠の 作品 も 聴 さ 



たいとい うのなら、 LA 音源と GS 
音源の 両方が 必要になる （GS 音源 
を L A 音源の 音色 配列に しても 完全 
に はデ一 夕が 再現で きない)。 ただ 
し、 のみ、 GS 音源と LA 
音源の 両方の 音源に 対応して いる。 
この 音源 はすで に 生産 中止に なって 
おり、 入手 も 比較的 困難 だが、 音源 
を 1 台です ませたい というの なら、 
探して みるの もよ いだろ ラ。 



,4 V ん V 力 や' ヽ" \" \f\ ^"や, や, Sh V ' vr ' V , V； .v>V/#/\y^ 



;l? I もの を 作る 楽し さに 満ちて いた 時代 を 語ろう 

I で 」 I ■ 




現在、 11 さきだけ でち 7[J[J 



人の スタッフ を 擁する 
巨大 ソフ卜 製作 会社 コ 

ナミ。 MS X の 歴史と' 
共に 歩んで きた 同社 開 *、 
発 本部 長の 永 田 氏に、 



お 言 舌 を ラ かが つ た リ 
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MSX の 歴史と 
コ ナミ 躍動の 歴史 

MSX の 歴史 は、 コ ナミ を 中 
心に 回って きたと いっても、 い 
い 過ぎではないだろう。 コ ナミ 
が MSX に 参入した、 当時の 状 
況 はどラ だった の だろ ラか。 
永 田 氏 「コ ナミ は 元々 ァーケ 一 
ド で や つ て さた 会社なん です が、 
MSX の 前に は PC— 6001 とか 
ソード M5 とかび ゆ 一太と か あ 
つて、 その後で アスキーが 企画 
を 提唱され て、 MSX が スター 
卜したん です。 参入の 理由と い 
うの は、 社長の 決断し かないで 
すね。 市場が どラ の、 何 万 台 売 
れ るかと ぃラ のと は 関係な しに、 
直感的な もので したね。 

ソフ卜 は 通算で M 本く らい 出 
しました。 製品 番号が 7M から 始 
まって 770 ちょっとまで いって 
る。 途中 欠番 もあります からね。 
ボッ になった 作品と か。 逆に 初 
め は 製品 化する 予定なかった も 



ので、 製品に した もの も ありま 
すね。 『10 倍 カー 卜 リッジ』 とか 
sec を 搭載した シン セ とかね。 
あれ は 開発 用の ツール だつ たん 
です よね。 ほとんど 毎月 出して 
ましたね」 

なかで も、 特に 思い出の ある 
作品と は 7 

永 田 氏 「やっぱり 自分で 最初 か 
ら最 後まで 作った 「けっさよ く 
南 極大 冒険」 でしよ 5 ね。 音楽 
以外 ほとんど 自分で やつたん で 
すよ。 音楽 は 秘書科 出て 入って 
さたば かりの 女の子で ね。 音楽 
が 好きだつ ていろんで 作らせて 
みたんで すよ。 

あの 当時 は 開発 は 4 か 月と 決 
まって ましてね、 今みたい に 1 
年なん て 考えられなかった。 開 
発 チーム も 1 人と い ラのは 珍し 
かった けど、 数人 止まりで、 今 
みたい に ID 人 以上 かける なんて 
夢みたい でした ね。 

でも、 逆に 人数 少ない 方が 好 



ペンギンから BGM まで 1 人で 作った 




JUWlli-- --" r--"J,iij'iiol いた 
絵 はな かったんで すよ.. でも、 
やはり 後ろ向き だけ じ やさび 

しい、 というので; 告を参 
考 にしたん です」 と 当時 を 語 
る 永 田 氏 



きなこと できた か ら よかつ たで 
すよ ね。 今の チーム 制で は、 本 
当に もの を 作る 楽し さが 味わえ 

るの は、 中心に いる 1 人 か 2 人 
で、 後 は なかなか そ 5 い ラのを 
味わえない。 
当時で も、 もちろん 個人の 趣 
味と かやりた いこと 
は、 そラは 出せ ませ 
ん でした けどね。 と 
にかく 4 か 月って 決 
まって ましたから。 
だから、 がんばって 
3 か 月で 作って、 残 
り 1 か 月で 自分の や 
りたい こと を、 あま 
つたと ころに 入れ込 
んで いくとい う 感じ 
です ね。 ただ、 遊び 
すぎて 営業から 怒ら 
れ たこと も ありまし 
たけ ど」 
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金字塔 『グラディウス』 
その 生誕の 秘密と は 7> 

永 田 氏 「だんだん プ ロジェ ク卜 
が 大規模に なって いく んで すが、 
その 転機と いうの はや はり MS 
X 2 の 出現で しょ ラね。 最初 は、 
『悪魔 城 ドラキ ユラ」 のフ アミ コ 
ン からの 移植 だつ たんです けど、 
これ も かなり 手の込んだ 作品で 
したから ね。 それから、 メガロ 

厶の 登場と、 sec の 開発が 大 

さいです ね。 

メガ ロム は、 『グラディウス』 
を ファミコンから 移植 するとき 
に 出て さたんです。 ファミコン 
です でに 出て いるもの を MSX 
で 出す 際に、 ファミコンより 質 
のよ くない ソフ卜 は 出せない、 
という ことにな つたんで す。 フ 
アミ コン はス プライ 卜の 点で 有 
利で、 レーザーなん かも スプラ 
ィ 卜で やって た。 それ を、 MS 



EI/ ァ、； 1 に 

> いたい 放題， 



★ パソコンと ゲ— ム 機の 違い 

け ® .KM ファン も あと— g 

した。 がんばって ください。 




X では VRAM 使わない と 出せ 
ない。 でね、 長い レーザー を 出 
せるなら 作ろうと いう ことにな 
つたんで す。 だめなら 作らない、 
と。 でも そのために は 容量が 足 
りない。 だったら、 バンク 切り 
替えで 1 メガに しょうと。 

SCC 開発の きっかけ は、 も 
つと いい 音 を 作りたい という 欲 
望から はじまつ たんです。 音楽 
担当者から PSG ではい いのが 
作れない といわれ、 だったら 専 
用の チップ を 積んで しまお ろと。 

いろんな 意味で こだわる 人間 
も 多かった からね。 『グー ニー 
ズ J のとき なんか、 本当 はファ 
ミコン と MSX で 同じ 企画で 同 
時 進行で 出す という ことにな つ 
てたん です よ。 だけど、 双方の 
企画 担当者の 意見が どラ しても 
あわない。 で、 最終的に は、 ま 
つたく 違 5 ゲームが 2 本で きち 
やった」 

どの エピソードから も、 もの 
を 作る 情熱 を 感じない わけに は 
いかない。 大きな 会社な のに、 
そこから 出て くる ひとつひとつ 
のソフ 卜に 親しみが 持てた の は、 
ち や んと 顔の ある 開発 者が 情熱 
を 傾けて 作って いたから だと 納 



そろいえば、 MSX の スロッ 
卜 を 曰つ 使った 裏技 も 複雑に 入 
り 組んで いた。 遊び心が 満ち あ 
ふれて いたので ある。 
永 田 氏 「『ツイン ビー』 を スロッ 
卜 2 に 差して、 『グラディウス J 
を スロッ 卜 1 に 差す と キャラが 
ツイン ビーになる という やつ も 
ね、 いろいろ 複雑に しすぎて ひ 
ん しゅく 買って ましたよ ね。 で 
もね、 あそこから スター 卜した 
企画 も あつたんで すよ。 

年末の 作品の 開発 は、 10 月く 
らいで 終わります よね。 で、 そ 
の 後の 12 月、 1 月と か は 年末 年 
始で 普通 は なかなか 仕事に なら 
な いんです よ。 その 年 も 3 チー 
厶が 111^ くらいに ひまに なって、 
この 際 件のお 遊び 路線 を、 とこ 
とん 突き詰めて やろう、 という 
ことで 作った のが 『パロ ディウ 
ス』 なんです。 これが 大ヒッ 卜 
になって、 今の 『極上 パロディ 
ウス J まで 引き継がれ ている。 

でち ね、 苦労 も 多かったです 
よ。 ある アーケード ゲーム を M 
SX に 移植しょう という ことに 
なった が、 でさ あがって さたち 
のがお もしろ くない。 どうしょ 



う、 このまま では 売れんで、 と 
いう ことにな りまして ね。 どう 
やったら 売れる ような ソフ 卜に 
な るんだ、 と。 

で、 そのころ 大阪 ガスで CM 
に マン ボウ を 使って いたんです 
ね。 よ 一し、 いただい ちゃおう 
と。 1 週間の 突貫工事で キャラ 
クタ を 入れ替えて 作った のが 
「スペースマン ボウ』 なんです よ。 

ああ、 それからね 『キング コ 
ング J なんか は、 最後の 最後で 
どラ してち 取れない バグが 残り 
ましてね。 発売 時期 は 迫る し、 
ど ろ しょうかって 悩んだ あげく、 



最初から 作りな おしした こと も 
ありまし たよ。 1 か 月 発売 を 遅 
ら せまして ね _! 

最後に 読者への メ ッ セージ を。 
永 田 氏 「今 は 次世代 機 全盛で、 
次世代 機の ゲームって、 ポリ ゴ 
ン とか 実写と かで 見た目 はおち 
しろそう なのが 多いです よね。 
でも、 ゲームと して は そ ろ でも 
ない のが 多い。 MSX で 目を锻 
えて さた みなさんに は、 いい ゲ 
ー厶を 見分ける 目 を 活かして、 
ソフ卜 を 選んで ほしいです よね。 
自分自身が 楽しい と思ラ 感覚 を 
大切に してね」 

OI '表 かしそう に 当 
時 を 振り返り なが 
らお 話して くれた 
永 田 K„ 左 は 広報 
,! の 早 川さん 
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でも ると、 当時 を 知る 人 は 口 を G コナ 
揃える 傑作。 観客の ペンギン も かわいかった ら 生まれた バリ ェ一シ ョ ンは慰 [] れ ない 





O^l ひ '感覚 を あます 二と なく 発 m> この あた 
りに コ ナミの 真骨頂が 見える 

. 謂 屆.1. 1 し. JiW Wj 
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o 同社に 始めて 企画と して 入った' 

作 目 (7^：1[ 作品 



忘れられない 名作 中の 名作。 企画、 プ ログ ©A ソコン £7)^ ァ ド ベンチャー ゲ一ム を 見渡 この グラフ ィ ックが I 週間て ィ 乍ら れ たなん 
ラム， グラフィック、 すべてが 最高峰であった しても、 最高級に ランク される 作品 だ て。 信じられない パヮ 一である 



ft/ ァ、： i に 

- いたい 放題， 



\ といった ものだった。 その後、 画面の 粗 さに 失望し、 粗悪 ソフトに も 泣かされ、 何 かしょう にも、 性能 上す ぐに 制約され た。 しかし ST1 の 不満 は、 それでも MSX の 真価と 魅力に 気づいた のが、 他に 変わる マシンがない と 

い、 OS 肉に よる ものだった。 ああ、 せめて、 時代と ともに 進化して くれていたら …… 。 (大阪府 \ 坂田慶 一郎. S 歳) ★ 企業から ハ I ドが でなければ、 自分で 作る しかありません。 今 そのために IC など を 勉強して いますが、 

最後に、 ァスキ I さんに MSX の 仕様の すべて を 発表しても らいたい。 MSX3 は 私が 作る (無理 かもしれ ない が ；… )。 (琦玉 県， \ 加 ffi- * お 歳) 



ha 
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AV" フォーラム 
ヒス ド J 一 (3) 



★ 光る 「今月の 1 本」 たち ★ 

だんだん 現在に 近づいて 

きた 今回 は、 'm 年 12 月 号 

から' 93 年 10 - 11 月 号まで 

を 紹介。 傑作が ザ ックザ 
ック 登場す るぞ。 



【大変 申し IR あり^せん】 411] 収録の 『酵— ； のフ ログ ラムに 讓 部の 打ち込み ミスが ありました。 これによ つて、 く 正常に g されません。 正しく は、 行 20 の 50:5:；^ 目 あたりに 害 
乙 4 かれて いる、 「COLOR = (C， R. B, G)j と 書かれた ところ を、 「COLOR = (C, R， G, B) i に 修正く ださい。 大変 申し訳ありませんでした。 




M ファ ンが ディ ス クイ 寸 きにな つ 
たの は' 91 年の 10 月 号から。 で、 12 
月 号の ゲレ ンデの 小 公女ク ンの r ゴ 
ルビ一』 を 紹介し ましょう。 あ 一、 
の 流れの なんと 速い ことで し 
よう。 4 年 経てば 懐かしい 人物、 
お 元気で しょうか。 で、 次 は' 92 年 
2 月 号の 『；敏 忍者』、 F , に S ク 
ンの 登場で、 これ はも はや 現在と 
同じ。 この頃の 作品 cTM 頃 向 は、 
令 ビジュアルが カツ コ イイ 
♦ ビジュアルが おもしろい 
の 2 つが 醇で、 そのほか は、 塾 

長の^！^な趣味の琴線にふれる も 



のが 掲載され ていたよ うだ。 

いい 作品 を 選ぶ と、 つい 「今月 
の I 本」 にかたよ りが ち。 '92 年 4 
月 号から 選んだ の は 福嶋ク ンの 
『moonlightj で、 今月の I 本 じ やな 
かった け ど 今 見る と柔ら かな ァ 二 
、た コ' ソレヒ 一 by ゲレンデの 小 公 女 



メ一シ ヨン' タツ チカ < 素 8 青ら しい。 
同じ 傾向で、 5 月 号の 『菊 軒の 授 
業』 (大家の ケン ちゃん 作） は 印象 

； «o ほ 力、 にも、 『さ 力、 さ 富士』 と 

か r コン 口の 火』 といった、 BGV 
と し て 使え る ものが ス タ ン ダ一 ド 

★moonlight by 福 嶋哲也 




RUN すると、 5 つの 国の 国 
旗が 順番に 表示され る、 という 
プログラム。 いかにも 今回のお 
題に ぴったり なり。 おかげで、 
'go 年の ワールドカップの 頃、 ち 
ようど 私 は イタリアの ィ モラ 
(F 1 開催地と して 有名） にい 
て、 駅前の ロー 夕リ一 で 箱 乗り 
した 若い サッカー ファンた ちが 
ィ夕リ ァの 国旗 を ふ' ん ん振 り 
回して いた こと や、 昨年の ヮー 



フランス 



♦2POINTS 

ルド カツ プ のとき は ベルギーに 
いて、 ベルギーの 勝利に ブリュ 
ッ セ ) レの 中心 街が 湧 いていた こ 
と を 思い出した。 おっと、 ベル 
ギ 一の 国旗 はこの 作品に はない 
ぞ。 オランダ、 ドイツ、 ロシア、 
フランス、 イタリアと 5 力 国の 
国旗が 表示され るんだ けど、 ど 
れが どの 国 かわかる かな 7 フ 
ランス や イタリア はわ かりやす 
いよね。 



イタり ァ 



0» または 横に 3 区分した スタイルの 旗 はす ごく 多い が. や 横に <1 区分した スタイル はない 



国 を 閉ざして、 外国と 交渉し 
ない ことにし ている。 おかげで 
のんびり した 小さな 家ば かりで 
いいな あ。 対岸の 大陸で は、 ど 
ん どん 高層ビルが 建ち 並んで い 
る。 で、 ある 曰 黒船が タカ 夕 力 
ッ とやって くると …… ， 

やや、 あっとい 5 間に 
影響され て、 国中 高層 
ビル だらけに なって お 
しまい。 

こラ いうの を 見て 塾 
長が 気になる の は、 バ 
リ島 とか 沖 縛と いった 
小さな 共同体。 



♦aPOINTS 

せっかく 素晴らしい 文化 '習慣 
を 持って いても 外国の 影響です 
ぐに 崩される ことが 多い の だが、 
バリ 島の こと を 聞く と、 観光 商 
売 は それと して 文化 や 誇り はち 
やん と 受け継がれ ている。 



き ブラジルの 穴 一 

日本から 地球の 裏側、 ブラ ジ 

ルへは 飛行機で も 27 時間、 だつ 
たかな あ。 もラ 飛行機で なんか 
2 度と ィャ つてい うくら い 飽き 
ると ころで やっと 着く らしい。 
これに くらべる と、 もし 地球に 
穴を開けて 自由 落下 式の 地下鉄 
道 をつ くったなら、 せいぜい 20 
分で ブラジルに 着く、 なんてい 
•5 話 を 確か ジュール • ベルヌの 
小説で 小学生の ときに 読んだ よ 
ラな 気がする。 ブラジルに 着い 
たと きに、 ちゃんと どこかに 固 
定 しないと、 そのまま また 自由 
落下し ちゃって 日本に 戻って く 
る。 サッカー 選手 や セル ジォ越 
後さん に は 朗報で しょ ラ。 塾長 
も ブラ ジル 音楽が 大 好ぎ なので、 
ぜひ この 穴 を 利用したい。 



by 鳥 丸お いけ 京都 • 26 歳 



*EPOINTS 



ジ 乂 
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1 

コレ 力" チ T ユウ ノウ ラマ テ〜 

•? T 力 、、 ッ 亍 ィ JI 卜 <r ゥ 

フ —ラシ、、 A ノ 7ナ 力 ！ 








ス" 

文 













by A.N 大阪 • 13 歳 



oil にに じむ 月の 明かり， & 

リアルで いい 




二の 頭で I 目 瞭然つ 誰な 

のかす ぐ わかる 



品の メッセ —ジが f 的で わかり や 

すい。 小さな 赤い 屋根が ス テキ 



©. 王 人 公 は 永遠に 日本と ブラジル を 行ったり来たり.。 SI 一 (は 画面 を 横にした もの 



【掲載 作品 はこの MSX で 動きます 1 「次第にう なされて いくん r レ一ス I^J は MSXI RAM8KL:<Lb7«rC'、 ""鎖国」 •"itKj は MSX2 VRAM64KL 让纖 重で、 rpASCAL'STRIANGLEj ロボ 
離./」 < "歯車」 は MSX2VRAMI28KL;Lb7« 重で 動きます。 それ1^^|<7)^^品は、 MSX2 毒 (TWIT 動きます。 

by MIJINKO-SOFT 東京 • 17 歳 




1^ 自由 部門 
的に 向かって 出 




PASCAL'S TRIANGLE 



SNOW MAN 



― by T.Y.S Notos 東京 '18 歳 
★1 POINT 

が やみ 街に 出る と、 ある スノー 
マン は 元気 を 回復して、 東京の 
四 谷で 跳ね回 つ ている のが 観測 
されました。 




T.Y.S Notos は 今回 大 
量 採用です。 まず は 雪 ダル マが 
ぼんよ よよ〜 んと 跳ね回る 『S 
NOW MANj 。跳ね 方に いか 
にち 弾力が あって 
イカす。 高 橋留美 
子の キャラクタの 
ようで もあります， 
この 原稿 を 書いて 
いる 3 月末に、 雪 
がちら ついて びつ 
くりした な あ。 雪 ぼよ〜 ん、 という in^ffX 寸き 方と 手の 上下が かわいらしい 

by 五十嵐 智昭 宮城 • 20 歳 
*SPOINTS 
素朴な タ ッ チを 得意と する 五 
十嵐ク ンの 作品 はた ま らんです。 
こういう lO 年く らい 前の バソコ 
ン らしい 表現って 好きだな あ。 
作品 は 安眠 していた 人が うな さ 
れ ていき、 最後に はっと 気付く 
という もの。 たちの 悪い 夢 だと、 
はっとし たのに まだ 夢の 中 だつ 
たりす る。 そんな 夢 を 断ち切る 
に は、 「うざった ぃぜ」 と 強い 意 
思 を 持つ ことです な。 

by 弟子 • 今 井 山 梨 • 22 歳 



書 次第にう なされて いく 人 




渡り 猿 



1 POINT 



信 州の 山間で は、 春の ちょう 
どこの 時期 ともなれば、 大きな 
群れ を 作った 日本猿た ちがいつ 
せいに 北へ 渡って いくのが 観察 
される。 群れ は、 ボス を 先頭、 ナ 
ン バー 2 を しんがりに 置ぎ、 幼 
児 や 弱い メスた ち を 包み込む よ 
うに 構成され てし 、るの が 特徴 だ。 

な 魅力 を 持って いた。 

しかし、 '92 年 6 月 号の 今月 (7) I 
F . に S クンの 『'走る 子 象』 
に は 言葉 もない。 SCREEN 12 お 吏つ 
た 作品で、 立体的に 動く もの だか 
ら、 AV フォーラム もど 二まで いつ 
★ 走る 子 象 byF. に S 

画 G 




ちゃう のかな あ と びつ くりした も 
のでした。 最高 傑作のう ちの i つ 
です 

そして、 次 は' 93 年の 3 月まで 飛 
んで、 中 村 クンの fBALLSjo どう 
も ま た SCREEN 1 2 の 立体 表示に や 
られ ているな あ。 ちなみに 二の 号 
はお 題が 「文房具」 で、 チ 1；^： 部門 
が 充実 していた。 『ま 6» 削 り 付 き 鈴 
筆』 という 不条理な 作品が おか し 
かった。 そして 4 一 5 月 号から は 
いよいよ 隔月刊、 リスト を 外して 現 
在と 同じ 形態 と な つ た。 作品 を 作 
る 側と 作品 を ディ スク から ロー ド 



秘書の ちえ 熱と 作品 を 選考し 

ていて、 「パスカルの 三角形」 に 

ついて 軽く 「調べと くよ」 とい 

つた まま、 さあ、 これ こが まつ 

たく 忘却の 山 を 越え、 恩 謦の彼 

方に 幸い 住む とい ラ、 太 郎の屋 

根に 雪降りつ む、 これ は ペンで 

すか、 いいえ、 子犬の ジャック 

です。 すまん、 勢いで ごまか そ 

うとして おる。 大学に 入る と 同 

時に すべての 学業 を 万 か 忘 (0 

放棄した 塾長と して 通れ；^. 

は、 脳の すごく 遠く、 ネア-ま f 
つし っ值 

まさに 太陽の 沈む 山 
を 4 つ 5 つ 越えた あ 
たりに 確率の 勉強 を 
した ことが ちラ ぼろ 
ほ' ろの 案山子と なつ 
て、 ち はや 丈の 高い 
雑草と 区別ち つかな 
し \> にしても、 この 
作品の 万華鏡 的な 美 

• ロボ 発進〃 



*aPOINTS 

しさに は 心 ひかれる。 1 [JO くらい 

の 大きな 数で 割る ょラ にす ると 
宝石が さら きらと 輝いて されい 
だ。 結晶 世界の 方向 性 は、 美の 
源泉の 1 つです な あ。 



が 大きくなる につれ 

て 端の 三角が 小さくな り、 

曲線 嫌がで きる。 み 

んなも いろいろ 試して み 
て ほしい 




by T.Y,S Notos 東京 -IB 歲 



T.Y.S Notos クンの 2 
作 目。 いつまでも 飛び去つ てい 
かない ロボ ッ 卜の デザイン がよ 
くで きていて、 なんかいい。 頭 
の てっぺんの 3 本の 毛 はォバ Q 
ゆずりで しょうが、 この あと、 
胴体 やら 足 やらが どラ なって い 
るの かが 気になる， 
さて、 「ロボ ッ卜」 
という 言葉 を 作つ 
たの は、 チェコの 
作家 カレル • チヤ 
ペックです。 寿司 
詰めの 市電に 乗つ 
ている ときに ロボ 



♦ SPOINTS 

ッ 卜の アイデア を 思いつい たと 
ぃラ から、 東京で 働く 人々 はも 
はや 半分 ロボ ッ 卜と いっても い 
いでし ょラ。 チャペックの 作品 
で >■ 園芸家 12 力 月.. I とか 『ひと 
つの ポケッ 卜から 出た 話 J など 
は、 抜群に おもしろい。 




OHSS の' N 



して 楽しむ 側、 その 
中間 あたり に AV フ才 
—ラムが あると いい 
な、 と 思って いたの 

だか'、 この頃から は メ ンノ 、'一 

も 固定 化して きた 印象が ある。 で、 

この 6 — 7 月 号で は 神 霜 クンの 
『ANATIONA し FLAG OF USAj を掲 

ML 先日 見て きた ニュー ョ一ク の 
アーチ ス ト、 ロバ' ート • ロンゴの 
作品に近^< 、印象 あ り。 カツ コ イイ。 

8 — 9 月 "^「土左衛門.』。 新人. 
柴田 クンの 作品で、 静かに 浮き 沈 
みする のが シュ ールな 作品で し た。 



I』 



ノクが スピ一 ド感を 生 人 ■:' 

ちなみに、 この 号で はすべ て 力、' 動 
きの ある 作品で、 アニメーション 
も 極まった 感ぁ り。 

さて、 最後に 紹介す るの は、 10 
一 1 1 月 号の 「花火..!。 Toxsoft ク ンの 

作品で、 これまで にあった 数々 の 
花火 作品の 中で、 最高 傑作の 作品 

だった と 思います。 花火の HI 頁、 

色の 組み合わせ 音の 遅れ 方な ど、 
とても リ アル。 
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ポ イン 卜 ランキング 



竜巻 だに げろ〃 



參 レース 観戦 一 

弟子 • 今 井 クンの この 作品 は、 
音が 付いていない。 そこが、 サ 
ィ レン 卜 映画の ようで 気に入り 
ました。 

さて、 作品 は、 フジテレビの 

CM (ォチ のつ いた ショー 卜コ 
ン 卜みたい な ャッ） みた いなも 
の。 観客が 向いて い 方向 （画面 
の 左端） から マシンが 走って ぎ 



一 by T.Y.S Notes _ 東京 • 18 歳 
★EPOINTS 

T.Y.S Notos クンの 3 
作 目。 題のと おりの 内容なん で 
すけ ど、 竜巻の 具合と か、 人が 
巻き込まれ ていく 様子に 説得力 
が ある。 何回 逃げても ず 一つと 
巻 さ 込まれ 続ける の もお かしい。 

曰 本で は、 台風の 話 はよ く 聞 
くけ ど、 竜巻 は あまりな いな。 
『オズの 魔法使い J という 童話に 
あるよ ろに、 アメリカの 中部で 
は、 竜巻に よって 牛が 何 頭 も 巻 
き 上げられて 数 10 キロ 離れた と 
ころに 打ちつ けられたり、 洪水 
と 並んで たいへんな 被害 を 生ん 
でい る。 竜巻 は その 進行 方向が 
読めな し 、のが 難点 だ そ 5 だ。 
by 弟子 '今 井 山 梨. 22 歳 

★2POINTS 

て、 サッと 観客の 前 を 通り過ぎ 
ていく。 そして、 画面の 右端に 
消えて いぎ、 案の定と ぃラ か、 
お 約束と ぃラ か、 そんな ォチが 
ついて 終わり。 

うまい な あと 思う の は、 観客 
の 表情 や 動き。 とくに 観客 を 3 
つの グループに わけて、 動 さに 
時間 差 を 付けて いるの がいいん 
じ やないで すか。 

この 作品 を 見て いると、 夏の 
ィモ ラサ ーキッ 卜 を 思い出すな 
あ。 あのと さは レース もな く、 
閑散と していた よ。 

乍で， マ 



by ビーバ一 西 山 滋賀 • 21 歲 



★EPOINTS 




こり や 美しい。 歯車の つなが 
りかた や 色 は ランダム、 三角 関 
数の 使用 頻度 を 減らした のが ポ 
イン 卜 だそラ です。 歯車の バッ 
クも 動いて いて、 これ また ナイ 
ス。 歯車の どこに 注目す るかで、 
回転の スピードが すごく 違って 
感 じ られ るの は 人間の 錯覚 だ。 

翁 社会の 時間 一 

はつ はつ は、 超 傑作。 すごく 
気に入つ てる。 塾長 も 社会、 と 
< に 歴史の 時間 はす ごく 退屈で、 
さんざん ゲーム をしたり して 退 
屈 を まぎらわせ たもの だ。 さら 
に 高校の 世界史 は、 スライド を 





OS* き はす ごく 滑らか。 軽い 動きが 気持ちい (■ 
by なっとう _ 神奈川 ■ 17 歳 
★2POINTS 

使ラ ことが 多かった ので、 たん 
なる 昼寝の 時間に なって いた。 
気持ちよ かった な あ。 この 作品 
で 登場す る 人物の やさ し し 、顔が 
よくで きている だけに、 書き足 
した リボンが 笑える。 

あ， 



ひげ を 生やし, 



IA' けて. 




サーフィン 



リポンで おしゃれ をす ると …- -- 
一 by T.Y.S Notos 東京 づ8 歲 
★1 POINT 

ギターが フィーチャーされ てい 
る。 その 軽薄な ところが 最近 ァ 
メリ 力の タラン ティー ノ 監督な 
どに 注目され て 流行って ます。 



ラス 卜 は T.Y.S Notos 
クンの 4 作 目。 カーソル キーの 
上下で 波 を 動かす ことができる 
し、 スペース キー を 押しながら 
だと スピードが 速くなる。 
リアルなん だかいい かげん 
なんだか、 よく わかんない 
ところが いいので はない か 
と 思います。 変動の 激しい 
売上げ の 折れ 線グラフ を、 
サーフィンして いるって 感 
じ。 音楽に も サーフィン • 
サウンドつつ 一の があって. 
簡単に いえば ベンチャー ズ 
のよう なテケ テケの エレキ スス スッ、 と 斜めに 滑って いく 気持ちよ さ 




レース 直前 AVF チャンピオン 



次号で M フ ァ ンが最 1^ という 
こと は、 AVF チャンピオン レース 
も 次がい よいよ 最終 レース。 その 
前に、 現在までの トップ ランキン 
グを 見て みる 二と にしよう （3tLS 
みの 数字 は 獲得 ポイント）。 
★1 位 弟子' 今 井@ 

★ 2 位 丁. Y.SNotos® 

ビー Z く 一 西 山 (g) 

★ 3 位 F. に S(D 



★4 位 秋 田 進 ® 

五十嵐 智昭⑥ 

こうして 見る と、 は 弟子 • 
今 井 と T. Y. S Notos. ビーバ一 西 
山の 上位 3 名に よつ て 争われて I 、 
る ことが わかる。 1 位と 2 位の ポ 
イン ト差 はわず か 2 ポイント。 こ 
れ なら、 相手より 1 作 多く 鹏さ 
れれば 云で きる; ^だ。 このま 



ま、 弟子 '今 井が 逃げき るか。 そ 
れと も、 T. Y. S Notoss ビーバ一 
西 山の となる の 力、。 はた 
また、 思わぬ ダーク ホースが 飛び 
出し、 ■flM するとい う 奇跡が 起こ 
るの だろう か。 LINE^ と PRINT 
文し カタ 卩らな くても 参加で き る 場 
m^^AV フォーラム。 最終 号 は、 そ 
の 最後 を 飾る イカした 作品 を 期待 
する。 





VI な，. く. ハヮ 1 



ゴォ才 ォォォ と うなり を 上げ 

ながら 迫って くる 巨大 na^: 二 

れに 飲み込まれたら、 日本から 

ハワイまで はされ そう 



一 ゝー V 一 C,.-. . .._ 

ノ. に" 一 f .5^. ... 



ジ ビノへ グー)： -.7, 

つ-?., S さ 震 & ま. 
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ANALYSIS 収録 プログラムの 研究 



『おどる 文字 達』 の 文字 を おどらせる VDP 内部の 仕組みと 正体 38 

こうすれば 『こま まわし』 の コマ はもつ と 効率よ く 動く ようになる 3S 

うまく プログラミングされ ている 『Solici Dancerj を くわしく 解析 …一 40 
『サバイバル レ- ス』 の プログラムに 見られる あいまいな 部分 を するどく 突く I …-. 41 
予想 困難な 『酔つ ばらい GRAPHj 。その グラフの 方程式 を 解明す る …一 42 





LECTURE プログラムに 強くなる 講座 



^^i-Jg. I 紅い 花， W い 花. P3I f> 

！ り やすい C【Si:】 第 S 回 標準 ライブラリ 関数の 使い方 ー44 
おもちゃの マシン 語 第 9 回 なんてつ たって ターボ R/ …… 48 

M£gifffQSA 特集 52 

ファン 夕' ムス クラム 54 

(クロス レビュー/ツール 技 評/プログラマから ひとこと） 

永久 保存 MSX 資料 集 Vol.4 VDP レジスタ 58 



アマチュア プログラマの 王国 




なんの 奨励 賞ち ちラな 
いから、 みんなの 投稿 
意欲が 薄れて しま ラの 
では、 という 心配 は祀 
憂に 終わった。 それ ど 
ころ か、 さらに 濃い 内 
容の 今回の ファン ダム。 
濃す ぎて 困つ ちゃ ラ。 





付 錄 
ディスク 


r ス-パ -(IS? ィス纖 い %%. 




翻 バ- 
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I こま まわし [>P32 
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かわいい おさかな シ ユー ティング ゲーム 

もっと あお ざ かな 



CSa2/2+VRAM128K 
by MASKER 太 田 



i» —ポ R は 標準 モードで 



『もっと あお ざ かな』 は、 丁寧 
な 作 りが 印象的な 横 スクロール 
シ ユー ティング ゲーム だ。 操作 
方法 は わかりやすく、 カーソル 
キーで 自機 （あお ざ かな） の 操 
作、 スペース キーが ショッ 卜、 

GRAPH キーが ボム 発射。 ポ 
一 卜 1 の ジョイスティック にも 
対応して いて、 A ボタンが ショ 
ッ卜、 巳 ボタンが ボムと なって 
いる。 タイ 卜ル 画面で スペース 
キー を 押して ゲーム スター 卜。 
ゲーム スター 卜 直後、 画面 中 
央 にいる メ ダカの ょラな 魚が、 
プレイヤーの 操作す る あお ざ か 



ゲーム スター 卜./ 





Off 色が 目立つ タイトル as. 海が 右から 左 
へ 流れて いくのが 心地よ い 

な だ。 すでに 敵の 攻撃 は 始まつ 
ている ので、 ボー ッと している 
といきな り 死んで しまろ。 最初 
に 攻撃して くるの は いわゆる ザ 
コ キャラで、 全部で 5 種類い る。 
それぞれ 特徴の ある 動きで 攻撃 
してく るので、 その 特徴に 応じ 
た 対処 法 を 身に つけよ ラ。 



fj ま rtfl 




ザコ キャラた ち 
の 攻撃 をく ぐり 抜 
ける と、 いよいよ 
ボス キャラの 登場 
だ。 ボス キャラに 
は 中 ボス • カッォ 

た' いおお 

と大 ボス • 大大ィ 

力が いる。 大大ィ 
力 を 倒す まで を 1 

周と し、 2 周 目の 
大大 イカ を 倒す と 
ゲーム ク リア。 残り ボ厶 数と 残 
り自 機の 数 を、 ボーナス 点と し 
て 加算した スコアが 出る。 

エンデ ィ ングは 特にない ので、 
八 イス コア を 目指して 楽し も ろ。 
しかし、 シ ユー ティング ゲーム 



敵 キャラクタの 、、しんかいぎょ" を 倒す と パワー 
アップ アイテムが' 出る。 アイテムに は 下の 3831 
が あ り 、 ス ピー ドア ッ プは 5 段階、 フォワードと 
ス リー ウェイ は 4 段階 ま でァ ップ する。 



スピードアップ 画 フォワード ■ スリ一 ウェイ 



S 



の 常と して、 2 周 目 は 1 周 目と 
比べて かなり さつい。 ク リアす 
るた めに はかなり やり 込む 必要 
が あるだろう。 久々 の 正統派 シ 
ユー ティング ゲーム。 こころゆ 
くまで 堪能して ほしい。 （かき） 



アイテム を 出す ； 》 
しんかいぎ よは 逃 
さない ように/ 




しいが スキは ある ^^"^^^^^^"^だ し 










ゲーム を 楽しく して くれてい 
る、 かわいい お 魚 キャラ たちだ 
が、 そんな 容姿と は 裏腹に なか 
なか 手強い 敵で も ある。 そんな 

愛嬌の ある 彼ら を紹ブ 



f ■■ ■ 3 疆さ 

OH 舜 にして 敵と 敵の 弾 を 消す ことができる： とし 
て 増えない が、 自 t ^、瓦んだ とき I 発 だけ 歉 される 







レ _ L: 



-! 



が ■ 

お 
勧 




一一 磨 



弹 母 
手 を か 
強 ら 



出 



■-^■c^lrll^ 一， - ★ 私 は プログラム を あまり 作った ことがありません。 でも、 MSX に 出会った ことにより、 作る 喜び を 感じる ことができ たので、 感謝して おります。 私が おすすめ したし フロ グラマ は、 さんや 米屋の チヤ チヤ チヤさん 

V w^i ； であり ンス。 M ファンの ゲ 1 ムは、 昔と くらべて グラフィック は 良くな つた ものの、 内容の ほう は „K か 落ちた ような 気がして なりません。 もしかしたら、 我々 ュ I ザ ー が こんな ふうに させて しまったの かもしれ ません。 たと 

しした し 題 /■; え M ファンが 咚 わっても、 私 ま MSX を いつまでも 吏い 続けて いきたいと 思って おります。 (神奈川県 \ タダシ □•：= 歳) ★ 二の 欄 を 読んで いると、 みなさんが MSX の 二と を どれ だけ 大事に 思って いるの かが、 ヒシ ヒシと \ 



G わかめ レ I ザ —を 何 本 も 

撃って 攻撃して くる。 特に 

2 周 目の 攻擎は スゴィ 



グ ルグル 回転しながら、 2 本の 触手で 攻撃し ァ 

くる。 立体的な 攻 に は 驚く が、 悲しい ほど 弱い 



f. 
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よく わ 

J; 弱な 声 
きから 聞 

3： ムシ。 
しられる 
レの おも 
5 ように 

木の 要 
I が 登場 
r 、リ、 木 



は 材木の 形 をして いる。 それ b 
の ピースが 4 つ 集ま つて ブロッ 
クを 形成し、 落として いく。 ブ 
ロック を 落とした とさ、 たとえ 
ば、 ある 火の ピースの 周り B 箇 
所に、 火と 同色で 2 個 以上の 水 
の ピースが 存在す ると、 火が 消 
える。 そラ した、 ピース を 中心 
とした 周り 8 個の 数 的 関係に よ 
つて、 ピースが 消えたり 変化す 
るの だ （この ピースの 消し 方 は、 
上の 「消化の 心得- 
延焼の 注意」 を 読 
ん でね)。 ゲニ厶 





4Pi 


ま: i 


om 


に 

r-'-，m: 


〜j 


'■III 00 


(jO り 00()0() 

m)「. ひ () 




-- 一' -- 



ゆ 三 



i © 
^ a 



は. 
で. 
さ: 

で 

そ 
新: 

问 

な 1 
と 
こ ( 
ス I 



¥ ^の; i「T 中の フ 口 '： 



[ —一一 ― ― 



0' に' と？ の 赤い 火に より、 '4^ 赤 
い バケツが 消え、 その上の 材木 力 〈 
火に 変わる. 同時に ("3) と T の 赤い 



消火の 心得 
延焼の 注意 




HOW TO PLAY 



ついて これる か、 燃える ような 難しさに 

RRETR ま 《 プヤ 




(フ "o-, り 



CEa2/2+VRAMB4K 
by MIJINKO-SOFT 



ま 
おへ "まき 




<r)2L'3T7=? イツ々 2"6 



タイ トル 画 で ミュージック テス トを 行え 
る。 最初に ISS: されて いる 曲がい ちばん 好き 

「え ~ん、 （ルールが） 

かんな〜 い」 とい 5、 車 
が 選考 会のと ぎの 審査， 
こえて きた。 そんな 声に 
ルール なんてす ぐに 覚ラ 
し、 この 落ち モノ パズソ 
しろ さも、 すぐに わか 
なる よ。 

ゲームに は、 火、 水、 
素 を 持つ 3 種類の ピー；； 
する。 火 は 炎、 水 はバく 



ピースの 消去、 変化 は、 ど 
れも その ピース を 中心に し 
た 周り 8 個の ピースの 影響 
による。 火 は 水 を、 水 は 火 
を 消す。 そして 木 は 火に つ 
て 燃やさ: *V 火に 変化す る。 





同色の 水の ピース 力 (、周りに 同色の 火の ビースが、 周りに 色 は 関係せ ず、 周り 21HtXt 

2 ィ かれる と 火が 消える 2 悃 《J:« かれる と 水が-; 肖え る に 火が S かれる と 木が 火に 変化 



. 圧倒的に 火の 勢いが 強いの 
, なるべく 火の ピース を 増や 
ないように プレイす る。 

ピース を 1 個 消す ごとに 「c 

UNT」 が プラス 1 され、 40 
レベル 2 となり、 それ 以降、 
ごとに レベルが 上がって いく。 
して S レベル 上がる ごとに、 
t な 色の ピースが 加わり、 最 
7 色まで 増える。 また、 新た 
色が 加わる 直前に、 救済 措置 
して HE LP ピースが 出現。 
» ピースの 下にき た 色の ピー 
はすべ て 消される。 




OfiM は 赤と 青の 2 色て ス タ 一 

下に として、 そのと きの 変化 を 右の で 見て みょう 



バケツに よ 



先の 霄ぃ 火に 変化した «木 は、 
.丁| とん?: の 青い バケルに よ リ 消え、 

ると f ォ 赤い バケツに より， .5*7； 

火が 消える 




ピース を 消したり、 燃やした 
りする と 得点。 得点 は その ピー 
スが 変化す るのに 関わった 周囲 
の ピース 数 （已 ）、 レベル 数、 何 連 
鎖 目に 変化に した かによ つて 求 
めら れる。 式に すると、 
AX (レベル + 1 )x2 へ （連鎖 
の 段階 一 1 ) 

となり、 A の 値 は 消えた のが 火 
と 水の ピースの 場合、 
A = B 

木の 場合 は . 
A = B¥2 
となる。 

ブロックが 上まで 積まれて し 
まラと ゲームオーバー。 得点が 
べス卜 5 に 入る と、 ネー 厶ェン 
卜 リーが できる。 また、 タイ 卜 
ル 画面で GRAPH キー +M キ 
一 を 押す と、 ミュージック テス 
卜 モードに。 ゲーム 中には M キ 
一で、 已 GM を 切り替える こと 
がで きる ぞ。 （ち） 




；ミ さ .J 



-スが 登場 



0*、 ヒースの 上に 7; 
すと、 すべて 消える 



G 色に? な [j: 
ムの 難易度が 高くなる 
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ゲーム 画面 説明 



す。 'I I 
おさ 

せ F 今 

め M か 
て パ b 
30 ッ 5 

歳ク苦 
に 以 

な が i 

ま 残 i 

I で 
は な 壊 
続い t]: 



4 つの おにごっこ 



|\ さな 山の よ^に ブロックが 積まれた シンプルな フィ 
- ルド。 相手 を 見つけ やすく、 逃げる のが 大変。 初心 
i 同士の 練習に は、 もってこいの フィールド だ 



辺り 一面 水が 溜まって いて、 足場が 少ない フィールド。 
気をつけて 移動 しないと、 水の なかに ド ボン。 水中で 
のおに ごっこが 楽しめる 




フィールド のなか 
で、 もっとも 広い 
フィールド。 隠れ 
ると ころがた くさ 
ん あるので、 長期 
戦になる かも 



遊' 3( たびに 地形が 
変わり、 何度で ち 
楽しめる フ ィール 
ドだ。 つねに 新し 
い フィ一 ルド を提 
供して くれる 
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'- 4 つの フィ 一ル ドの マツ プは、 纏 部て 作成 し た マツ フ 表示 プロ グラムに 



(表示した ものて す。 この マツ 1 示 プログラム は "Tdt き ディスク （才 マケ） に 収録して あります。 
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思わず 童心に 返る 3D おにごっこ ゲーム 

バーチャル! 7 おにごっこ 



ド賺 f ||g 



氛ナ 35^'$ ん、〃 e+- で' 
さき さ ■ ^れ娜 



by TERUKI 



さ" Ffc^t!>^ 





り"， C^L-^jgO 



せ 2 詩— KDoS^T;^ ィ, グク 
左 19" まネ 



これ は 立体の フ ィ 一 ルドの な 
か を かけまわる、 2 人 対戦 専用 
のおに ごっこ ゲーム。 

夕 ィ卜ル 画面の 次に プレイ フ 
ィール ドの 選択 を 行い ゲー 厶ス 
ター 卜。 キーボード 操作の プレ 
ィャ 一は 黄色い キャラクタの バ 
一 くん を、 ジョイスティック （ポ 
一 卜 1 ) 操作の プレイヤ 一は、 
水色の キャラクタの チャルち や 
んを 担当す る。 最初に ランダム 
でお にが 決まり、 おにごっこ 開 
始。 バーチャル レーダーと カン 
をた よりに、 段差 を 乗り越え、 
水中に もぐり、 相手 を 追い かけ 
ていく。 また、 おにと なって 追 
いかける 時間に 制限が あるので、 
制限時間 を 過ぎる と、 おにと 逃 
ける 人の 立場が チェンジ。 おに 



のと さに 相手 を 捕まえれ ぱ 勝ち 
だ。 つづけて、 おにごっこ をリ 
プレイ するとき は、 前の プレイ 
で 捕まった ほうがお にと なって 
スター 卜する。 

GRAPH キー を 押しながら 
左右と 下の カーソル キー を 押す 
と、 向いて る 方向 を 変えない ま 
ま 各方 向へ 移動で さるよ。 

(かき） 




3 D^tfOT^ について いるの が バーチャル 

レーダー。 口 を 開けた 顔の 向きで、 

いるお およそ (7)<4H を Jtn る こ と がで き る。 



前方 左 KM 前方 左下 




― お〉 « 



コランダムで、 チャル ちゃんの おにが 決ま 



ポ チヨの 風船が われ、 
ち やん の 立場が 入れ替わる 



おにの バ一 くんが、 チャル ちゃんの 姿 を 

発見： このまま わず 追いつめろ 



ついに チャル ちゃんに タ ツチ チャルち 
やん かど アップに 映し出される 








各 プレイヤ— £；5^ 界。 ：£i^< バーく 
ん C?)^ 界。 3^ れた ところから 相 
手が 見え 始める。 戴 黄 は 見えない 

、る《3^がゎかるパーチ ャ ル 

レーダー。 口の 閉じて いると き は、 

『B ^つた 方向 を 向いて いる 

演出の セリフ。 といっても 「まて〜」 
と 「にげろ」 しかない。 これ を 見れ 

いの:^ 力 I 目 て 力 かる 











おに マーク。 この マ一 クカ H 寸 いてる 
ほう 力、' おに。 ③と 同様に 一目 見て、 
どちらが おに かわかる よう にす るた 
めの 目印。 中妙贿 がわれ ると、 
UMii を マ一 クか 移動す る 

名前 はポ チヨ。 タイマー となる mjjs 
を." くらませる 生き物。 ポ チヨが 風 

船 を わる までに かかる 時間 は 約 50 
秒。 ただ ひたすら、 自"^ ~<7M$g; リ大 

き レ 、M を 3、 く ら ま す 姿 力 愛 らしい 
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花の 妖精が お 花畑 を 飛び回 そ 

紅い 花、 青い 花 




お 花畑に ある もの 



I, 



ピンク じ やない かな どと いって はいけ 
ません。 紅い 花と 呼ばれて いるの は、 
摘んだ とさに 滴る、 血の よろ に 赤い 汁 
のた めな のです。 花の精の 力で 成長し、 
花に なった ところで 摘まれます。 



> ターン テーブル 



右に 回る もの 〔水色） と 左に 回る もの 
(緑色) があります。 妖精が 上に 乗る と 
いっしょに 回って、 飛んで いる 向きが 

90 度 変わって しまいます。 スプ リンク 
ラ一 のつ もりで ^ '"零 
置かれた ものら し 
しいです。 



地底に 通じてい ます。 再び あな を 通る 
か、 地底に 影響の ある 障 書物に ふ 〈つか 
るまで、 もぐり 続けます。 ふ' つかって 
浮上した 直後 は 地形の 影 
響 を 受けません。 




種のう ちから 胃い 笆 をした 花。 芽： 
—苗— 草 —つぼみ— 花と 成長し、 
, なると 人 を 食べます。 「おまえ は 人 じ や 
' ないから …… 」 と /3; ちはい われて いま 

すが、 妖精 だって 平氕で 食べます。 

妖精の 動き を 止める 摩訶不思議な 装置。 
自分の 意思で 止まつ た り 曲がった り で 
ぎない ぶちの 味方です。 強ブ 
上空の 妖精の 平行 器官 を 
攪 乱し 着地させる 高 テク 
ノロ ジー だそラ です。 





F ら 180 度 反転 させて、 妖 
に坷 不思議な 装置。 そ 
^，たずねる と、 デザイン 担当の 
馬 計画 も、 不機嫌に なって 口 をつ やお 
という、 いわくつきの シ 口 ' 
モノです 。通称 は 「ばつ」。 



ぐれば 通り抜けられます。^^^" 

障害物。 ブロックと 違い、 地中 深く 打 
ち 込まれて いるた め、 地下に もぐって 
ち 通り抜けられずに 浮上し ます。 




矢印の 形 をした 板。 ぶちが 上 を 通る と、 

なぜか 矢印の 方向に 進んで しまいます。 ちの 行く手 をふさぎ ますが、 蹴飛ば 
「律義なん だよ」 と 馬 計画の 弁です が、 してやる とその 向 さ を 変えて 通れる よ 
自分で がれなかった ような。 ラ になります。 向きに よって は 素通り- 

します。 内側 iwww 
からち 蹴飛ば t 
せます。 一一 



UML- 




'て は 素通り 

' 霸 



I SPACE J 





[5 



タ化 uM] 




輪に D 关く 紅い 花 を プチ プチと 収^= 二 
れ でまず 最初の 集ま り ま した 



■ コント 口一 ル パネル ゲーム 中ぶ ち 力; 止まって いると きに SELECT キ一 で コント ロール バネルが 開ける。 翁 speed" -…. ぷ ちの 移！!);^ を I 统 する •back' '-… フィ 
「^^5去」 の；1^(^^回数を^する。 ゲーム 中 は 「,M; 去」 を 使って^ 戻す フィ一 ルドの 状態 を I か 所 記憶で きる。 フィ一 ルド iSR に层 ると 消える 
た 状態から 再 スター ト 参 restart- …- その フィ 一ル ドを 最初から やり直す 参 select. ―.' ゲーム を 中止して フィ一 ル ド 趣 尺に 戻る 



-ル ド は 

ま load" save し ？ q 




CSa CS32/2+ RAM32K 
by 牛 計画 馬 計画 



ある 曰、 花の 妖精 見習い 「ぷ 
ち （通称/ぶち)」 は 花の精に 呼ば 
れ ました。 「不幸な 少女が 魔女に 
呪い を かけられました。 呪い を 

解く ために 夜明けまでに SI い 花 
を 200 本 集める のです」 

そして ふち は、 恐ろしい 人 喰 
い 花のう ようよ いる 花畑に、 た 
つ た 一人で 放 り 出された のです。 

200 本の 紅い 花 を 集める のが 
目的です。 フィールド 選択 画面 
で Id (30 まで 増える） の 花畑 か 
ら 1 つ を 選んで ゲーム スター 卜。 
ぶち を 操作して、 成長した 青い 
花に 食われな いよう、 紅い 花 を 
摘み取って ください。 

ぶち はいつ たん 操作す ると、 
障害物に 当たる まで 飛び 続け ま 
す。 ふ' ちの 通った あとの 花 は、 



1 段階ず つ 成長し （全 5 段階)、 
花 を 咲かせてから 上空 を 飛る 《と 
摘み取る ことができます。 障害 



物の 各種 効果 を 駆使して、 紅い 
花 を 全部 摘み取る とク リアで、 
フィールド 選択に 戻ります。 (◦) 



お 花畑 を 選ぼラ 




お? です。 ぶち を 動かして 
フィ一 J レドを 選びましょう。 ±^ ほ 

どかん たんです。 最初 は 2 段し 力、 見 
えません 力 \ おなじ 段の フィールド 
を 3 っクリ ァ する と 下の 段 力 選べる 
ようになります 



選んで いる フィールドです。 良 けれ 
"^ば スペース キ一 でゲ一 ムスター ト 

© すでに 解いた フ ィ 一ル ドの 表示です。 
ま た 解し 、て も紅し^Bま増ぇ ま せん 

現在の 紅い 花の 本数です。 200 にし 
て エンデ ィ ングを 見 ま しょう 




i 



^フ ァ しに 

- いたい 放題， 



ゝ歲) ★ 私 は M ファンの 劊 fl. 当時から ずっと 読ませて もらって います 。プログラム を 作る だけの 力が なく、 投稿な どの its はして いません が、 ファン ダムの レベルの 高い ゲ I ムを 楽しみにし ています。 今後 は、 TAKER 

U での 議 49 します。 文章 は、 画面で 読む 形式で 結構です。 内容 は 縮 少しても いいと 思います。 M ファン を 少しで も 長く/. 三輪 辰 正-む 赛 +ぁ と —号です か。 さみしく なります ね。 でも、 MSX が fs- える わ 

けではありません。 せいぜい 僕ら だけで 悪あがき をして みます よ。 「他人に 頼ろうと するな Z. なければ 作れ/.」 つて 言葉と ともに ね。 (R? 山 県/池 田 和 砮.^ 歳) 



G いちばん 左上の、 もっと 周の さくに ぶつかりな 精と りから 右に 飛び、 © その 動作 を 繰り返し、 紅 <K 周に そって 飛び、 場所 

もかん たんな フィ. ー ルド を がら、 妖精と りに やっとた ターンテーブルで方向4&^ い 花 を 育てます。 しかし 青 ここから 上に 飛べ 



解いて みまし ょス 



リ着 きます 



次の 妖精と りへ い 花まで〕 咲いて しまいます ば、 青い 花 を 回避で きます 





囲む ことが クセ になる 落ち モノ パズ儿 

ENCLOSURE —- 




直 澄 占/ 





同時 消し 




ひ 必ず し も 者 15 合の いい プロ ックか 1^ ちて く 
ると は 限らない が、 完成 すれば 高 得点 




連鎖 消し 




iiiyTii 




© さて、 この 状態て 啊 3^ 貞 する 力、 わか: 
な？ 黄色 を 落として I 回目 だ 



はさまつ ていた 黄色が なくなり、 赤 力 後に また 黄色て' さ t4i^iiijn した。 - 
Slo 続いて 綠カ SIS 胤す る みに あとの;^ 良 ほど ポ一 ナスが 大きい 



な I て 
、 ム い 
た大る 
だ 会 人 
M ^ が 
S ォ本 
X リ当 
が ジ に 
好ナぃ 
きルる 
だ の の 
つ プ か 
た 口 心 
んグ配 
で ラ で 
すムす 
よ が 。 



むかし 懐かしい 曰 本 伝統の 遊び 


こま まわし 




' CS3CEa2/2+RAM8K 


« ターボ R は 標準 モードで 


j by 井上 喜臣 


► 解説 は 39 ページ i 





うまくい くと、 コマ は クル クルと 回 車 云し 

ながら 左から 右-^ 多 動し、 止まる と 得点 だ 



CS3CEa2/2+RAM32K 
by ホラえ ちん 



カラフルな タイ トル HS が 示す ように、 
ブロ ックの カラー は 5 色 ある 

「ENCI_OSUREj は 囲い 
という 意味。 その 名のと おり、 
落ちて くる ブロックで H い を 作 
り、 消す のが 目的の ゲーム だ。 

夕 ィ卜ル 画面で、 RARE (初 
心 者 向け)、 MED I UM (中級 
者 向け)、 WELLDONE (上 



※ターボ R は 標準 モードで 



級 者 向け） から ゲーム レベル を 
選択す る。 ゲーム レベルに よる 
違い は、 ブロックの 落ちて くる 
スピード だ。 

スペース キー を 押し ゲーム ス 

夕 一 卜する と、 上から 參が 2 個 

並んだ カラー ブロックが 落ちて 
くる。 プレイヤ 一は ブロック を 
操作し、 同じ 色の 參を ドーナツ 
状に つなげて 囲い を 作れ ぱ よい。 

操作 方法 は カーソル キーの 左 
右で ブロックの 移動、 下で 高速 
落下、 スペース キーで 回転 （時 
計 回りの み） となって いる。 

完成した 囲い は 効果音と 共に 




I (^ス タ Zt> 



^zW ゆ", ヮ藝） 




消え、 囲いの 大きさに 
応じた 得点 を 得る （大 
きい ほうが 高 得点)。 
ブロック は 最初 赤、 

黄、 緑の 3 色 だけ だが、 
囲って 消した 数 （画面 
右 表示の ERASE) が 
100 を こえる と 4 色、 120 
を こえる と 5 色になる， 
効率よ く 高 得点 を 得る 方法と 

して、 大きい 囲い を 作る ほかに 
同時 消し や 連鎖 消しが ある。 う 
まく 作れる ようにな ると ゲーム 
は 格段に 楽しくな るので、 練習 
して ほしし、。 （かさ) 




タイ 卜ル どおり 『こま まわし』 
をシ ミュレ 一 卜する ゲーム。 

RUN して 画面の 右に コマが 
表示され たら、 スペース キー を 
押して パワー ゲージ を 作動 させ 
る。 ゲージが 溜まる タイミング 
に 合わせ、 カーソル キーの 左で 
コマ を 投げ、 右で 引く。 成功す 
ると、 コマ は クル クル 回転し な 



がら 右に 移動して いき、 止まる 
と 得点が 表示され る。 なるべく 
画面の 左 ギリ ギリで 引いた ほラ 
が、 コマ は 長く まわり 高 得点に 
なる。 コマ を 引く 前に、 コマが 
地面に 落ちる と、 点に なって 
しま ラ ので 注意して ほしい。 糸 
を 引く 感覚が 妙に リ アルな 作品 
だ。 （かさ） 



バヮ一 ケ'一 ジ 
がいつ ぱいに な 
る タイミングに 
合わせて 投げる 

コマ を 引く タ 

イミ ング は、 何 
回 も プレイし、 
からだて える 

壁 ギリ: 



ァ しに 

> いたい 放題， 



★ 夕 I ポ R を 使って 3 年く らいになります が、 いまだ かって、 岩 U の 人て MSX を 

やつら、 5,^-6 人く らいで うちに 集まって、 M ファン 片手に みんなで プログラム を 打 

いちばん 輝いて いたよう です。 現在 は、 みんな 大 $HH や： sil 人に なり、 バラ バラに な 



0£< にある のが パ ヮ —ケ— ジ。 

最大 9 個まで 增 える 



に は 消した 回数、 今 消えた 囲いの 得 sj う 色の ブロック をな か 

点、 スコア、 ハイス コアの ti- 不が ある に 入れて 囲む と 得点が 入る 



i\ 坂 本 悟.^ 歳) ★ 高校 時代に 学校の 違う 

J たら 見せ 合い をし ました。 あの 頃の MSX が 

ss \ 千 ts 幸-;^ ま .KM ファン 休刊 \ 
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いじわるな コース 作りに 火花 を 散らす./ 

サバイバル レース 



EES CEa2/2+ RAM8K 
by 井上 喜臣 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 41 ページ 



(/いぶ /6« スト" /ハ0- ) 
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IT 



《'ァ し マ や- :ii さ rtf-HD の 
ぉス=?ィ"/ 襟し I 辩' 




本 曰の 鑑賞 作品の ご 案内 



「ナポ リゴン フィッシュ」 は 付録 
ディスクの 容量の 都合に より、 収 
録 でさませんでした。 モニ夕 一の 
中で 優雅に 泳ぐ ポリゴン 魚。 写真 
から、 その 雰囲気 だけで も 感じて 
ください。 

麗 『おどる 文字 達』 の 活用 法 

文字の キャラ ク夕パ 夕 一 ンを変 
え、 なおかつ アニメーション のよ 
ラに 切り換える ことで、 おどって 
いるよ ラな 文字 を 表現して いるの 
が 「おどる 文字 達」。 常駐させる、 
など は 起動時に 表示され る メニュ 
—画面で 選択しょう。 
《 メニュー 内容 》 

(1) 説明 • 注 蒽 f "おどる 文字 達」 の 
内容 や、 使用 上の 注意 等 を 表示す 
る 

(2) 常駐す る システム を 常駐して、 
巳 AS I C 画面に 切り 換わる 

3) 常駐し ない システム を 常駐 さ 
せずに、 BAS I C 画面に 切り 換 
わる 

(4)USER PATTERN L 
OAD 「おどる 文字 達」 の エディ 
夕で 作成した 文字 パ夕一 ンを ロー 
ド する。 ファイル 名 (拡張 子 不要） 
を 入力す ると エディ ッ 卜された 文 
字パ 夕ーン による、 メニュー 画面 
が 表示され る。 

「おどる 文字 達」 を 常駐 させて お 
けば、 SCREEN 1 か の プロ 
グラム を ロード、 実行した ときに、 
その 作品の 文字 を おどらせる こと 
がで きる。 これで、 無愛想な ゲー 
厶も、 おもしろ 楽しく プレイで き 
るか もしれ ない。 
國 オリジナル ダンサー を 作る 

『おどる 文字 達 _i の エディ ッ 卜 を 
行う とき は、 巳 AS I C 画面で、 
RUN"〇DO 闩 UED I . 已 AS" 
を 実行。 エディツ 卜 画面 （下の 写 
真） が 表示され、 次の コマンド を 
使って エディツ 卜 を 行う。 

1 . LOAD 作成 済みの 文字 パ 
夕 ーンを ロードす る 

2. SAVE 作成した 文字 パタ 



ーンを セーブす る。 セーブ 時の フ 
アイ ル 名に は 自動的に 拡張 子 「. 
ODP」 が 付く 

3. CLEAR 選択した 文字の 
パターン を 初期 状態に 戻す 

4. PAT CHANGE キヤ 

ラ クタの パターン 番号 （D から £ 
まで） の 変更 

5. QUI T エディ ッ 卜 終了 

6. SH 1 FT 作成 画面に おけ 

る 文字 を、 カーソル キーで 上下 左 
右に 1 ドッ 卜ず つ ずらす 

エディツ 卜の 手順と して は、 ま 
ず は エディ ッ 卜したい 文字 を 文字 
群の なから 選 /3;。 選んだ 文字 は拡 
大 表示され、 そこで 描画 （ドッド 
の 塗り 消し） し、 オリジナル キヤ 
ラク夕 を 作成す る。 次に 「PAT 
GHANGE」 を 実行し、 1 文字 
にっき 3 パターンの キャラ ク夕を 
作成 すれば 「おどる 义字」 のでぎ 
あがり だ。 また、 キ一 操作が、 
[スペース キー] ドッ卜 を 塗る/ 
決定 

[GRAPH キ一] ドッ卜 を 消す 
[ESC キー] コマンド 選択状態 
にち どるな ど 

[カーソル キ一] 力一 ソルの 移動 
い〜 6 キー] コマンド 実行 

となって いる （ポ一 卜 1 のジョ 
イス ティ ックも 使用 可）。 
■ 『ROUND SYSTEM 
コン卜 ロールす る 

mOUND SYSTEMj は 
ただ 見て いる だけでなく、 いくつ 
かコ ン 卜 ロールす る こがで さる。 
[GRAPH キー] 倍 速 モードに 
切り換える 

[スペース キー] ノ 一 マルス ピー 

ドに 切り換える 

[カーソル キー 左右] スクロール 
方向 を その 向 さに 変える 
[カーソル キー 上下] 回転 方向 を 
切り換える 

あまり 「ROUND SYST 
EMj を 見つめす ぎて、 目 を 回さ 
ないように しょう。 




これ は、 アグレッシブに 相手 
と 競い合う ことので きる、 2 人 
対戦 専用の レース ゲーム だ。 

画面の 左側に プレイヤー 1 、 
右側に プレイヤー 2 の 車が 登場 
し、 シグナル 音が 鳴り 終わる と 
レース ス夕一 卜。 コース は ラン 
ダムで 作られる ので はなく、 相 
手の 動きに よって 作られて いく。 
自分が 八ン ドル を、 左右 どちら 




かに 切ったり すると、 相手の コ 
ース が八ン ドル を 切った 方向と 
は 逆の 方向に 曲がる ようになつ 
ている。 こうして 互いの コ一ス 
が、 互いの 車の 動きに 反応し な 
がら レース は 進行して いく。 ま 
た、 車の 動 さに は 慣性が つくが、 

いきなり 慣性 を にす る 「八ン 

ドル ス卜ッ パー」 という 機能が 
ついてい るので、 卜 リッキーな 
ドライ ビン グが楽 しめる はず だ。 
先に コース ァゥ 卜した ほうの 
負け。 レースに 勝つ に は、 相手 
を コース ァゥ 卜させる ために、 
意地悪 い ドライ ビン グが 必要 に 
— M なる だろう。 ゲーム ォー 
バー 後の リ プレイ はスぺ 
一 スキー。 

(ち） 



G プレイヤー I 力ま 印の ように 右 
に ハンドル を 切る と、 相手の コー 
スが 左に曲がる 




0； 火に フ レイヤ一 I が、 左に ハ 
ン ドル を 切る と、 プレイヤ一 2 
の コースが 右に 曲がって いく 




目 手に 作られた コ一ス に そって、 フ レイヤ一 2 は 左に ハン こうした コース アウトに 
ドル を 切る。 それに プレイヤ一 I の コースが 反応す る よって、 レース は 終わる 




m っァ、 i に 

- いたい 放題， 



\ しょうと 思って います。 期待し ないで 待って いてく ださい。 (北海 5? おむすび つち- tC3 歳) ★ 私が 初めて MSX に 出会った の は、 小学校？ iJH のとき。 その 頃 は プログラムの 方法 も 知らず、 サン フル フロ グラム を 打ち込ん 

で 楽しんで いました。 中学に 入った ときに 2 + を 買っても らい、 それ以来ず つと、 その MSX と I 緒に BASIC の 勉強 をして きました。 曰 取 近 やっと アセンブリが わかり はじめた 矢先に M ファンの 休刊〃： なんて こと だ 

という 感じです ね。 輕 する こと を 期待して、 プログラミングの 勉強 を 続けて いきます。 (大阪府 \ 伊藤 as* ^® 
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e^l 面の 右 半分が 文字 群。 画面 左上 

が 拡大 表示 部分で、 その 下に 各コ 

ンドが 並んで いる。 f 一； は 



一 左上 

in マ 

y を 



万.小<..0 fO 二. -ツソ マ， 1 *s 

+中 ■>:::< に §31 ほ 

- = M.J f$ ュス. ヽ -ノ へん 

せ > .VLStl-: やし t シフ ヮ、 ふわ 

+ ； Ktkc あさ ォサ tlu ひろ . 

^」 术：び_!!;^-,^さ,：こ3コ.=!レは^ 2 

rl-SHXh X いく イワ ネリ.^ - 

土.； リ H-u たか ヲカ ニョ によ ！； 

,-iu e ひきお ■ ォ ti な ゆ 

.^.L$,ST.a.tG- え 、エト t とや T 

^■Htto,-cs C s^-o J ウテ モても ft 

^ 03p^ p* J たみ 





35 



る；^ ん 

^1 J- 
まと 

ェ sc' 、 

ffi 

ハ' i 回 
ル^ 腹 

が y 力、' 

行 i: た 

ゆし、 
十-' > な 



だ 



な 



と 



た 
と 

聞 い 
く ゝ う 
° や、 の 

お 7 もミ 
ガん 



- ラ そ 
： ポ ん 
も な 



介 ' 

は 

ま 



扱' 



、 か 
) ？ 



ヒ: M ま 
(ま"? わ 
ど 、た せ 
な も、 る 

力つ、 M 
tl P I 

5?, リ 

盛ギぱ 
況 し、 か 
に へ り 
終 % だ 

わ m か 
つ 人ら 
た さ て' 
° し あ 
つてる 
ま は ° 

り' 二 私 
、 何 は 

今 ひ 別 



さ^ M 

ィ S 7 
ブしン 
ュ な が 

i い 休 
ザ 0). 刊 

i 力、 に 

は、 i き' 

V ち I 

ァ 94 、 

>5# 



36 



当選者 
発表 



•2 月 号 ダッシュで 奪取 当選者 「ルー ン マスタ一 1し= <^火田県> ； sffliEg mm> m^mm <mm> 'J^^«a/ 「ル 一ン マス 夕一 三国 凝 謝 云』 二 
く 石川県 > 釘 賢 一 く t 京都〉 石関晚 <±^m> 角野英 之/ 「にやん ぴ _j= く禾微 山 県〉 前 田 as 子 く大 P 娜 谷 口 鋭 次 く 大分県〉 早 ^ 和/ 「g± ラル バ」= 
畑 県〉 宮田宏 志 mmm 荒 照 之 <^mm> 松絲 



C2a2/2+VRAMB4K 

by 伊藤 直 輝 
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(み V？ タ tfjgeg ,コ マニド 1^ ) 
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落ちて いるすべ ての リング を、 
ロボ ッ 卜に うまく 取らせる のが 
目的の パズル ゲーム だ。 

夕 ィ卜ル 画面の 「GAME 













iiini 麵 II 

IIUIIlllilN 

画 BHlffi 
懸綱! 
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O 

— — 賺， ， "'-:8^： 

S g" FLOO に？ 


.§. S 

S £ ：： 2 ^ 



STAR 丁」 を 選んで ゲーム 開 
始。 ロボ ッ 卜が 停止して いる 状 
態の 画面が 表示され る。 まず は 
口 ボ ッ 卜 を 思い どお り に 動かす 
ための 命令 パネル を、 
ステージ 上の 配置 力 
一 ソル （赤い 四角い 
枠） を 使って 配置し 
ていく。 命令 パネル 



は 画面 下に 並 ふ' 矢印が 描かれた 
やつで、 どの パネル を 置く か は、 
画面 下の 選択 カーソル を GR A 
PH キー + 左右の カーソル キー 
で 移動 させ、 選択す る。 また、 
選択 カーソルで、 UNDO (配 
置され たす ベての 命令 パネル を 
消去)、 RUN (ロボ ッ卜を 始動 
させる）、 END (タイ 卜ル 画面 



ロボット を 導く 命令 パネル を 配置す る 



ロポッ トカ僻 止 状を砍 ときの 胃。 どうやって ロポッ トにリ 
ングを 取らせて いくか イメージしょう 



酽 iyr 




osm し た し 、^^ノ は ルを遛 尺 力一 ソルて び、 隨カ一 ソル て fas す る 

1 配置 完了。 リング 収集 ロボ、 活動 開始 



にも どる） の コマンド を 選択し、 
実行で ぎる。 

命令 パネルの 配置が 完了した 

ら、 RUN を 実行。 ロボ ッ 卜が 
動 さ 出し、 ； 3; つかった 命令 パネ 
ルの 矢印の 向きに 従って、 収集 
活動 を 行ラ。 すべての リング を 
集めれば フロア ク リア。 収集 活 
動が 失敗したなら、 GRAPH 
キーで 中止させる。 
全部で 10 フロア 
用意され いる。 ま 
た、 コン ス卜ラ クシ 
ヨン モード も ある 
ので、 オリジナル 
フロア を 作る こと 
もで きる よ。 （ち） 



おば 



。 I Jfciiki 1--^ riiJ til 

•o き cDf -- SgS，S|i 。醫 I 

一 ^ 3 ^8 E i" FLOORS に や, まき， 春矚醫 

- き ","。 'ノ き曜 



IPSS き gi 纔錢 S 齲禰き g 赭 giii^g 驂 S| 



屋 ，SSSISiil 



薦- 一 1 IliSii 



パネルの ISg カ浣 了し、 職 力 一ソル をコ 
マン ドの RUN に 合わせて スペース キ一。 活動 o 舌 動 r 幵加。 ロポッ トは 右に 動き 出 ロポッ トは 命令 バネルに 従 

を P 开 させる す。 舌 動 は 成功す るだろう か あちこちの リング を 集め まわ 



|| 1 おお isgssssi' 



o^余々に登りっめてぃく ロポッ ト。 
» 右上の 穴に □ ポッ ト 力、!？ ちた 



ク リア だ.' 



\ 

|疆 疆ご & -ニ 

1 翳驪 「 -2£- 

鼴 二 



穴に 落ちた ロボ ッ 卜 を 
ネ^^性に、 最後の リングへ 




^！？^パネルの指示を受けなぃと きの ロボ ッ 
トの 動き は、 壁に ぶっかる と 左右に 方向転換 
し、 行ったり来たり する。 また、 左右 を 向い 
た 矢印 (7?^ パネルに ぶっかった とき は、 そ 

の 場 を 変え、 上下 を 向いた もの だと、 



その あ と に 重な る ハシゴ を 登 り 降りす る。 

左下の フロア 2 の 部分 写真 を 見て みよ う。 
/ 、シ ゴの ilM で 上に 登 る を 受けた 口 ポ ッ 
ト は、 CD(7) よ う に 行動す る と 思われ そ う だが、 

本当 は ように 行動す る。 また、 フ a ァ 2 

に は、 ハシゴ が まで 伸びて いないの か' あ 
る。 その ハシゴ にっか まるに は、 ある テク 二 

ッ ク if'm。 下 (7>^：3^ を に してく: 




右に 進んで いく □ ポッ トは、 ハシゴ を 
登るさ§^|^を受けて、 dXTU うに 行動す る 
かの ように 見える。 でも、 じつは dXT) 壁の 
1^ により、 0>5 ように 行動す るの だ 



Ott^ について いない ハシゴ につ 
かまる に は、 「ロボ ッ 卜の ilil を 口 
ポッ トは 歩け る」 という; t 寺 I 生 を 利 
用す る 



トの の 上に ロホッ ゴ にっか ま り 登 
卜 を 乗せて やる つてい く 



コン ス卜ラ クシ ヨン ガイド 



タイ トル 画面で 「CONSTRUCTIONj を 選ぶ 
と、 コンスト ラ クシ ヨン モードに なり、 10 フロア を 
好きな ように 作って プレイす る ことができる。 フロ 
ァ <7>f^ 成 は、 画の 下に 並ぶ パーツ を 翻 カーソル 

て窗 し、 配置 力一 ソルて 置して いく。 また、 各 

コマンドの 内容 は 次のように なって いる。 FLn- フ 
ロア 番号い〜 10) を 1^ する。 をクリ 
ァ する oPLAY= その フロア を プレイす る。 SAVE:= 
作成した フロア を、 
ファイル 名 「IM— 
EDIT. DATj でセ 
—ブ する。 LOAD 
= フロア データ を 
口一 ド する oEND 
= タイ トル MM に 
もどる。 おもしろ 
い フロア を 作ろう。 



綱 》HM» 卿 HS 闘 闘 巍 



なキ一 操作 は、 ゲーム 時のと 
きと 変わらない 



E っァ、 レに 

> いたい 放題， 



★ この n 

「商業 誌し 

に、 アマ 



気ままな グラフの 行き先 は どこ だ 

酔つ ばらい GRAPH 
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STAGE ： 1 POINTS " 596-130 SCA し ElB 



O^'— ム 1#}始-, 開始 時点の g ポイント は 50(X 
マイナス ポイント は 13a SCALE は 10 だ 

表示され る グラフが どこに 到 
達する か を 予想す る ゲーム。 
まず、 方眼紙の ような 背景と、 

赤、 緑、 青、 黄の 4 つの 到達 ェ 

リアが 表示され る。 次に、 ポィ 
ン 卜の プラス • マイナスの 境目 
となる 赤い 色の 基準 線、 また、 
画面の 下の ほラ に、 現在の ステ 

ージ と、 PO I NT (現在の 総 
ポ イン 卜、 および、 不正 解 だつ 
た 場合の マイナス ポ イン 卜）、 増 
減され るポィ ン 卜の 基準と なる 
SCALE が 表示され る。 

カウン 卜 ダウン 後 グラフが 左 
から 右に 表示され ていく。 スぺ 
一 スキー を 押す と グラフが 停止 



グラフ を 停止 させ 予想 エリア を 人力。 クラ 
フ (TX^jti 也 点に は 青い 線 力 <R /示さ れる 

し、 その 地点に 青い 線が 表示 さ 
れる。 ここで グラフが どの エリ 
ァに 到達す るか を 選択。 カウン 

卜 5 以内に 選ばな し、 と 勝手に 答 

え を 決められて しま ラ ので 注意。 
基準 線よ り 左側で 正解す ると、 
距離 （基準 線から 青い 線までの 

メモリ 数） XSCALE の ふ' ん 
ポ イン 卜が 加算され る。 しかし、 
基準 線の 右側 だ つ た 場合 は 正解 
しても 距離 X SCALE の 2 倍 
のポ イン 卜が 減らされて しま ラ。 
また、 不正 解だった り 予想 エリ 
ァを 選択し なかった 場合 は、 決 
めら れたポ イン 卜が マイナス さ 
れ、 同じ ステージ を 再 チヤ レン 



0=Rg エリア を 尺す ると、 グラフの R;^; が 

再開され る。 みごとに larr' きたよう だ 
ジ。 正解 すれば 次の ステージに 
進む。 総 ボイ ン 卜が になる と 
ゲームオーバー だ。 

全 10 ステージ をク リアす ると、 
ク リア メッセージと ランク （S、 
A〜E) が 表示され る。 （郎 太） 

国 



ぷ ife 線よ り 左側で 正解 し 、 9 i^m) xio(s 

CALE) で、 90 ポイントが 加算 





om 色の 線 力 著 示された: tt^ この 右側で グラ 
フを 停止させる と 正解しても ゲームオーバー 



0#ェ リ ァの 境目 付近に グラフ か 11 健した 場 

合 は、 拡大 表示で 正確な 到舰 点が 示される 




自 機のお どるよう な 動きに 注目 メ 

Solid Dancer ソ」 ッド ダンサ- 



CSa2/2+ VRAMB4K 
by MIPS 

この 『Sond Dancerj は、 
-, 3D 感覚の アクション ゲーム。 
I 自 機の、 おどって いるよう な 動 
I さが 秀逸な 作品 だ。 

自 機が 表示され たら ゲーム 開 
始。 自機は スペース キー を 押す 
と 上昇、 はなす と 下降す る。 卜ン 
ネルの よ ラなフ ィール ドの中 を、 
黒い 障害物 を かわしながら 進ん 



※ター ポ R は 標準 モードで 

► 解説 は/ 10 ページ 

でい こう。 障害物に つかった 
り、 また、 フィールドの 上下に 
ふ' つかる （この場合、 ぶっかつ 
た 時点で フィールドの 中央に 戻 
される） と自 機が ダメージ を受 
け、 フィールド 外の 画面が 赤く 
変化して いく。 3 回 ダメージ を 
受ける と ゲームオーバー になり、 
得点が 表示され る。 （郎 太） 




S CSa2/2+ VRAM64K 
by た 一 や 




CORRECT ANSWER ！ 



N E :■: T S T net 
+ 9x i -- + so 



: 休 と 



ね： ばヨ: ※ま 一 

R E ft t Y -> 

^Tft6E ： 1 POI HT ： 5Oe-130 SCI4LE18 



( ク'' 77lk^ifc ) 



,s ターボ R は 標準 モードで 

'解説 は 42 ページ 



(C1 




-J が -ゆの 3Wr ス， ィ' '/TT も 



、 私 は 今、 かってない スケ ー ルの もと、 ファン， タムに フ □ グラム を 投稿しょう とたく、. 

：刊 がなければ、 こんなに あせって はいなかった ろうに …… 。 (宮城県//. m 山 忍. け 愚 上 

ん ばって ください。 MSX を 貢って よかった と 思います。 (三重県 \ 西 浜 太郎. ^歳) 



^ っァ、 レに 

> いたい 放題， 




\ そのお 力け て 私の みはない ものと 同等 ：：： まで はいかなくても、 ゆったり くつろげ なく 1 

んで いるから である。 ああ、 smylT の 蹄め 切りに 間に合う だろう か。 早く プログラミング をし なけれ，： 

8;MSX を 買った の は 小学校 6 年生のと きでした。 半年 後、 M ファンに 出 <H;l いました。 プログラム， 
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タイ コを たた < 人 



本 曰の 展示品 



モニターの 中で 優雅に 泳ぐ 



電子 球の 織りな す 回転 模様 



キャラクタ たちの タン シンク' 





Gallery Fandom 



ギャラリー • ファン ダム 

当 ギャラリーに ようこそ。 ここで は、 ァー卜 を 
漂わせながら 動く 作品 を 紹介し ます。 たまに は、 
ボーつ と モニタ一 を 眺める だけ もい いで しょう。 



専用 (FS-AIGT 専用) 






oo 多面^から だに 
つぶらな 目 をした ポリ 
ゴン魚 は、 モニタ一 の 
リ: か を M する。 尾び 

n と 背び れをピ クビク 
： リウ かしながら、 スィ一 
つと;' # 上 を 始める 




、ビ. 一 一 ★ 最近に なって やっと ST を 手に入れて、 その 速さに 驚いて います。 しかし、 数 時間 後に 破壊し ました (自爆)。 みなさん は、 絶対に自信のなぃ改造をしなぃょぅにしましょぅ(^,_<}。 今 は 動いて いますが …：. 。 4EIalr- の M ファ 

] ) こ \-^|, ： ン ではい ろい ろな こと を 知る ことができて よかったです。 これから も、 M ファン 自体 や MSX のこと についても つと 教えて ください。 仕様 公開 は MSX にと つて 絶対に 良い こと だと 思います ので。 (^！ ts\ 水 B1 弘. ほ 歳) 

.MV.I^^M^M^:-^ -KM ファンが なくなる の はさび しいです が、 M ファンが 教えて くれた、 「もの を 創る 敏び」 は 忘れません。 (jas 都 \ 武田裕 希. け ® ★ 私 は 今まで M ファンに 投稿した ことはありませんで したが、 最後の 思い出 (涙) に 投稿 \ 



08§、 しばらく 

待つ と 自動 スタ I 卜す 

る。 球が ド— ナツ 状に 

並び § にも 回転。 き 

れい だ 
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新 タイプの レース ゲームで 静かに 燃える 

I CAR ァカ 



CSaCSa2/2+RAM8K ※タ— ボ R は 標準 モードで 

by 伊藤 直 輝 



本番 前の チェック * マシン チェック 



CHECK を 選び チェ ッ クモ一 ド へ。 
そこで CAR を iilvK と、 イージー、 ノ、 
ード、 ノーマル カーブでの 限界 M 
か' チェック できる。 COURSE では、 
コ 一 ス <7>^^ 力 一 ブの 位 
わかる ようになって いる。 



■CAR NAME ： 


CHI EN 




EASV 

NORMAL 

HARD 


CURUE = 


CO 寸 O 



カープに おける マシンの 限界 M を g セッ 
テ インク に 直 を 高く す tU ま M 界 速度 も 高く 
なる。 限界:^ g はつねに 把握して おこう 



秦コ一 ス チェック 



COURSE 1 


： Or-J し V ONE 


CURVE 


EASV 


CUR'...'E 二 300" 


' 399 


LENGTH 


= em 





O コース I の 名称 は 「ONLY ONE CURVEj。 
(LENGTH) は 600= ィ 一ジ一 力一 ブが 300 から 339(75 
地点に、 ひとつ だけ; する コース だ 




で 18 

/JI し 

に 今 
は さ 
抵 ら 
抗 ど 
で う 



で ま 
す せ 
° ん 
そ ° 

れ會 
で ま 
も で 

S の 

m 努 
±1 力 

f£ い 

る う 
よ も 

の 

な だ 
人 け 
は で 

M 私 
フ は 



S^^b^^^HOW TO PLAY 



最近の レース ゲームと いえば、 
やれ ポリゴン だ テクスチャー だ 
とか、 リアリティ 一直線の ゲー 
厶が 多い。 そんな レース ゲーム 
に そつ ぼ を 向く ように 作られた 
のが この 作品。 グラフィック を 
一切 使わず、 メッセージと 数値 
データ だけで 楽しめる レース ゲ 



=== SETTING ===== 


CAR NAh 
POINT 


LU 

tu; 









ーム だ。 そんなの が 本当にお も 
しろい のか、 と 疑う 前に、 まず 
はお 試し あれ。 

最初に、 初めての 人 は ネーム 
ェン卜 リーし、 続きから プレイ 
する 人 は パスワード を 入力。 入 
力が 終わる と セッティング 画面 
に 移る。 ここで 行える こと は 次 

の 3 つ。 ① SPE 
ED、 GR I P、 
ACCEL, BR 



AK E の 各 パラメータの 数値 を 
増減 させて 「勝てる マシン」 の 
セッティング ©CHECK を 選 
んで、 作った マシンの 性能と、 
本番で 走る コース 内容の 把握 © 
TEST を 選び、 本番の コース 
の テス 卜 走行。 そして、 本番に 
挑むなら GAME を 選' ぶ。 

本番 は 1 台ず つの タイ 厶ァタ 
ック 形式で 行われ、 プレイヤー 
と COM マシン 3 台が ェン 卜 リ 



一され る。 画面に 自分の 名前が 
表示され たら、 プレイヤーの 出 
番。 「GO/」 の メッセージで ス 
ター 卜し、 迫りく る コーナーに 
スピード を 合わせて ク リアして 
いく。 夕ィ厶 アタック 終了後、 
上位 タイムの e 台が 次に 進める。 
全部で コース は 13。 END で 
ゲーム を 中断した ときに パス ヮ 
ードが 表示され る。 続 さから プ 
レイ するとき に 使おう。 （ち） 



メインと なる セッ ティ ンク 15®。 SiS 右上の' POINT ： 」 の 数 

を、 各 パラメータに ふりわけて セッ ティ ングを 行う 



マシン セッティング 

SPEED は 最高 M。 GRIP は その 
値が 大きい ほど、 各 コーナー におけ 
る 限界 M か 1 く なる。 ACCE し は 
力 EbUto BRAKE は ブレーキの 強さ 
(大きい ほど ス ピー ドが 落ち やす く 
なる ）0 コース に 合わせて セッ ティン 
グ する のがい いだろう。 



秦 セッティング 終了 



SPEEl:- 
GRIP 
ACCE し 
BRAKE 



306 
12 
1.5： 

3 



者 参2 月^ ッシュ で 奪取 当選者 真 ゴルぺ リアス」 = <sff" 潟 県 > 宇田 達 く大隨 mmm-mm-tii/ 「笑ゥ せえ るすまん 」= く 預県〉 jh^tc -- 

' SOt^ < あ 京 者 [5> 中酵 a <ti 岡 県〉 時 則/ ""DRAGON OUIZj= く大隨 岸; 構/ 「 ゴ ルビーの パイプライン 大 く 岡山県〉 ネ^^ 5^ ぷょぷ よ 尸 く大 0/ 

-'^ ^ w> 丸 山 隼 人/ 「Ds 倉 肝 陣備号 j= く 山形県〉 小屋 m 



COURSE 1 ON に V ONE CURVE 
LENGTH = 

MIMV 3= 6.9 D= lO 
MESSAGE : 




タ仙 



学 



C5 コ一 


ス 1 の スタ一 卜 


直刖。 


ドキ ドキ する ぜ 


L CHI 

MESSAGE J 


EN- 


一" ， 



そろろ 300 から 始まる ィ一 ジ一 カーブに そなえて 鍵し なくち や 




勿 •• 



►RESULT 



1 T CHIEN 1 IMI 
a : P0L2E I I Mi 
3 : MIMV 【 ll'll 



ライバルと タイム を 競え/ 

GAME を 選びい よいよ: 自分の 名前 か されたら 
出番た'。 画の rs=j か!^、 「D=j が 走行 麵 を あら 
わす。 8^ を 走行 中 だと、 rMESSAGE:」 に はなに も 表 
示されない か'、 カーブに さしかかる とその カーブ 
餘 される。 そのと き、 その 力一 ブの P 艮!? ^を 越えて い 
ると クラッシュ/ マシンが' it まって しまい タイム ロスと 
なる。 完走す ると タイム か M さ: h«« すべて 走り 終わる と 
結 、'^される。 上位 2 台 かな 火に 進める。 
き ェン卜 リー 選手 紹介 擊 ライバルの 走り 



14.950 
丄 4 . 

tS. 767 
TINE= l&.eS3 



COURSE CLEAR ！ 
BONUS G POINT 




O タイム アタックの 

mm. トップで コー 
ス I をク リアした 

CHIEPi 次 は コ一ス 2 
に チャレンジ 



ぼガガ 



OS 應 60Q を 走り 終え、 いい 結果が 其 蹄で きそうな タイムが 出た 



の 依存から 脱却せ よ。 さす 

るい は、 それ以上の すべて 

卞け 8 



速と グリ ップ をよ くし 

て、 ブレ ー キを 低く セッテ 

イングした マシン 「CHI. 

EN」。 I J れで 戦う ぞ 



Er- ア、 i に 

> いたい 放題， 



ヽ などに i 

足な ので + 

ンの 陰の S 



る マシン を 表示。 

CHIEN の 出番 は 4 番目 



§3 番が くるまで， ライ パ 

ルの 走り を 見物す る 




どらせ る 



CE32/2+VRAM128K by ビ 一バー 西 山 



'遊び 方 は 34 ページ 




POINT 



スライム のように ク ネクネ 動く 
もの や、 伸びたり 縮んだり する も 
のな ど、 文字 を 生き物の ようにし 

てし まう 『おどる 文字 iij。 文字の 
姿 を 変化させる f 遠み は、 いった 
いど う なって いるの た' ろう ？ 

ふだん、 アルファベットの" 

をキ一 ボードから 入力 すれば、 画 

面に と g される はず。 し 

かし、 このまされた は、 
ただ \、に のよう な 形 をして いる 
だけで、 本当 はニセ モノな のか も 
しれない の だ。 信じて はいけ ない。 
ためしに、 スクリーン 1 の モード 
で、 

VPOKE 5 5 8, 12 8 
を 実行して みよ う。 \、E'^ のキ一 を 
押しても 、、F" 力 録 される よう 
になる。 でも、 、、F "力 赫 されて 



いても、 本当 は 、ず である。 コ 
ンピュ 一タに とって、 g されて 
いる も のの 形なん て ど う た' つ て レ 、 
いの だ。 

文字 を ^ している VRAM の 
中には、 文字 そのものが 嘗 かれて 
いる 部分と 文字の 形カ嗜 かれて (■ 、 
る 部分が ある。 、、E "の义 字が \'F" 
になって しまったの は、 その 义字 
の 形が、 嗇 —かれて レ 、 る 部分 を いじつ 
たから だ。 

MSX の VDP の 中 は、 それ は 
それ は 忙しく 動いて いる。 下の 図 
のように、 座標 を 言 t 算 して、 アド 
レスに して、 その 座標の 文字 を 調 
ベて きて、 今度 は その 文字の 形が 
書かれて いる アドレス を 計算して、 
文字の 形 を 持って きて、 で、 画面 
に 送り出して いるの た'。 これが 1 
秒 間に 何千 回 も、 休みな く 繰り返 
されて、 画面^^ を 行って いる。 



文字の 形 力 i，r- かれて いる V R A 
M の 値 を 変えて しまう と、 その 膀 
間 か ら 違つ た 形の 文字が 1^ さ れ 
るよう になる。 VDP (4) に設 
定 されて いる 文字の 形の 書かれて 
いる アドレス を 変えて しまえば 全 
部の 文字の 形が "^わって しまう。 

この プログラム は、 VDP の そ 
ういう 機能 を 活かして 作られて い 
る。 1 秒 間に 約 8 回、 VDP(4) 
の 値 を 変えて、 文字の 形の 書かれ 
ている アドレス を 変ィ匕 させて いる。 
で、 その アドレスの 先に は、 ちょ 
つ とずつ 形の 違う 文字の 形 カ嘈か 
れ ている のた'。 ちょ う ど ノートの 
はしつ こに 書かれた、 パラパラ ま 
んがを 繰り返し 見て いる 感じと い 
つし よ と 思って いい。 

この プログラムの 実行 を 終了し 
てから、 

VDP (4) 二 &H3 



を 実行して みる と、 VRAM に は 
実行時の 残が い 力'; 残つ ている ので、 
おどって い る 途中の 文字 力 5^ さ 
れ るよう になる。 &H 3 1 と &H 
3 2 を 代入しても 出て く る。 値 を 
間違う と、 画面が めちゃく ちゃに 
なったり、 真っ暗に なったり する 
ので 注意; 元に 戻す とき は、 SC 
REEN 文 を 実行 すれば いい。 め 
ん どうなら リセ ッ ト しちやえ。 

(飯 田崇 之） 




VDP 内部で 行われて いる こ 



例えば (3. 2) 



左上から 右下に 向かって 願番に 
座標が カウン 卜されて いく 



VDPO SH00 



座標から VRAM 

^^入な 目 十 昇^ る VRAM に 書き込ま 



ズ おえば SHt3lZ143 れ ている 文字コード 例えば ShM 1 



座標 願に 文字コードが 並んで 書かれて いる 
VRAM 領域の 先頭 ァ ド レスが 入って いる 



文字コードから VRAM 
、ァ ド レス を 計算す る VRAM に 書き込ま 



VDP(4) SH21 



，文字コード 順に S 
VRAM 領域の タ 



Z 例えば SHEI90B 



卜れ ている 文 宇の 形 例えば こんな 形 



きの 形 （フォン 卜） が 並んで 書かれて いる 
g アドレスが 入って いる 



ち よ つと ずつ 形の 違う 文字の 形 を I 
VRAM にたく さん 用意して おいて、 
2 ここ i を パラパラと 切り換えて いくと 
パラパラ まんがの ように アニメ 一 
ジョンに なって、 文字が おどって 
いるよ ラに 見える 



6- 


B 


9^ 




C 


1- 二 




Er- ァ、： 一 に 

> いたい 放題， 



★ 私 は、 プログラムが 組めない。 おまけに ^ もで きないし、 絵 も 描け ない。 こんな 私が GT を實 つてし まった。 これ も、 今までの M ファン を 刚％ 楽しみたい からだ。 できれば、 これから も 楽しみたかった。 が、 もう それ は 

いうまい。 残りの 号 を、 今までの なかで 量咼の ものにして ください。 (茨 智裕 ★ せめて M ファンに だけ は 投稿したかった。 くやしいです。 でも、 しかたありません ね。 TAKERU の MSX の ソフトまで 消 

えたら どうしようかと 考えて います。 MSX ュ I ザ —の 力 は、 これから 燃えます よ。 (宮 s?Boy wink * 女「丁> ゲ —ムが やりたい/」 これが、 私が MSX に 触れる ことと なった 理由です。 パソコン という \ 



參 2 月 号 タッシ ュで 奪取 当選者 「Ds 瘸肝リ 号」 = <± 奇玉 県〉 由 字 也/ 「Ds #§-j= <^^m> w^-^/ ""Ds mm%A= <"F^m> wm/ ^ ds 

秋 号 j= く g 県〉 臼 井良輔 / 「DS 2 号」 - C1 匕 i«> 胃 石/ 「05 3 号 j= <±奇 玉 県〉 「DS 4 号 j= <^5^> 田 中暢彦 / 「DS 6 号 j- く 島 
鹓〉 1^ 信/ 「DS 7 号」 = 島 県〉 i^DS 9 号」 = く 鼓 者 B> 河村難 



こうすれば 『こま まわし』 の コマ は 
ちっと 効率よ く 動く ょラ になる 



CSlCSa2/2+RAI\/18K by 井上 喜臣 



'遊び 方 は 32 ページ 




ANALYSIS 



匪 変数の 意味 

• ス プライ 卜 座標 

X、 丫 コマの 座標 
M、 N コマの 座標 増分 
• その他の 変数 

A$、 B$、 C$ ス プライ 卜 

パターン 定義 用 文字列 

F パワー ゲージ 増減 フラグ 4 

D = 増加、 1 = 減少 

I 、 J ループ 用 
K コマの 表示 パターン 番号 
L$ CHR$(27)+" Y" 
が 入る = ^表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 

P パワー 値 の 値 
S スコア 

國 プログラム 解説 

1-2 初期設定 

參 変数 を 整数 型に 宣言 鲁ファ ン 

クシ ョ ン キーの 表示 禁止 參 画面 
の 色 設定 鲁 画面 モード、 スプラ 
ィ 卜 サイズ 設定 參 1 行に 表示で 
さる 文字 数 を 32 に 設定 參 パワー 
ゲージ 増減 フラグ 初期化 參パヮ 
一 値 初期化 參 コ マの 座標 増分 初 
期 化參コ マの 座標 初期化 參コ マ 
の 表示 パターン 番号 設定 參スコ 
ァ 初期化 參ス プライ 卜 パターン 
定義 用 文字列 設定 • コマの スプ 
ライ 卜 パターン 定義 • 地面 表示 
參 表示 位置 指定の エスケープ シ 
一 ケンス 設定 
3 ゲーム 開始 

參 コマの ス プライ 卜 表示※ 行 g 
を 呼び出す 肇 スペース キーの 入 
力 待ち 

4 パワー ゲージ 
參 パワー ゲージの 更新 用 ループ 
開始 コマ を 投げる かの 判定 
【投げないなら】 効果音 ノ パワー 
値 計算/ コ マの X 座標 増分 設定 

/パワー ゲージの 表示 更新 ©更 
新 用 ループ 閉じ/パワー ゲージ 

増減 フラグ 切り換え/行 4 へ 飛 



ぶ 

5 コマ を 投げる 

參ヒモ を 引く かの 判定 【ヒモ 

を 引くなら】 コマの 座標 増分 設 
定 【引かないなら】 スコア 加算 
/'コマの X 座標 増分 計算/コマ 
の X 座標 計算/コマの 座標 調整 
※行 S を 呼び出す/コマが 着地 

した かの 判定 4 【着地して いれ 

ば】 スコア 初期化/行 7 へ 飛, 3; 
【まだなら】 コマの 表示 パターン 
番号 切り換え Z コマ 表示/行 5 
へ 飛 ふ' 
6 コマ 回転 

參 スコア 減算 • 調整 參 コマの X 

座標 増分 減少 暑 コマの X 座標 計 
算鲁 コマの 座標 調整 參 コマの 表 

示 パターン 番号 切り換え 參 コマ 
表示 參コ マが 着地 し たかの 判定 

【着地して いれば】 コマの 回 
転 デモ 用 ループ 開始/コマの X 

座標 計算/コマの 表示 パターン 
番号 切 り 換え/コマ 表示/止ま 
る 間際の スロー 回転 用 ウェイ 卜 
ループ 開始/ウェイ 卜 用、 デモ 
用 ループ 閉じ 【着地して いな 

ければ】 行 5 へ 飛 ふ' 
7 リ プレイ 

參 効果音 參 コマ 表示 攀 スコア 表 

示參 スペース キー入力 待ち 參も 

ラー 度 RUN する 

B 座標 調整 サブ 

鲁 コマの X 座標 調整 鲁 コマの 丫 

座標 増分 計算 參 コマの 丫 座標 計 

算參 コマの 丫 座標 調整 參 もとの 

処理に もどる 

9 コマ 表示 サブ 

參 コマの ス プライ 卜 表示 參 もと 

の 処理に もどる 



POINT 



暴 変数と サブルーチン 

. パヮ 一ゲージの 処理 部分 

行 4 のノ 、"ヮ 一ゲ一 ジ処理 では、 
ノ 、。ヮ 一値 を 〜 9 の 範囲で 切 り 換 
える 部 M 少し 無駄が ある。 

予め、 行 1 の 初期設定で 変数 F 



を 1 に 初期 { 匕して おいてから、 
P=P 十 1-F* 2 
という 部分 を、 単純に 
P = P + F 
と して、 

F=F- (F 二 0)+ (F=l) 
を、 

F = — F 

と す る だけで 同様の 効果が 望め る 。 
また、 パヮ" ■! 直に 上限' 下限が 
な いのは、 ループ 回数に 依存して 
いるた めた' が'、 それなら いっその 

FORI =-9T08 

と して 回数 を 2 倍にして おき、 

P=9_ABS (!) 

とする と、 変数 F は ili; 要ない。 

• コマの 座標と^ 

コマ の^に は パターンが あり、 
1 つ は 、"タ 一 ン 番号 用の 変数 
K を 切り換えた のちに 行 9 の ^ 
サブ を 呼び出す もの。 もう 1 つ は 
そ の 前に 行 8 の座標1^]^サブを呼 
び 出す ものた'。 これらの 部分 を、 



もっと 効率の よい リス トに する 方 
法が ある。 

行 8 の r 坐標 調整 サブの 終わ り に 

ある RETURN 文 を 取り除き、 
行 9 の PUTS PR I TE 文 を 実 
行す る 前の 部分で、 変数に を 切 り 
換えれば いいの だ'。 

これで、 行 8 を 呼び出す だけで 
g まて' おこなわれ、 1 亍 9 を n 乎び 
出す だけで パターン 番号 を 切り 換 
えて g される よ う になる。 

だが、 変数 K の 切り換え 式 を、 
その ま ま 行 9 の に 移動す る と、 
行 9 の リス トが 1 行に 収ま らな く 
なって しま う。 

そこで 変数 K の 切り換え 式 を、 
K=l-K 

に 変えて みよ う。 K が のと き は 
1 になり、 1 のとき は になる。 
これなら 行 9 の 堂に入れても、 
じゅうぶん リ ス ト 内に 収ま る。 

(MORO) 



KOMA 



.FD6 



当選者 
発表 



1 DEFINTA-Z: KEYOFF rCOLORI 5 » 1 ，1 ： SCREEN 1 ，5 
:WIDTH32:F=0:P=0:M=0:N=0:X=225:Y=80:K=0: 
S=0:A$=CHR$C1 ) ： B$=A$+A$+CHR$(31 )+"a っァ つな" 
:C$ = CHR$(31 ) +CHR$C6) + A$ + "**05ib*ib"+CHR$C7 
) :SPRITE$(0) =B$+"o チチ A! "+C$+ "ろ 命 ♦*〇 り、 

2 SPRITES ( 1 ) =B$+"? くく X8"+C$+ "る" +CHR$(25)+ 
CHR$C25)+CHR$C26)+CHR$(28)+"»^**" :LOCATE0 
, 18:PRINTSTRING$C32,45) : し $=CHR$ ( 27 ) + " 丫" 

3 G0SUB9: FORI=0TO1 :I=-STRIGC0) :NEXT 

4 FORI = 0TO8: IFSTICK(0)< >7THENBEEP:P = P+1 - 
F*2:M=P*5 :PRINTL$"%)POWC"STRING$CP. 133)S 
PC (9 - P) つ" :NEXT:F = F-(F = 0) + (F = 1 ) :G0T04 

5 IFSTICK(0)=3THENM=10:N = !3ELSES=S+n:M = n- 
1 :X=X-M:G0SUB8: IFY=112THENS=0:GOTO7ELSEK 
=K+1 + (K=1 )^2:GaSUB9:G0T05 

6 S=S-N^3:S = S+(S<0)*S:M = ri-1 : X = X + M : G0SUB8 
:K=K+1+CK=1)*2:G0SUB9: IFY=112THENFORI=0T 
OS:X = X-CX<220)^CRND(1 )*2) :K = K+UCK=1 ) ^2 : 
GOSUB9:FORJ=0Ta-(I>S-10)*I :NEXTJ»IELSE6 

7 PLAY"SM5000O51_16GEC" :G0SUB9: PRINTL$"#. 
SC"S" " :FORI=0TO1 :I=-STRIGC0) : NEXT: 画 

8 X=X+(X<0)wX+CX>223)*(X-223) :N=N+1 : Y=Y+ 
N:Y=Y+(Y>112)*CY-112) : RET 議 

9 PUTSPRITE0. (X.Y) ,4»K: RETURN 

■ i-DS 1 3 号 尸 く 香川県 > i^mBM/ 「DS 



•2 月 号 タッシ ュで 奪取 当選者 「05 11号」= mm> 'i^mm/ ros \z^j= 《京 者, mm-/ 'ds 13兮」= <w\\m> to^^/ -u^ oq 

15 号 尸 く 鋼 県〉 釘お 告 / 「05 16 号 尸 <mjm> 1km/ 「DS 17 号 j= <!i 井 県〉 田中晴 喜/ 「DS 18 号 j= く あ 京 者 g> 川田洋 / 「DS 19^」= 
く 埼玉県〉 琴/ 「DS 20^」= 島 県〉 村 T?15 昭 / 「05 21 号 尸 棚 県 > 小 原由 裕 



^っ ァ、： i に 

- いたい 放題， 



\ ことなら、 親 を 説得し やすいと いう ことで。 動機 こそ、 二の コ| ナ I に メッセ —ジが 載った 人た ちから 袋 だた きにされ そうです が、 ム S える と、 非常に. S な ことでした。 あのと き ファミコン を 買って いたら、 おそらく パ 

ソコン の 楽しみ を 知る ことはなかった でしよう から。 思い St い MSX について、 現状 を 考えて みると、 非常に 残念で しかたが ありません。 WINDOWS などで 知る ことができない 初心者に 対する やさし さが、 二の §に 

はあった と 思える からです。 二の ような 状況になる まで、 Msx . FAN を 作り あげてき た Is 部の みなさま、 ごくろうさまでした。 (Slle/Ja 田武晴 • a 歳) 



POINT 



ラま <プ 口 クラ ミンク さ 

『Solid Dancerj^< 


れ ていそ 
： わしく 角 


¥析 




画— 麄 1 


CSa2/2+ VRAM64K by MIPS 




► 遊び 方 は 33 ページ 





ANALYSIS 



園 変数の 意味 

-ス プライ 卜 座標 

V 自 機の 丫 座標 増分 4 一 3"^ 
3 の 値 

Y 自 機の Y 座標 
• グラフィック 座標 

A、 已 黒い 壁の 表示 座標 
C、 □ 黒い 壁の 大 ささ 

K 背景の グラフィック 作画 時 
の 座標 増分 
• その他の 変数 

I 、 J ループ 用 

L 黒い 壁と 自 機との 距離 □ 
〜7 で、 大きい ほど 遠い 
M 黒い 壁の 高さ 
P 自 機と 重なって いる グラフ 
イツ クの色 コード 検出 用 
S マシン 語の 書き込み 開始 ァ 
ドレス =^SHD000 が 入る 
S$(n) ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 =：> n は ~ 7 で 上昇〜 下 
降 パターンに 対応。 ただし 7 の 
パターン は 使用され ない 
T スコア 

U パレ ッ卜デ 一夕の 格納 アド 
レス =*SHD02g が 入る 
Z 残って いる 自 機の 数※ 現在 

プレイ 中の もの も 含む 

翻ス プライ 卜 

• 定義 八' ターン 

0- 2 上昇 パターン 
3 水平 パターン 
4~B 下降 パターン 
• 表示 ス プライ 卜 面 

自機 

國 プログラム 解説 

1- 2 初期設定 

參 文字 領域、 マシン 語 領域 確保 
參 変数 を 整数 型に 宣言 參 マシン 

語の 開始 ァ ド レス 設定 參パ レツ 
卜 データの 格納 ァ ド レス 設定 攀 
自 機の 丫 座標 設定 參 画面 モー ド 
初期化 參自機 描画 用 ループ 開始 



画面 消去 參自 機の グラフ ィ' 

ク 作画 肇 ループ 回数 判定 =!> 【ル 

ープ 回数が 2 回目 以上なら】 パ 
レツ 卜 データ 書 さ 込み/パレ ッ 
卜 データの 格納 アドレス 更新 參 
パターン データ 作成 用 ループ 開 
始 自 機の グラフィック を 元に 
VRAM から パターン データ を 
読み出す © データ 作成 用、 描画 
用 ループ 閉じ • 画面の 色 設定 參 
画面 モード、 ス プライ 卜 サイズ 
設定 參 PSG レジスタ （ミキ サ 
一） 設定 

3 ゲーム 画面 作成 
攀 背景 作成 用 ループ 開始 ゲー 
厶 画面の 背景 作画 攀 背景 用 座標 
増分の 計算 參自 機の ス プライ 卜 

パターン 定義 © 背景 作成 用 ルー 
プ 閉じ 鲁 マシン 語 書 さ 込み 用ル 
ープ 開始 マシン 語デ 一夕 を展 
開して メモリ に 書 さ 込む © 書き 
込み 用 ループ 閉じ 參 背景の グラ 
フィ ックを ページ 1 の 画面に 転 
送して 保存※ 乱数 初期化 を 含む 
肇 PSG レジスタ （音量） 設定 
鲁 残り 機 数 設定 
4 黒い 壁 出現 

參 効果音 參 黒い 壁の 自 機からの 

距離計 算參ス コ ァ 計算 ※パ レツ 

卜 切り換えの US R 関数の 呼び 
出し を S む攀自 機の 色 切り換え 
攀 黒い 壁が 出現した 直後 かの 判 
定 【出現した 直後なら】 黒い 
壁の 高さ 設定 
5 移動 • 判定 

參 黒い 壁 消去 參自 機からの 距離 
によって 黒い 壁の X 座標 を 計算 
參 黒い 壁の 大 ささを 計算 參 黒い 

壁の 丫 座標 を 大 ささと 高さから 
計算 參 黒い 壁 表示 攀自 機の Y 座 
標 増分 計算 （卜 リガ 一入 力） 參 
自 機の 丫 座標 増分 調整 參自 機の 
Y 座標 計算 參自 機と 重なって い 
る グラフィックの 色 コード 検出 
參自 機の ス プライ 卜 表示 肇 ミス 
判定 => 【自 機が 黒い 壁 か 上下の 
壁に 衝突して いれ ぱ】 残り 機 数 



減少/ 自 機の 色 切り換え/衝突 
し たのが 上下の 壁 だ つ たかの 判 
定 【上下の 壁なら】 自 機の 丫 



B ゲームオーバー 

參 残り 機 数 判定 【まだ 残って 

いれ ぱ】 行 4 へ飛ぷ 【残って い 
なければ ゲームオーバー】 画面 
モー ド 変更/クラ フィック 画面 
への 文字 表示 準備/スコア 表示 
/ ス ティ ック 入力 待ち ループ 開 
始 / ス ティ ック 入力 受け付け 効 
果 音/入力 待ち ループ 閉じ/効 
果 音/もう 一度 プログラム を R 
UN する 

画 マシン 語 解説 

• USRO 

0000-0012 SHD0 
2S 番地 力、 らのパ レツ 卜 データ 
を 曰 バイ 卜ず つ ずらす 
□01 3~D01 9 八 レツ 卜 

切り換え 用に レジスタ を 初期化 
□ ： パレ ッ卜 番号 
已 ： ループ 回数 
HL ： データの先頭 アドレス 



□01 A~D0E7 パレ ッ卜 

コード 1 ~12 を 切り換える 
A ： 赤と 青の 輝度 成分 
E ： 緑の 輝度 成分 

□028 已 AS I C へ もどる 

• データ エリア 

□029~D040 パレ ッ卜 

デ 一夕 =^ 1 セッ卜 は 2 バイ 卜で、 
12 パレ ッ卜 ぶん ある 

+ D ： 赤の 輝度 成分 X 16+ 青 
の 輝度 成分 

+ 1 ： 緑の 輝度 成分 



BIfi 斤に 工夫が 〕 疑ら さ れ、 ぎつ し 
り 内容の つまった 作品 だが、 欲 を 
いえば、 行 1 の FOR 文の 終値 は 
6 の ほう がよ かつ たのて" はない か 

と -1：*、 J 

配列 変数 S $ の 7 の パターン は 
使用 さ れな いし、 ルーフ。 用 変数 I 
力;、 7 のとき は、 パ レツ 卜 データ も 
同じ もの を 書き込んで いる だけ だ 
からだ。 

とはいえ、 しっかり 組まれて い 
る 作品に は 違いない。 （MORO) 



40 



S-DANCER.FD6 



1 CLEAR200,&HD000: DE F INTA- Z ： S =&HD000 ： U=S 
+ 车 1 :DEFUSR=S:Y=80:SCREEN2:FORI=0TO7:CLS: 
し INEn ，6 - 1) - （4,1) =LINE - （7，6 - 1) :LINE(4，5- 
4,7-1) :IFITHENPOKEU, 128- I>f 16 + 7: POKEU 
+ 1,8-1 :P0KEU + 12» I*t16 + 7:P0KEU + 135l ： U = U + 2 

2 FORJ=0TO7:S$CI)=S$(I)+CHR$CVPEEKC J) ) :N 
EXT J ， I :COLOR15 ， 14， rSCREENS ， 1 :S0UND7， 177 

3 FORI=24-T01STEP-1 : L INE ( Y + K > 30 + K ) - ( 1 80 -K 
' 130-K) ，12— inODI 2， BF:K=K+I¥5: SPRITES (I¥3 
)=S$(I¥3) :NEXT: FORI = 0TO4-0 : POKES + 1 , ASC ( M I 
D$ ("ェ "iPe 。ォ P お 亡 P 攀か喹 m0ar ゾ p か, さや。 >iPBSj ヽ、 J] 。へ攀 MO 
攀ぇ回 rl" ， 1+1 ， 1 ) )XOR128:NEXT:COPYCY»30)-(18 
0. 130)TO(0,RND(-TIME) ) , 1 ： SOUN D8 » 1 2 ： Z =3 

4 S0UND6, Y¥5;L=7-TMOD8:T=T+1+USR(0) iCOLO 
R=m，8- Z，5，5) : IFL = 7THENri = RND( 1 ) w7 

5 COPY(A.B)-STEP(C.D) ， 1 TO ( 80 + A ， 30 + B ) : A = し 
*5 : C=100-A*^2:D = 2«C¥8 : B = A + MwC¥8 : し I N E ( 80 + A 
>30 + B)-STEP(C>D) »0,BF:V = V + STRIG(0)^^2 + 1 : V 
= V+(V>3)-CV<-3) ： Y = Y + V**4: P = POINT (128 »Y) :P 
UTSPRITE0， （120， Y- 5) ， 1 3 . V + 3 : I F P + L = 0ORP= U 
THENZ=Z-1 :COLOR=( 14，7，2，2) : IFPTHENY=80 

6 IFZTHEN4"E し SESCREEN3:0PEN"grp:"AS1 : PRES 
ET(32,32) :PRINT#1 ， "Score 'M : FORI = 0101 :I 
=STICK(0) :S0UND6, RNDC 1 ) *32 : NEXT : BEEP : RUN 

※行 3 の 「ja£」 は CHR$(254)、 「回」 は CHA$(144) の 文字です。 



Mr- ァ しに 

いいたい 放題， 



★ 僕 は MSX か 最初の パソコンだった し、 卩じ-^ゃ2 3。を使.义フも、 コンビ ュ I 夕 

ばん 初めだった。 すべての マシン、 ソフト、 ゲ —ム、 周辺機器が受注生産できなぃか；：^? ソフトく 

X ュ I ザ I は、 すべて プ □ フ H ッショ ナルュ ー ザ I だ。 (長^^\中沢裕司 . es^g} 女「2 ファンに い 



えば MSX だ。 グラフィック だって、 MSX で 描かれた すごい CG を 見る と、 他の マシンよりも 感動す る。 MIDI も MSX がいち 

ノフト くらい はすべ て TAKERU に 入れて ほしい。 MSX は かわいい やつ だ。 遅くても いい。 がんばつ ている。 最後に I lililT Ms 

に 載った 僕の 名前 を 見て、 4 年 ほど 前に 襲して 不通に なって いた 友人から、 突然 1 がか かってき \ 



ANALYSIS 



画 変数の 意味 

• 車 用 

※门 は プレイヤー 番号 一 1 
X(n) 車の X 座標 
U(n) 車の X 座標 増分 
M(n) 車の X 座標 最小値 
N(n) 車の X 座標 最大値 
C(n) 車の 表示 色 
• コース 用 

※["！ は プレイヤー 番号— 1 

R(n) 相手の コースに 出現 さ 

せる 道の 横 位置 

P(n) 道の 左 限界 

Q(n) 道の 右 限界 

• その他の 変数 

已$ 木の 表示 用 文字列 

已 （n) 八ン ドル を 切った 方向 

の 保存 用 は プレイヤ 一番 

E$ エスケープ シーケンス 用 
^CHR$(e7) が 入る 
H、 L 八ン ドル ス卜ッ パー 使 
用 時の 効果音 用 
I ループ 用 

L$ メッセ一 ジの 表示 位置 指 
定用 エスケープ シーケンスの 
「Cm$(27)+" Y"j と Y 
座標 指定の 「十」 が 入る 
R$ 道の 表示 用 文字列 
S スティック 入力 値 
X 八ン ドル を 切った 方向"^ 一 
1 = 左、 = 正面、 1 = 右 

國 ユーザー 定義 関数 

FNC 処理 プレイヤーの 車と 
重なって いる 文字 を 検出して、 
木と 衝突して いるかの 判定 演算 
をお こなう。 衝突して いる 場合 
は 一 1 、 していない 場合 は □ を 
値と して 返す 

國ス プライ 卜 

• 定義 パターン 

車 

• 表示 ス プライ 卜 面 



プレイヤー 1 の 車 

1 プレイヤー 2 の 車 

國 プログラム 解説 
1 初期設定 

攀 変数 を 整数 型に 宣言 參ファ ン 

クシ ョ ン キーの 表示 禁止 參 画面 
の 色 設定 參 画面 モード、 スプラ 
ィ 卜 サイズ 設定 參 1 行に 表示で 

さる 文字 数 を 32 に 設定 參 木と 車 
の 衝突 判定 用 ユーザー 定義 関数 
定義 參 木の 表示 用 文字列 設定 參 
エスケープ コード 設定 參 表示 位 
置 指定の エスケープ シーケンス 
設定 参道の 表示 用 文字列 設定 參 
車の ス プライ 卜 パターン 定義 

e ゲーム 前 設定 
參各 プレイヤーの 車の X 座標、 
X 座標 増分、 X 座標の 最小値と 
最大値、 相手に 出現させる 道の 
横 位置、 道の 右 限界と 左 限界、 
車の 色 設定 參 スター 卜 時の コー 
ス 表示 參 効果音 

3 READY? 
鲁メ ッ セージ 表示 參 効果音の 演 
奏 終了 判定 【演奏 中なら】 行 
3 へ 飛 /3; 

4 八ン ドル ス卜ッ パー 

參 プレイヤー 切り換え ループ 開 

始參卜 リガ 一入 力 判定 =!' (入力 

が あれば】 車の X 座標 増分 初期 
値/効果音/切り換え 用 ループ 
閉じ 【入力がなければ】 切り 
換え 用 ループ 閉じ 

5 移動 計算 

參 プレイヤー 切り換え ルー プ開 
始參ス ティ ック 入力 受け付け 參 



八ン ドル を 切った 方向の 設定 攀 
車の X 座標 増分 計算 參八ン ドル 
を 切つ た 方向の 保存 攀 車の X 座 
標 計算 參 車の X 座標 調整 參 相手 

の コースに 出現させる 道の 座標 
計算 鲁 道の 座標 調整 參 木と 車の 

衝突 判定 【衝突して いれば】 
行 7 へ 飛, 3( 【そラ でなければ】 
切り換え 用 ループ 閉じ 
6 表示 更新 

參 画面 を 下に 1 行, 3; んス クロー 
ル させて 木 を 表示す る參 プレイ 
ヤー 切り換え ループ 開始 參 相手 
の コースに 道 を 表示す る參 処理 
プレイヤーの 車 を 表示 • 切 り換 
え 用 ループ 閉じ 肇行 4 へ 飛ぶ 
7 ゲーム 終了 
參 効果音 參 勝者 表示 
S リ プレイ 

肇卜 リガ 一入 力 判定 【入力が 
あれば】 行 2 へ 飛/:？; 【なけれ 
ば】 行 8 へ飛ぷ 



POINT 



秦 車の 座標 

行 5 にあ る 車の X 座 分 ff 算 
では、 ハンドル を 右に 切った 場合 
と 左に 切つ た 場合で 違レ 、が ある。 

左に 切つ た 場合 はす ぐ に 有効 と 
なる 力 \ 右に 切った ± 易 合 は、 前回 
ノ 、 ン ドル を 切った 方向に よって は 
無効と なって しまう。 そのため、 
右に ハンドル を 切った と きのぬ し； 
が ワン テンポ 遅れて しま う。 

この、 

+ (B (I) = X) * (X= 1) 十 
(X = — 1) 



というの は、 おそらく 

+ (B (I)-X) * ((X 二 1)— 

(X = - 1)) 

と したかった の だ' ろう。 

もしそうなら、 この 部う? r' は、 
変数 X の 値 を 判定し ないて、 

- (B (I) 二 X) *X 
と した ほう 力 M いし 速い。 
それから、 車の 座標に 最小値と 

値の データが あり、 座標 
のたびに 1^ もお こなって いる 力'、 
木との 衝突 判定が あるので、 特に 
必要がない だろう。 
翁 ゲームオーバー 判定 

木との 衝突 判定が、 車の g を 
mift る 前に おこなわれ ている。 
そのために、 見た目 は if 突して い 
な し 、状態で ゲー ムォ一 パ' 一に な る 
こ とが ある。 また、 この 判定 は 道 
が スクロール する 前な ので、 木と 

jT 【なって いても ゲーム 才一バ 一に 
ならない 場合 も ある。 

座標 を更幸 斤したら、 判定 をお こ 
なう 前に ^ を IS 斤す るよう にす 
れば、 ある 離 このような 見た目 
の 食い違い を 防げる。 
• 道の 座標 調整 

道の 座標 を 貢 は?: した あと で 道の 
1^ 5 ： 標を 調整して いる 力'、 道の 変ィ匕 
はつねに 1 ずつな ので、 この 調整 
計算で は 道の 座標 と 限界 値 と の 差 
の 貢 ナ算を 省略す る こと 力; 可能 だ。 
(MORO) 



SURVIVAL . FD6 
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FORI=0TO1 


:IFSTRIGCI)THENU(I)=0:H=6+I:L 










5+1 : PLAY"0 


=H ; D640=L ； A64" iNEXTELSENEXT 








) 


FORI=0TO1 
=U( I ) + ( B( I 


ご w 

CO 一 


1 


DEFINTA-Z ： KEYOFF :C0 し 0R12 ， U. 14: 


SCREEN1 




X( I ) +U ( I ) ： 


XCI)=X(I)+(X(I)<M(I))*(XCI)-M 


， i 


3: WIDTH52 ： DEFFNC= (VPEEK (6496+XC I 


)¥8) =12 


( 


I ) ) + (X( I ) > 


NCI))«(X(I)-N(in:R(I)=R(n-X 


8 


:B$= :E$=CHR$(27) :L$=E$+" 






RC I ) =R( I ) + 


( RC I XPC I ) )*(R( I) -P( n 3 + (R{ I ) 




'':SPRITE$(0)="Z~ZZ$'^ ス'' 




> 


Q C I } )*(R ( I 


) - Q ( I n ： IFFNCTHEN7ELSENEXT 


M 


II S) 


； a o 


6 



PRINTE$"H 
1 ： LOCATER( 


CD フー 








.92) ，C(I) , 


:NEXT:G0T04 


C 


) =8 : FORI=0TO23 : PRINTBSRSBS" 1 "B$R$B$ ： NE 




SOUND6-30 


: SOUND! 2, 80 : SOUND?. 7: SOUNDS. 1 


X 


r :S0UND7， 56: PLAY"V1 504ARAR05A2" 




6 


:S0UND13, 1 


:PRINTL$"+"2+CI=1 )"P WIN! " 




PRINTL$"-READY" : IFP し AY C 0)THEN3 




8 


IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 )T 画 2ELSE8 



当選者 鲁2 月 号 ダッシュで 奪取 当選者 「05 2S^j= 青: WSA/ ""DS 24 号 _!= く纖 県〉 上田なる お/ ""DS 25 号 j= <|fr; 舄県 > ?Kif?g 之/ ^DS 41 
群 ま 26 号 j= く teS 県〉 岡田祐 介/ 「DS 27 号 j= く琦玉 県〉 齋 Kit/ 「DS 28 号 _]= く 麵県〉 平野 国昭 / ^DS 2 j= く 北; —纏 藤 原;^/ 「03 30^.,= 

nsk. cm^m wmm/ 厂 ds 31-^.= く 鳥 腿〉 松田转 / 「ds フ アイナ ソ1^」= く 確 県〉 山 離 介 




『サバイバル レース』 の プログラムに 見られる 
あいまいな 部分 を するどく 突ぐ/ 



CSaCSa2/2+RAM8K by 井上 喜臣 ► 遊び 方 は 35 ページ 




M ファ、 ：j に 

いいたい 放題， 



\ ました。 彼 は、 僕が MSX ュ I ザ— になる きっかけ となった 人なん です が、 残念ながら、 彼 はしば らく MSX から 離れて いたそう です。 M ファンが まだ 続いて いた ことに ビックり していました。 (京都府/清水 俊 成- 52 歳) 

★ MSX. FAN が 休刊に なっても Msxの§ がなくなる わけではありません。 僕 はこれ から、 1 時 挫折し かけて いた マシン 語 を 1 しなおそうと 思います (もちろん MSX で)。 僕 は、 これから も MSX を 使い 続けて いく 

つもりな ので、 僕と 同じように MSX を 使い 続ける 人へ、 「お 互い、 がんばりましょう 一。 si 県 \fesa-^ 歳) 
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当選者 
発表 



肇 2 月 号 ダッシュで 奪取 当選者 「力一 バン クル 人形. 1= ヒ海 il> 川 浪琴恵 くま 鉢 県 > 影 山 正 明 く 埼玉県〉 山 本大介 く 千葉県〉 松 田裕之 く 象 京 者 B> 岡菜津 

子/ 「コンパイル テレ 力.! = cmmy irn^ <m^m> 深 沢亮士 く預県 > 下 =r ^ミ宏 <mpM> 里? hj き 由紀子 く 神奈川県〉 川 ±^ 新潟県 > ±Mm 德良 
県 > く 島娜〉 川口 a^/ 『福き <i^> ^^^史 <^nm 鈴 木鉱子 



C^2/2+VRAM64K by た 一や 



'遊び 方 は 33 ページ 




予想 困難 
その グラ 



難な 『酔つ ばらい GRAPH 



ラフの 方程式 を 解明す る 



』0 




ANALYSIS 



この ""酔つ ぱ らい GRAPHj 

では、 どのように グラフ を 描い 
ている のか 解析して みた。 

行 190〜31[] が 各 ステージの 変 
数 初期化 部分で、 行 3B(]~520 ( リ 
ス 卜，） が、 各 ステージの クラ 
フの 描画 処理 だ。 リス 卜 1 の 各 
ステージの 処理の 中で 代入が 行 
なわれ ていない 変数 は、 描画 中 
に 限って は 定数と 見なして よい。 

画 グラフ 描画 部分の 主な 変数 

ST ステージ 番号 

X、 Y 描画 位置 （グラフ イツ 

ク 座標） 

XZ、 YZ 速度 

ZZ 加速度 



園ク ラフ 描画 部分の プログラム 
解説 

3B0 ステージ 番号に よる 分岐 
370-520 各 ステージの 描画 

また、 この 作品で 目 を 引いた 
のが、 微妙な 判定 時 （エリアと 
ェ リ ァの 境界 に グラフ が 到達 し 
たと さ） の 拡大 表示 だ。 その 拡 
大 表示 を 行なって いるの が、 行 
68(]〜710 だ。 

國 拡大 表示 部分の プログラム 解 

680 拡大 表示 を 行な 5 かどろ 

かの 判定 

69Q 「NOW DRAW I N 
Gj の 表示 

700 5 段階の 拡大 図 を ページ 



► リス 卜 1 Ust360-520 [グラフ 描画] 



360 ONSTGOTO370 ， 380 .390,400.41 0, 420 ,430. 

440.450,460,510,520 

370 X=X+3:Y=Y+YZ:GOTO530: 'ST 1 

380 YZ=YZ-.1 :Y=Y+YZ:X=X+XZ:GOTO530: 'ST 2 

.390 X = X + XZ : IFY< ATHENYZ = YZ + ZZ : Y = Y + YZ : GOTO 

530ELSEYZ=YZ-ZZ:Y=Y+YZ:GOTO530'ST 3 

400 X = X + XZ:Y = Y + YZ:YZ = YZ + 1 : I FY > 1 58THEN Y= 1 

59: YZ=-YZ*Z :GOTO530ELSE530'ST 4 

410 FQRI=0TO3:Z(I)=Z(I)+ZZ(I) :NEXT:B=1+B 

M0D4:X=Z(B-1 ) :Y=(B-1 ) *35+37 : GOTO530 ' ST 5 

420 X=X+XZ:Y=20+( ( ( (X-20)nQD128)ORZ)+A)M 

OD140:GOTO530 'ST 6 

430 X = X + 4:Z = Z + YZ:Y = Z+( ( X + 7 ) MODA ) » ( 1 80 - X ) 
/36:GOTO530'ST 7 

440 X = X + XZ*XZ»XZ :XZ = XZ+ .02: Y = Y + YZ : I FY く 21 

0RY>159THENYZ=-YZ:Y=Y+(Y<21 ) » ( Y - 21 ) + ( Y 〉 1 

59)«(Y-159) :GOTO530ELSE530'ST 8 

450 X=X+XZ : IFRND( 1 ) >. 5THENY=A-RND( 1 )*( A- 

20)*( (200-X)/180) :GOTO530ELSEY=A+RND( 1 )* 

( 160-A)»«( (200-X) /180) :GOTO530'ST 9 

460 IFX<ATHENXZ=XZ+ZE し SEXZ=XZ - Z 

470 X = X + XZ : Y = Y + YZ: IFABS (X-A)<8THENZ = Z- . 

480 IFY<20THENY = 20: YZ = -YZ*1 . 1 E し S E I FY > 1 59 
THENY=1 59: YZ=-YZ*1 . 1 

490 IFX<20THENX=20:XZ=-XZELSEIFX〉230THEN 
X = 230 

500 GOTO530'ST 10 

510 X=X+XZ:XZ=XZ+.5:GOTO530 "ホ" 1 

520 X=X+XZ:Y=20+( (- （ （ （X-20)wB)nOD128)IMP 

Z;)+A)MOD140:GOTO530' ホ、、 ツ 2 



1 に 描く… PO I NT 関数で 拡 
大部分の 各 ドウ 卜 を 調べ、 "1 ド 
ッ卜 ごとに 拡大率に 応じた 長 方 
形 を L I NE 文で 描く 
710 ページ 1 の 拡大 図 を C〇 
P Y 文で ページ [] に 順に 表示す 




る ことによ る アニメ一 シ ヨン Off と 黄 I リアの 境界に グラフが 到達 





3 ■ 

500-130 SCA し E10| 座 



し 

拡 
大 



♦ リス 卜 2 Ust68D-710 [拡大 表示] 



680 IFABS C (KTx35 + 20)-Y)<36AND( CY-20)MOD3 
5>32ORCY-20)riOD55<2) ANDKT>-1 ANDY>22ANDY< 
158THEN690ELSE720 

690 MP=nP+1 : LINE (197， 丫- 3) - （203， 丫 +3) ，8,B: 
し INE( 108， 70)- (148， 108) ， 8 ， BF ： COLOR 1 3 ， 8 ： PR 
ESET( 1 17^77) ： PRINT#1 ， "NOW" ： PRESET (1 1 "86 
) :PRINT#1 ，"[)RAW":PRESET(117，95) :PRINT#1 > 
"ING":SETPAGE>1 :LINE(0，180)--(255，212)，I3， 
BF:COPY(198，Y-2)-(202，Y+2) , 0TD(13, 193) 
700 F0RI = 2T06STEP1 : A= 1 5 - I ^2+ ( I - 1 )^4-0 : B=1 
5-I«2+180:FORD=0TO4:FORE=0TO4:C=POINTC15 
+D-2» 1 95+E-2) : LINE ( A+D^I . B+E^I ) - C A+D^I+I 
，B+Ewl+I) BF : NEXT: NEXT: NEXT: SETPAGE>0 
710 FORI = 0Ta5:COPYC 1+^40 + 3, 183) -(1^40 + 32) 
212) ,110(115,75) .0:P$="V15L22N"+STR$C1+I 
^U) : PLAYP$:FORJ = 010500 .-NEXT: NEXT: FORI = 
TO15:LINE(125，87-(0MOD2)«6)-(1;30，92-(0MO 
D2)^6) .15+C IMOD2 = 0)^( 1 5- POINT ( 234 ， 丫） ) ，BF 
: FOR J =01020 0: NEXT: NEXT: 6010730 



mf/ つ/、： J に 

- いたい 放題， 



★ 僕の Msx は ホコリ まみれに はなって いるものの、 今 は、 「信 長の 野望. 武将 風雲 P とヮ ー プロ ソフトの おかげで (？) 日夜 フル § している。 ある Rr § から 大量の M ファン や M マガ を 引っ張り出して 読んで みた。 

—ム はもち ろん、 プログラム や CG の 記事 を ひとつひとつ 読み返して いくうち に、 「あ、 こんな 二と もで き るんだ」 などと、 今にな つて 次々 と 新しい 発見 をして、 MSX のす ばらし さに あらためて 感動した。 M 時 1 源 を-. 

っぱなし にしても 足りない ほど、 自由度の 高い、 二の 小さな パソコン を、 絶対に てる わけに はいかない。 M ファン は 休刊に なって しまう けど、 僕らの 挑戦に 終わり はない。 (岡山県 \ 可 児 § I . .KM ファンの 休 S 



g される 



ぺ —ジ— に 用意され た 拡大 図 を、 ベ— ジ に 「 

表示が 行われる。 グラフ は 青 エリアに 到達した 




POINT 



赞 つばらい GRAPH』 に は 全 
12 ステージ 用意され いる。 それ ぞ 
れの ステージ に応じて、 出現す る 
ク" ラフの 運動 は' 决 まっている。 そ 
こで、 各 ステージに 出現す るグラ 
フは どんな 運動 をす るの 力'、 ちょ 
つ と 調べて みよ う。 
参 ステージ 1 

水平 方向 は 等 ilililrr'、 速度 は 
3 だ。 つま り、 プログラム 上の 1 

回の 処理に つき、 3 ドッ ト 右に 移 
動す る。 

垂直 方向 も 等: I3liirr'、 ：it)S は 

YZ だ。 YZ は 0.01〜2.31 の 乱 

結局、 等速 動になる。 数 

敦 1 勺な 関 icT あらわす と、 
y 二 a x + b 

水平 方向に 3 ドッ ト 移動す る 間 
に 垂直 方向に は YZ ドッ ト 移動す 
るから、 勾配 a は YZz'3 になる。 
また、 行 19(nrX = 21、 Y = 21 に 初 
期 化さ れ ている から、 
21=21YZZ3 + b 
したがって、 
b=21— 7 YZ 

y= (YZ/3) X + 21-7YZ 
という こ とになる。 
參 ステージ 2 

水平 方向 は 等 i©iBnr'、 速度 は 

XZ だ。 XZ は 3~4 の 乱 & 

垂直 方向 は 等 加速度 運動で、 速 

度 は Y Z 、 加速度 は _ . 1 だ。 Y Z 
の 初期値 は 3. 2— 5. 3 の 乱 So 

結局、 放 物 ill 動と いう ことに 
なる。 数^]*(1勺な関130：'表ゎすには、 
t 時間 後の X, y を 求めて t を 消 
去 すれば いい。 

X は、 等 iSilfteWs' ら 
x = 21+XZ t 

等 加 iiS 運 DrT は、 初期 座標 を 

Vo- 初速 を Vo、 加;; SIS を a とす 

ると、 t 時間 後の y は 

y = y „+ v„ t + a t V2 

だ 力 'ら、 Y Z の 初期値 を Y Z „ とす 

る と 

y = 21+YZ„t-0.1t V2 
「x= — … 」 の 式 を 「 t = …… 」 の 
形に 直して 上の 式に 代入 すれば 求 
める 関数 力 导られ る。 し 力' し、 そ 
の 結果 は あ まりに も 複雑な ので 省 



略す る。 

肇 ステージ 3 

水平 方向 は 等 Mill がご。 速度 は 
XZ で、 1.5~3 の 乱 & 

垂直 方向 は 等 加 itSilW/ ご。 初 
速 は で、 加速度 （ZZ) は 0.4 ま 
たは一 0.4 だ。 加速度 は、 前の Y 座 
標が A (72-92) mi 力' A 未満 か 
によって 切り替えられる。 



結局、 放 霞 の 1 を 短に ひ 
つ く り 返した、 S I N カーブの よ 
うな 運 重力になる。 
參 ステージ 4 

7j< 平方 向 は、 as 3 ~ 3. 5 の 等速 

運動。 

垂直 方向 は、 初速 0、 加 iSSl 
の 等 加速度 運 が、 Y = 159 の と 
ころで 速度の 符号が 反転し、 Z 




'mm 

5 




(0.75〜1.05) 力 5\乘 じ られ る。 

結局、 放 漏の"^ 15 を 横に 並べ 
た 運動と いうか、 はずむ ボールの 
皐 iiB のよう な 運動になる。 
• ステージ 5 

^mmmnn る 4 つの 点 を 順 

に 結ん た 、'もの。 4 つの 点 は、 すべ 

て 水平 移動す るが、 が 異なる 

ため、 どの 点 力す 最初に 4 色の エリ 
ァに 達する かによ つて 答が 決ま る。 
翁 ステージ 6 

この ステージの グラフ は、 大き 
く 2 禾麵の パターンに 分かれ、 そ 
れぞれ が、 また さらに いくつかの 
パターンに 分けられる。 
參 ステージ 7 

» し なが ら する 運動 と 等 

速 動 を 合成した もの。 
秦 ステージ 8 

7jc 平方 向 は、 0.02 ずつ 加速す る 
値の 3 乗 を iiJ 竟 とする 運動。 

垂直 方向 は、 上端と 下端て HI 寸 

する 等 M31 動。 
鲁 ステージ 9 

7れ 平方 向 は、 it^2.5〜3.5 の 等 

垂直 方向 は、 舌し 数に よって 上下 

す る が、 X 二 200 て 職す るよう に 
なって いる。 
• ステージ 10 

最もい やらし し 、歸 冬ス テ一ジ た"。 

プログラム も 5 行に も 渡って いる。 
• ステージ 「ポッ 1 J 

Y 座標 は 定数 (54-90) で、 水 
平方 向 は 初速 、 カロ ii^O . 5 の 等 加 
速度 運 f J/ム （ダラ フ は ® の 写真） 
参 ステージ 「ポッ 2」 

もっと も 多様な ハ。 ターン をキ 苗く 
ステージた'。 （グラ フ は @ の 写與） 
※ボッ ス テ一ジ の 遊び 方 スぺ一 
スキ一 （A ボタン） で ゲーム を始 
める ときに、 力一 ソル キーの 右 を 
押してい ると ボッ ステージ 1、 力 
—ソル キ一 の 左 を 押してい る とボ 
ッ ステージ 2 を 遊ぶ' こ と 力 でき ま 
す。 （ANTARES) 
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かりやす い c 翳 体験 講座 

第 9 回 

標準 ライ ブラり 関数の 使い方 



英語で も プログラミング 言語で も、 文法 
を 覚えた だけ じ や 使えません。 

いっぱい いっぱい 単語 を 覚えて、 それが 
活かせる ようになって 一人前です。 C 言語 
も 文法 を 覚えた だけ じゃどう にもな り ませ 
ん。 どんな 単語が あるの か 知って なきや だ 
めです。 

単語と いうの はこの 場合、 「標準 ライ ブラ 
リ 関数」 のこと です。 標準 ライブラリ 関数 
に は、 どんな 種類の 関数が あって、 どんな 
引数 をと り、 どんな 値が 戻って くるの か 知 
らな いと、 プログラムで きないの でず。 文 
法の ほう は、 さまざまな C 言語 解説書に 載 
つてます から、 何とかなります。 それ はと 
くに MS X-C 用で なくても だいじょう ふ' 
なのです が、 関数 名の ほラは MSX- C 用の 
もの を 覚える 必要が あります。 でも そラぃ 
う 本 は ほとんどありません。 ですから、 今 
回 は 標準 ライブラリ 関数の 説明です。 とく 
に グラフィック ライブラリの ほう を やり ま 
しょ ラ。 

マニュアルに 恵まれない 
とさの 対処 方法 

G 言語で プログラム を 組もうと している 
のに、 ろくな マニュアルがない とき、 どラ 



■ 図 1 MSXBIOS の ソースファイル (MSXBIOS. MAC) をの ぞいて わかる こと 



関数 名 は wrtvdp 



. VOID 
TINY 
TINY 




ENDIF 

MODULE WRTVDP 

WRTVDP ur i tes 
Entry: [A] = R 
CE] = d 
Exit: None 



引数 は 2 つ 

TINY 型 (cha 「型) の regnum と value 



i ster #(passed to BIOS 
a ( passed to BIOS 



EC]) . 
[B]) • 



やって 関数の 種類と か 使い方 を 知れば いい 
のでし ようか。 そラ いう 情報 を 得る 方法 を 

知っていれば、 MSX — C ばかりで なくさ 
まざ まな C 言語で 応用が 利きます。 

ヘッダ ファイル を 見れば 
関数 名が わかる 

標準 ライブラリ 関数 を 使うた めに は、 # 

しました ね。 そこに は 標準 ライブラリ 関数 
の プロ 卜 タイプが 書かれて いるので、 イン 
ク ルードす る 必要が あつたの です。 

どんな 種類の 関数が 使える のか 知る ため 
に は、 その ヘッダ ファイル を のぞ さ 見て し 
まう のが、 いちばん てっとりばやい 方法で 
す。 少なくとも 関数 名 だけ は 並んで 書かれ 
ています。 

関数 名 は、 その 関数の 機能 を 表した 名前 
がつ いてい ますから、 おおむね どの 関数 を 
使用 すれ ぱいい のか 見当 がっさます。 たと 
えば、 fopenU なら ファイルの オープン、 wrtv 
dp( ) なら VDP レジス 夕に 値 を 書き込む 関 
数な の だな、 とわ かる わけです。 

使いたい 関数 名が わかった ところで、 ま 
だ使ラ こと はで さません。 

使い方 を 調べる に は 
ソースファイル を 見る 

最近の よい C 言語 は ヘッダ だけ 見れば、 
関数の 使い方まで わかります。 ヘッダに は 
引数 や 戻り 値の 情報まで ついた プロ 卜夕ィ 
プが 書かれて いるから です。 でも MSX — 
C は 時代遅れな C 言語な ので、 使い方まで 
はわ かりません。 

そのかわり、 という わけではありません 
が、 MSX- C の ライブラリに は、 その ライ 



ブラ リの ソースファイルが 添付され ている 
よ 5 です。 

関数の 使い方まで 知る に は、 ソース ファ 
ィル まで 参照 しないと いけません。 ソース 
ファイルがない とき は、 必死 こいて マニュ 
アル か ソースファイル か を 探して ください。 
両方と もなければ、 お手上げです。 自分の 
カンに 頼って、 エラーが 出ない ような 使い 
方 を 試行錯誤して 見つけて ください。 

さて、 ソースファイルが あったら、 目的 
の 関数が 書かれて いる 部分 を 探して 見 まし 
よう。 そこに は 引数 や 戻り 値の こと も 書か 
れ ている し、 註釈 文 も 書かれて います。 情 
報の 宝庫です。 

たとえば、 ソースファイルの wrtvdp() の 書 
かれて いる 部分 を 見て みましょう。 図 1 で 
す。 関数が 宣言され ていて、 引数と 戻り 値 
のこと も 書かれて います。 註釈 文に はさら 
に 詳しく 機能な ども 書かれて しほす。 

ほとんどの 関数 は、 こんな ふラに 書かれ 
ています から、 しっかりした マニュアルが 
ない とき は 便利です。 最悪 ソースコード を 
自力で 解析 すれば、 使い方く らい はわ かる 
でしよう。 

巳 I OS ライブラリ は 
MSXBIOS. H を インクルード 

マシン 語での プログラム を 経験した 人 は、 
きっと いろんな 已 I OS ルーチン を 利用し 

たこと でしよう。 ほとんど すべての 已 1 □ 

S ルーチンに は、 それ 用の 関数が 用意され 
ていて、 それらの プロ 卜 タイプ は、 MSXBIOS. 
H に 書かれて います。 

已 I OS は メイン ROM 上に あり、 じの 
プログラム は RAM 上で 動いて いるので、 
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直接 コールす る ことができません。 MSX 
BIOS. H の 中に 書かれて いる ルーチン は、 ほ 
とん ど すべてが 中で インター スロッ 卜コー 
ル をして います。 

ターボ R などで 新設され た已 I OS は、 
MSXBIOS. H の 中の calbio( ) を 使う か、 ァ セン ブ 
リ 言語で 書かれた ルーチン を 自分で 書く か 
しなければ なりません が、 アセンブリ 言語 
で 書く 場合に は、 スロッ 卜の 食い違いに 注 
意して ください。 

グラフィック ライブラリ では 

GLIB. H と MSXBIOS. H が 必要 

グラフィック 関係 をい じくる 場合 以外で 
も、 VIDP に 値 を 書 さ 込むな どの 画面 表示 
に 関係した こと をす る 場合に は、 GLIB. H を 
インクルードして、 グラフィック ライ ブラ 
リを 使用す ると 便利です。 

グラフィック ライブラリ を 扱う 場合、 GL 
IB. H を インクルードす るの は 当然です が、 
GLIB. H の 中で さらに MSXBIOS. H を イン クル 
ード している ので、 コンパイル する ディ ス 
クの 中に MSXBIOS. H も 入れて 置かなければ 
いけません。 

グラ フィック ライブラリ を 使用す る 場合 

に は、 まず 最初に ginit() を コールす る ことに 

よって、 グラフィック 環境 を 整備して くだ 

さい。 この 関数の 中で は メイン ROM の 中の 

ァ ド レス &H0006 と &H0007 に 書かれた VOP 

の I /□ アドレスの 情報 を 取得して います。 

サンプル プログラム 
について 

今回 は、 MSXBIOS と GLIB の 関数の 使用法 を 
中心に 見て いきます から、 サンプル プ ログ 
ラムに もそラ いう もの を 付けました。 サン 
プル は 図 2 の ファイルです。 この 中の、 
ROUND. COM は、 今月 号の フ ァ ンダ厶 作品 『R 
□ UNO SYSTEMj を、 そのまま C 
言語に 書き換えた ものです。 BAS I C と 
G 言語、 両方 見比べて 観察して ください。 

今回の サンプルの ソースファイルの 中の 
註釈 文 は、 すべて 漢字が 使われて います か 
ら、 漢字 モード を 使って ファイルの 中 を 見 
てくだ さい。 



園 図 2 サンプル プログラム 一覧 


ROUND. C 


ファン ダムの 投稿 作品:' ROUND 


ROUND. COM 


SYSTEK/b の C 貢 語 版。 


BSAVE.C 


て さと ラな 図形 を 書いて ディ スクに 


BSAVE.COM 


画面 を BSAVE する サンプル。 




ファイル 名 は、 SAMPLE. SCB 




MSX-DaSE! 専用 


BLOAD.C 


BSAVE. COM で 巳 SAVE した フ 


BLOAD. COM 


アイ ルを 再び 画面に BLOAD する サ 




ン プル。 MSX-DOS2 専用 



已 lOS ライブラリの 関数一 覧 



メイン ROM 上の B ！ OS を コールす る 



REGS は typede はれて 型に なった 構造体で、 この場合 は REGS 
型と 呼, 3;。 typedef のこと や 構造体の こと は、 まだ 説明して い 
ない ので、 各種の C 言語の 解説書 を 参照。 
reg に、 BIOS を コールす ると きの レジスタの 値 を 入れて、 Main 
ROM 上の アドレス adrs の BIOS を コールす る。 BIOS から 戻って 
さたと ぎの レジスタの 値 は、 「eg の 中に 入る。 

SUB ROM 上の 已 I OS を コールす る 
VOID calsub (adrs, reg) 



calbioCOSub ROM BIOS 用。 
使い方 は calbio と 同じ。 



インタ- 



, reg) 



Main ROM. Sub ROM 以外の スロッ 卜に ある サブルーチン をコ 
—ル する。 Main ROM 上の BIOS &H001C の 機能に 相当す る。 
ただし、 マシン 語での インター スロッ 卜 コールと 同様、 adr 
に OxCOOO~OxFFFF を 指定す ると、 八ング アップしたり 暴走し 
たりす る。 



インタ 一スロット リー 



スロッ 卜 slot の 中の アドレス adr の 1 バイ 卜 を 読み出す。 
Mam ROM 上の BIOS &HO0OC の 機能に 相当す る。 
ただし、 マシン 語での インター スロッ 卜 リードと 同様、 I 
に (MOOO—OjtFFFF を 指定す ると、 八ング アップしたり 暴走 
たりす る。 



インタ一 スロッ 卜 ライ 卜 



スロッ 卜 slot の 中の アドレス add こ 1 パイ 卜の デ一タ value を 
書き込む。 Main ROM 上の BIOS の 機能に 相当す る。 

ただし、 マシン 語での イン 夕 一スロット ライ 卜と 同様、 adr 
に OxCOOO—OxFFFF を 指定す ると、 八ング アップしたり 暴走し 
たりす る。 



マシン 語 ルーチンの コ一 



現在の RAM 上の アドレス adrs にある マシン 語 ルーチン をコ 
ール する。 



ファンクションキーの 初期化 



Main ROM 上の BIOS &H0D3E の 機能に 相当す る。 
ファンク ショ ンキ一 の 定義 内容 を 初期化 状態に する。 
ちなみに、 ファンクションキーの 内容 は、 
fnkstr (n) ； 

で 得られる。 返される 懂は、 ファンクションキー n の 文字 
列 を 措す char への ポィ ン夕 である。 n は G 〜9 の im である。 



画面 表示の 停止 



Main ROM 上の BIOS &H0041 の 機能に 相当す る。 

画面 表示が 停止され、 画面が 真っ暗になる。 その 分、 

操作な ど は 高速になる。 



画面 表示の 開始 



Main ROM 上の BIOS &H0044 の 機能に 相当す る。 
disscr ( 1 で 表示 停止した 画面 を 再び 表示 開始す る。 

スクリーンモードの 指定 
VOID screen {mode) 



BASIC での SCREEN 文に 相当す る。 

現在の スクリーンモード は、 システム 変数 c:_s ひ een を 参照 
すれば 得られる が、 この 変数 は giib.h を インクルード しなけ 
れば 参照で きない。 



PSG の 初期化 



Main ROM 上の BIOS &H0090 の 機能に 相当す る。 
PSG を 初期化す る。 音 は 止まる。 



PSG レジスタへの 書き込み 



Main ROM 上の 8I0S &H0093 の 機能に 相当す る。 
PSG レジスタ 番号 reg にデ一 タリ al を 8 き 込む。 



PSG レジスタからの 読み出し 
TINY rdpsg (reg) 



Main ROM 上の BIOS &H0096 の 機能に 相当す る。 
PSG レジスタ 番号 reg の 内容 を 読み出して 返す。 



(^—ボード バッファの 状態 を チヱ ック 



Main ROM 上の BIOS &H009C の 機能に 相当す る。 
キーボード バッファが 空なら、 
そラ でなければ、 i が 返る。 

キーボードからの 1 文字 入力 （入力 待ち あり） 



1 ROM 上の BIOS &H009F の 機能に 相当す る。 
-ボードから 1 文字 を 入力して、 その 値 を 返 3 



I 文字 表示 



Main ROM 上の BIOS &HO0A2 の 機能に 相当す る。 

DOS を 通さず、 TEXT 画面に 直接 1 バイト 文字 を 表示す る。 

スクリーンモードが グラフィック 画面であった 場合 は 何も 

しない。 



プリン 夕への 1 文字 出力 



Main ROM 上の BIOS &HO0A8 の 機能に 相当す る。 

プリン 夕へ 1 文字 出力す る。 

成功した 場合 は 0、 失敗した 場合 は 1 が 返る。 

プリンタの 状態 チェック 



Main ROM 上の BIOS &HO0A8 の 機能に 相当す る。 
プリン 夕の 準備が できて いれば、 
準備で きていなければ 1 が 返る。 

キーボードからの 1 行 入力 



Main ROM 上の BIOS &HO0AE の 機能に 相当す る。 
キーボードから 1 行 入力し、 入力した 文字列への ポインタ 
を 返す。 コール 時に、 入力され た 文字列 を 入れる 領域 を 用 
する 必要 はない が、 返された ポインタが 指す アドレス は、 
ほかの ことに も 使用され るので、 コール 直後に 自分が 用意 
した char の 配列の ほうへ、 文字列 を コピーして、 コピーした 
もので その後の 作業 をす る ほうがよ い。 

キーボードからの 1 行 入力 



E つ ァ、〉 に 

いいたい 放題， 



★ 私が まだ 小.： &HH だった 頃， U 

ライフが 始まりました。 違, 

いるか もしれ ないし …：. 。 まあ 



0X が 発売され た。 しかし、 親に 買って もら、 KT す、 くやしい 思い をした。 それから 約 e 年、 ひ よんな ことから、 親戚の 兄から WX と フリン 夕の FSIPAI を ゆずって もらい、 輝かしい MSX 

Z— ボ R が 出現し、 必死 こいて 貯金して GT を 入手、 さらに 輝かしい MSX ライフに なると 思って いたが …：. 。 う —ん、 M ファン も 残りわず か、 近くの TAKERU も 先日の 地 霜で ダメ になって 

こういう ときこ そ、 プログラミング チャンス かもしれ ない。 (兵 sr\ 道 上 ift * 
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Main ROM 上の BIOS &H00B1 の 機能に 相当す る。 
キーボードから 1 行 入力し、 入力した 文字列への ポインタ 
を 返す。 

コール 時に、 入力され た 文字列 を 入れる 領 i 或 を 用意す る必 
要はない が、 返された ポ イン 夕が 指す アドレス は、 ほかの 
ことに も 使用され るので、 コール 直後に 自分が 用意した 
char の 配列の ほうへ、 交 字 列 を コピーして、 コピ一 した もの 
で その後の 作 菜 をす るほラ がよ い。 



CTRL- STOP が 押された かど ラ かの チェック 
TINY breakx ( ) 



Main ROM 上の BIOS SH0OB7 の 機能に 相当す る, 

押されて いたら 1 , 

押されて いなかったら が 返る。 



ブザー を 鳴らす 
VOID beep ( ) 



Main ROM 上の BIOS &HODCO の 機能に 相当す る。 
BASIC の BEEP と 同じ。 




画面 ク リ ァ 
VOID cIs ( ) 








Main 國 上の BIOS 
BASIC の CLS と 同じ 


SHO0C3 の 機能に 相当 


する。 




カーソルの 移動 
VOID locate (csrx, c 
TINY cs", csry ； 


ry) 




Main ROM 上の BIOS &H0OC6 の 機能に 相当 
BASIC の LOCATE と 同じ。 でも 力一 ソルの 

はない。 


する。 

表示の ON/OFF の 機能 


ファンクションキーの 消去 
VOID erafnk ( ) 






Main ROM 上の BIOS &HOOCC の 機能に 相当 
BASIC の KEY OFF に 同じ。 


する。 




ファンクションキーの 表示 
VOID dspfnk ( ) 






Main ROM 上の BIOS &HOOCF の 機能に 相当 


する。 





BASIC の KEY ON に 同じ, 



ジョイスティックの 状態 を 返- 
TINY gtstck {port) 
TINY port ； 



Main ROM 上の BIOS &H0OD5 の 機能に 相当す る。 

ジョイ ス ティ ック 番号 poM の ジョイ ス ティ ックの 状態 を 返 

す。 BASIC の STICK 関数に 同じ。 



卜 リガ ボタンの 状態 を 返す 
BOOL gttrig (trig) 
TINY trig ： 



Main ROM 上の BIOS &H00D8 の 機能に 相当す る。 

卜 リ ガ ボタ ン 番号 tng の 卜 リ ガボ 夕ンの 状態 を 返す。 

BASIC の STRIG 関数に 相当す る。 

押されて いれば i 、 

押されて いなければ G が 返る。 



タ ツチ パッドの 状態 を 返す 
TINY gtpad (pad) 
TINY pad ; 



Main ROM 上の BIOS &HOODB の 機能に 相当す る。 
タツ チパッ ド 番号 pad の 夕 ツチ パッドの 値 を 返す: 
BASIC の PAD 関数と 同じ。 



パドルの 状態 を 返す 
TINY gtpdl (pdl) 
TINY pdl ； 



Main ROM 上の BIOS &HOODE の 機能に 相当す る。 
パドル 番号 pdl の パドルの 値 を 返す。 
BASIC の PDL 関数に 同じ。 



1 ビッ卜 サウンド ポー 卜の 状態 を 変える 
VOID chgsnd fonoff} 
BOOL onoff ; 



Main HOM 上の BIOS &H(n35 の 機能に 相当す る： 

onoff に か i を 指定して コ一ル する。 D と i を 交互に 変. 



て コールす る ことで、 音 を 出す。 



キーボード マ 卜 リク スの 読み込み 
TINY snsmat (row) 
TINY row ； 



Main ROM 上の 8I0S &H0141 の 機能に 相当す る, 
キー ボ一 ド マト リク ス row の 値 を 返す。 



キ一 ボード バッファの ク リア 
VOID kilbuf ( } 



Main ROM 上の BIOS SHOIS 6 の 機能に 相当す る。 

キ一 ボード バッファ をク リアして、 キーボード バッファに 
たまって いた キー入力 を キャンセル する。 



乱数の 取得 
NAT rnd (range) 
NAT range ； 



0〜(「arige- 1) までの 整数の 乱数 を 発生す る。 
ただし、 乱数の 初期化 機能 はない。 



割り込み 禁止 
VOID di ( ) 



アセンブリ 言語で ぃラ、 di 命令 を 実行。 割り込み を 禁止す 
る。 



割り込み 許可 
VOID el ( 1 



アセンブリ 言語で いう ei 命令 を 実行。 割り込み を 許可す る。 



グラフィック ライブラリの 関数一 覧 



グラフィック ライブラリの 初期化 
VOID ginit { ) 



以下の 関数が 使える 環境 を 準備す る。 

以下の 関数 を 使う 前に 1 回 コールし なければ ならない: 



インター レース モードの 設定 
VOID interlace {mode) 
TINY mode ； 



画面 を インター 


レース モードに する か、 




ノン イン ターレ 


ース モードに する か を 措定す る。 




引数 mode ： D 


= ノン インタ 一レース、 




1 


= インター レース、 






二 ノン インタ一 レースで 






奇数 ページと 偶数 ページ を 交互に 


表示 
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= インタ一 レースで 






奇数 ページと 偶数 ページ を 交互に 


表示 



グラフィック 画面の X 座標の 最大値 を 得る 
NAT gtxmax ( ) 



戻り 値 SCREEN 2、 3、 4、 5、 曰のと き は 255、 
SCREEN 6, 7 のと さは 51 i が 返る 



グラフィック 画面の Y 座標の 最大値 を 得る 
NAT gtymax ( } 



戻り 値 SCREEN 2、 3、 4 のとき は 191, 

SCREEN 5, 6、 7、 8 のとき は 211 が 返る 



VRAM 読み出しで さるよ ラに VDP をセッ 卜する 

VOID setrd (adrl 
NAT ad( ； 



VRAM のァ ド レス adr から、 invdp ( ) で逵 続して デ一タ が 読み出 

せる ように、 VDP をセッ 卜する。 

Main ROM 上の BIOS &H016E の 機能に 相当す る。 



VDP から VRAM データ を 読み出す 
TINY invdp ( } 



selrd ( ) で 指定した アドレスから VRAM のデ 一夕 を 1 バイ 卜 
ずつ 読み込む。 invdp () を 1 回 コールす る ごとに、 ) バイ 卜 
ずつ ァ ド レスが ィ ンク リ メ ン 卜される。 



N/AAM 霤さ 込みで さるよ ラに VIHP をセッ 卜する 
VOID setwrt (adr) 
NAT adr ； 



VRAM の アドレス adr から、 outvdp ( ) で 連続して データが 塞; 



込める ように， VDP をセッ 卜する。 Main ROM 上の BIOS SHOni 

の 機能に 相当す る。 



VRAM に データ を 書き出す 
VOID outvdp (data) 
TINY data ; 



setrd ( 1 で 指定した アドレスから VRAM の データ を 1 バイ 卜 
ずつ 読み込む。 invdp () を 1 回 コ一ル する ごとに、 1 バイト 
ずつ アドレスが インクリメント される。 



VRAM から I バイ 卜 読み出す 
TINY vpeek (adr) 
NAT adr ； 



VRAM の アドレス adr から 1 バイ 卜 読み出す。 BASIC の VPEEK の 
機能に 相当し、 Main ROM 上の BIOS &H[)174 の 機能に 相当す る, 



VRAM に 1 パイ 卜書ぎ 込む 
VOID vpoke (adr, value) 
NAT adr ； 
TINY value ； 



VRAM の アドレス adr に 1 バイ 卜の デ一 夕 value を 書き込む。 
BASIC の VPOKE の 機能に 相当し、 Wain HOM 上の BIOS &H(n77 の 

機能に 相当す る。 



VRAM の 指定 領域 を 指定 値で 埋める 
VOID filvrm (adr, len, data) 
NAT adr ； 
NAT len ； 
TINY data ； 



VRAM の アドレス adr から、 len バイト 分の 領域 を、 デ一タ data 
で 埋めつ くす。 Main ROM 上の BIOS &H016B にの 機能に 相当す 

る。 



VRAM から メインメモリに ブロック 転送す る 
VOID Idirm リ （dst, src, len) 
TINY *dst ； 
NAT src ； 
NAT len ； 



VRAM アドレス src から、 領域 dst に、 len パイ 卜の データ を^ 送 
する。 Main ROM 上の BIOS &H0059 の 機能に 相当す る。 



メインメモリから VRAM に ブロック 転送す る 
VOID Idirvm (dst, src, len) 
NAT dst ； 
TINY 氺 src ； 
NAT len ； 



メモリ 上の 領域 src から、 VRAM アドレス dst に len バイ 卜の デ一 
夕 を 転送す る。 Main ROM 上の BIOS SH005C の 機能に 相当す る, 



VDP コン卜 ロール レジスタへの 害き 込み 
VOID wrtvdp (regnum, value) 
TINY regnum ； 
TINY value ； 



VDP レジスタ 番号 regnuni に値リ alue を 害き 込む。 レジスタ 番号 
は []〜23 だけが 有効で、 それ 以外の 値 を 指定して ち エラー 
は 返されず、 いっけん 正常終了して いるよう であるが、 正 
常 動作して いる わけで はない。 



VDP コン卜 ロール レジス 夕の 読み出し 
TINY rdvdp (yreg) 
TINY vfeg ： 



VDP レジスタ 0〜23 の 値 を 得る。 ただし、 直接 VDP レジス 夕 
を 読む ので はなく、 書き込み 時に メモリに 保存して 置いた 
値が 返される。 



VDP ステータス レジスタの 読み出し 
TINY rdvsis (sreg) 
TINY sreg ； 



VDP ステータス レジス 夕 〜曰の 値 を 読み出す。 



色の 指定 

VOID color (fore, back, bordl 
TINY fore, back, bord ； 



BASIC の COLOR 文に 相当す る。 

fore,6ack,bofdl3:. それぞれ 前景 色， 背景 色， 周辺 色。 ここで 
指定した 値 は、 システム 変数 c_fore, c__bacl(, C _bord に 保存 
される ので、 color ((cfiar)lO, c back, c bord); の 様に 指定 すれ 
ば、 前景 色 だけ を 変化させる こと もで きる。 



Mr- ア、： J に 

いいたい 放題， 



★ 友人に 「おまえ は $ だ」 といわれた ことがある。 rMSX なんて、 はやる はずがない。 そんな ものに お金 をつ ぎこんで いるお 前 は $ だ」 と。 友人の いったと おり、 MSX は 産業界から 見放されて しまった。 しか 

し 私 は S, だと は 思って いない C そして、 他の ュ ー ザ —たち も 私に 同意して くれる と 信じて いる。 みんなで その 友人に いって ほしい。 「MSX に 出会えなかった 君の ほうが $ だ」 と …：. 。 (岡山県，/ 大 §. ^歳) ★ rT 

あっても MSX の ほうがいい/.」 とい- 見に は 正直い つて 飽きました。 そこで、 そういった 意見に 対して 反論し ようと 思います。 MSX は プログラムが 組み やすいと いいます が、 BASIC は 機種 依存 部分 以外 は 変わ，， 
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パ レッドの 初期化 

VOID inipit ( ) 



すべての パ レツ 卜 を リセ ッ 卜 直後の 値に 設定す る。 
Sub ROM 上の BIOS &HCn41 の 機能に 相当す る。 



パ レツ 卜の 復旧 
VOID rstpit { } 



VRAM に 保存され ている パ レツ 卜デ一 夕のと おりに パ レツ 
卜 を 設定す る。 

BASIC の COLOR:RESTORE と 同じ。 



パレ ッ卜 値の 読み出し 
NAT getpit (pal) 
TINY pal ； 



パレ ッ卜 番号 pal のパ レツ 卜の 値 を 得る。 
返された 値の、 

bit 0〜3 に 青 

bit 4〜7 に 赤 

bit 曰〜 10 に 緑 



パ レツ 卜の 設定 
VOID setpit (pal, grbdal} 
TINY pal ; 
NAT grbdat ； 



パ レツ 卜 番号 pal のパ レツ 卜 を 設定す る。 
設定 値 gfbdat の、 

bit D〜3 に 胃 

bit 4~7 に 赤 

bit 曰〜 10 に 緑 



点 を 書く 

VOID pset (X, y, color, logop) 
NAT X, y; 
TINY color ； 
TINY iDgop ； 



BASIC での PSET 文に 相当す る。 

logop は、 ロジカル オペレーション 指定。 



線 を 引く 

VOID line [xl, yl, tl, y2, color, logop) 
NAT xl, yl, x2, y2 ； 
TINY color ； 
T!NY log 叩 ； 



BASIC では、 LINE 文で 已 指定 も 已 F 指定 もない 場合に 相当す 
る。 log 叩 は、 ロジカル オペレーション 指定。 



四角 を 霱< 

VOID boxline (xl, yl, x2, y2, color, logop) 
NAT xl, yl, x2, y2 ； 
TINY color ； 
TINY logop ； 



BASIC では、 LINE 义で 巳 指定 をした 場合に 相当す る。 logop は、 
ロジカル オペレーション 指定。 



ぬりつ ふ' した 四角 を 害く 

VOID boxfill (xl, yl, x2, y2, color, logop) 

NAT xl, yl, x2, y2 ； 

TINY color ； 

TINY logop ； 



BASIC では、 LINE 文で 巳 F 指定 をした 場合に 相当す る。 
logop は、 ロジカル オペレーション 指定。 



円 を 鑿ぐ 

VOID circle {x, y, r, color, s angl, e 一 angi, aspect) 

NAT X, y, r ; 

TINY color ; 

int s angl, e angl ； 

NAT aspect ； 



円 を S く。 C 言語で は 小数 は あまり 使わない ので、 開始 角 
S angl や 終了 角 e angle. 縦横 比 aspect は、 整数で 指定す る。 
r は 半径。 ― 
S —angl, e angl は、 0~0)(7FFF の 値 を 指定す る。 s 一 angl に 、 
e— angl に 0X7FFF を 指定す ると、 全 周が 書かれる。 aspect に 
oiiiboo を 指定 するとまん 丸、 それ 以外の 値で は 楕円になる 



囲まれた 領域 をぬ りつ ふす 
VOID paint (x, y, color, b color) 
NAT X, y ； 

TINY color, b— color ； 



BASIC では PAINT 文に 相当す る。 color が 塗りつ ふし 色、 b— color 
が 境界 色。 



指定 位置の 色 を 得る 
TINY point に y) 
NAT X, y ； 



BASIC での POINT 関数に 相当す る。 



ス プライ 卜 を 初期化す る 
VOID inispr (size) 
TINY size ： 



size に は 以下の もの を 指定す る。 



ト. 


…ス プライ 卜 サイズ 8X 曰 


拡大な し 


1 - 


…ス プライ 卜 サイズ 曰 X 曰 


拡大 


曰.. 


…ス プライ 卜 サイズ 16x16 


拡大な し 


3" 


…スプ ライト サイズ 16x15 


拡大 


4-- 


…ス プライ 卜の 表示 を 禁止す る 



ス プライ 卜 パターンの VRAM アドレス を 計算す る 
NAT calpat (patnum) 
TINY patnum ； 

ス プライ 卜 ジェネレータ テーブルの 中の、 指定 ス プライ 卜 
番号に 対応す る VRAM アドレス を 計算して 返す。 Main ROM 上 
の BIOS &H0084 の 機能に 相当す る。 



ス プライ 卜 ァ卜リ ビュ一 卜の VRAM アドレス を 計算す る 
NAT calatr (plane) 
TINY plane ； 



ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 テーブルの 中の、 指定 スフ ライ 
卜 番号に 対応す る VRAM アドレス を 計算して 返す。 
Main ROM 上の B【OS &H0087 の 機能に 相当す る。 



ス プライ 卜 パターン を 設定す る 
VOID sprite (pat. data) 
TINY pal. *(iata ； 



BASIC での SPRITES 文に 相当す る。 BASIC ふうに 書く と 

SPRiTE$ (patNata 
となる。 



ス プライ 卜 カラー を 設定す る 
VOID colspr (plane, color) 
TINY 卩 lane, * color ； 



BASIC での COLOR SPR ぽ E$ 文に 相当す る。 BASIC ふうに 書く と 
COLOR SPRITES (plane)=colDr 

となる。 



ス プライ 卜 を 表示す る 

VOID putspr (plane, x, y, color, pat) 

丽 plane ； 

int X, y ； 

TINY color, pat ； 



BASIC での、 PUT SPRITE 文に 相当す る。 この 関数 を BAS にふう 
に 害いて みると、 

PUT SPRITE plane, (x, y), color, pat 
となる。 



画像 デ 一夕の 転送 (VRAM -' VRAM) 

VOID cpyv2 リ （sxl, syl, sx2, sy2, sp, dx, dy, dp, logop) 

NAT sxl, syl, sx2, syZ ； 

TINY sp ； 

NAT dx, dy ； 

TINY dp ； 

TINY logop ； 



BASIC の COPY 文で 画像 データ を 転送す る 場合に 相当す る。 
sp ページの (s>a,syl)-(sx2,sy2> の 座標 領域の 画像 を、 dp ページ 
の ([！ん dy) に 転送す る。 ロジカル オペレーションの 指定が 可 
能で ある。 ロジカル オペレーションに は、 AND とか PSET とか 
の 値 を 指定す るが、 どれが どんな 値になる のか は、 GLIB. H の 
中に まいて ある。 



画像 データの 転送 （VRAM— メインメモリ） 
VOID cpyv2m (sxl, syl, sxZ, sy2, sp, dest] 
NAT sxl, syl, sx2, sy2 ； 
TINY sp ； 
TINY * dest ； 



BASIC の COPY 文で 画像 デ一 夕 を 転送す る 場合に 相当す る。 
sp ページの (sxl, sylHsx2, sy2) の 座標 領域の 画像 を、 メイン メ 
モリ 上の clest の 配列 領域 内に 転送す る。 



画像 データの 転送 （メインメモリ— VRAM) 



VOID cpym2v (src, dir, dx, dy, dp, logop) 

TINY *src ； 

丽 dir ； 

NAT dx, dy ； 

TINY dp ； 

TINY logop ； 



BASIC の COPY 文で 画像 デ一タ を IS 迗 する 場合に 相当す る。 
BASIC では メインメモリ 側の 領域に 配列 変数 を 指定す るが、 
この 関数で は、 char への ポインタ （もしくは char の 配列） を 
指定す る。 

dp ページの (dx. dyl に 転送す る。 ロジカル オペレーションの 

指定が 可能で ある。 

ロジカル オペレーションに は、 AND とか PSET とかの 値 を 指 
定す るが、 どんな 値が あるの か は あるか は、 GLIB. H の 中に 書 
いて ある。 dir は、 画像の 転送す る 方向で あるが、 以下の 値 を 
指定す る。 

bit …… 二 左一 右の 向ぎ 1 = 右 —左の 向 さ 
bit I …… 0= 上— 下の 向 さ 1 二 下 一' 上の 向ぎ 
bit 3 …… 0=VRAM 1 =VRAM 拡張 メモリ 



文字 表示 画面に 戻す 
VOID totext ( ) 



グラフィック 画面に なって いる 画面 を、 文字 画面に 戻す。 
C で 作成した プログラム は、 グラフ ィ ック 画面の まま プロ 
グラム を 終了す ると、 グラフィック 画面の ままに なって し 
まラ ので、 プログラムの 終了に 先立ち、 必ず 文字 画面に 戻 
してお かなければ いけない。 



グラフィック 画面への 文字 表示 

VOID gfpprt (c, logop) 
char c ； 
TINY logop ； 



BASIC では、 OPEN ''GRP:''AS81 の 様に して 表示して いたぎ 能 
で、 1 バイ 卜 コードの 文字 C を グラフィック 画面に 表示す 
る logop は、 ロジカル オペレーションの 指定で' スクリーン 
モードが 5 以上の 場合に 有効、 AND、 0R、 PSET などの 値 を 指 
定 する。 どんな 値が あるか は、 GLIB. H の 中に 書いて ある。 



グラフィック 画面への 漢字 表示 
VOID knjprt (c, logop, mode) 
NAT c ； 
TINY logop ； 
TINY mode ； 



BASIC の PUT KAN_M コマンドに 相当し、 漢字 コード c の 漢字 を 
グラフ ィ ック 画面に 表示す る。 logop は ロジカル オペ レー シ 
ヨン。 mode に は 以下の 値 を 指定。 
D …… 16X16 ドッ 卜で 表示 
1 …… 偶数 番目の ドッ卜 列 を 表示 
£ …… 奇数 番目の ドッ卜 列 を 表示 
この 関数 は， Sub ROM の BIOS &HCHBD を 使用して いる。 



グラフィック 座標の 設定 
VOID glocate (x, y) 
NAT X, y ； 



grpprt 1 ), kniprt ( ) などで、 文字 等 を 表示す る 座標 を 指定す 
る。 



表示 ページの 設定 
VOID setpB (dsppag, actpag} 
TINY dsppag, actpag ； 



BASIC の SET PAGE 文に 相当し、 dsppag に は 表示 ページ 番号、 
actpag に は アクティブ ページ 番号 を 指定す る。 
表示 ページ だけ 指定して、 アクティブ ページ を 変化 させた 
くない 場合 や、 その 逆の 場合に は、 システム 変数 C— dpage や 
C apage を 参照して 引数に 指定 すれば よい。 c— dpage も c 一 
apage も TINY 型 （char 型） の 変数で ある。 c dpahe は、 現在の 
表示 ページ 番号、 C— apage は、 現在の アクティブ ページ 番号 
が 入って いる。 



VRAM サイズの 取得 
NAT vramsize ( ) 



搭載され ている VRAM の 容量に より、 16、 64. 128 のい ずれ か 
の 値が 返される。 



(飯 田崇 之) 
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.Kr',' v;^^, ないし、 C 言語 等の コンパイラ 型の 言語の 場- 10^ コンパイル 速度 や ライブラリ 等の 使いやす さ を 考える と、 速度 ゃッ ー ルで 劣る MSX の ほうが プロ クラムし にくし と 思します さ 

. 7-^[ - 源、 MIDI. メモリ マツ パ、 漢字 ドライバ 等) を 扱う プログラムに なると、 とたんに 難しくな リ ます (特に C 言語で は)。 二れ でも MSX は プログラムが しゃすい といい きれます 力？ 

しした し： け 吏、， 統 ける という 人. P パソコン はもう 使わない という 人が いるけ ど、 もっと 他の 機種 も 使って いって ほしい。 もちろん MSX といつ しょに。 (50^都/中山孝弘 • ^歳) 



ソ に、 機能が 拡張され たと 二 

(山形県，/ 庄 司達彦 -i 



(FM 音 

MSX だ 




なんてつ たって 

ターボ R / 

MSX2、 2+ ユーザーの 方、 ご 
めんなさい。 今回 は ターボ R にス 
ポッ卜 を 当てて、 ターボ R の 特徴 
的な 機能 を "おもちゃ" にして み 
ました。 ターボ R 
の 魅力 を 再発 見す 
るか もしれ ない。 



付 》 

ディスク 



•»P83 の 

'ス -バ -Hg ティ スク咖 Bj «H 



を 128K バイ ト し、 その 部分の 
RAM は 読み書き 不能に なります, 

この BIOS は、 MSX2 + 以下の 
«a に は: 1¥4 しません。 そこに は 
リ ターン 命令す ら も ない のです。 
うっかり コールして しまう と、 暴 
走す るか も しれません。 ですから 
これらの BIOS を コールす る 前に、 
図 2 の 方法て 漏 を 判別して、 タ 
—ボ R という こと を jftti してから 
コー ノレして くた * さい。 

CPU 判別の サンプル プロ グラ 
ム として CPU.BAS^ CPU 切 り 換 
えの サン プ ノレと して、 Z80.BAS と 
R800.BAS を 付録 ディ ス クに収 
録 したので 参考に して く ださい。 

肇 MSX—DOS 1 

R800 はとても 速い ので、 Z80 用 
に プロ グラ ム さ れた DOS 1 環境 
で DOS ファンクション コール を 
行う と、 ディスク を 壊-して しまう 
かも しれません。 D0S1 の ファン 
クシ ヨン コール を 呼ぶ とき は Z80 
モードに 切り換えてから 行って く 
ださい。 

もちろん、 D0S1 の あつ 
図 2 機種 判別 



Main ROM の アドレス 
口の 1 バイ 卜の 
値に よって 以下の ように 
判別す る。 

： MSX 
1 ： MSXE 

E ： MSXE+ 

3 ： MSX ターボ R 



タ ーポ R を 持つ てない 人が 不公 
平にな つち やう、 という ことで 今 
まで 長い こと ターボ R の 話題 を 避 
けて きま した。 しかし、 連載 回数 
も 残 り わずかに なって しまつ たの 

で、 今回 だけ は ターボ Rja 外の 入 
に は 力;— まんして もらって、 ターボ 

R のこ とだけ を やります。 

參 CPU の 切り換え 

ターボ R に は、 R800 という 速い 

図 1 CPU 切り換えに 関 



CPU と Z80 力 i\ 載って いますから、 

できれば つねに 速い ほうの R800 
で プロ グラ ム を 動か したい も ので 

す。 ところ 力- に 実行して いた プ 
ログ ラム や DOS 環境に よって は、 
CPU が Z80 になって いる こ と も 
し ば し ばです。 「この プログラム は 
Z80 で 動力' す 必要が な いんだ」 と 
力'、 「この プログラム は R800 じ や 
ない と 動かない」 なんてい う 場合 
は、 その プログラム 内部で、 CPU 

1す る已 lOS 



を R800 に 自動的に 切り換えて く 
れる と 親切です よね。 

CPU の 切り換え はとても 簡単 
です。 それ 用に BIOS が 用意され 
ています から。 図 1 に 挙げた 
BIOS がそう です。 

R800 に は、 ふたつの Sif 乍 モー ド 
が あ り ま す。 DRAM モー ド と 
ROM モ— ド です。 DRAM モー ド 
の 方 力 3 ' 速 く 1W 乍し ま すが、 後で 説 
明す る マツ ノ ヽ° RAM の 中 の RAM 



♦CPU の 切り換え 

Main ROM ： SH01 80 

A レジス 夕に 以下の 値 をセッ 卜して コールす ると CPU が 切り 換わる。 
A レジス 夕の 最上 位ビッ 卜が 1 ならば、 何の CPU に 切り 換わった のか 
高速 モー ドの ラン プに 表示す る。 

レジスタの 内容 は、 A レジス 夕と フラグ 以外 は、 すべて 保存され る。 
リターン 後、 割り込み は 許可の 状態と なって いる。 



♦CPU の 判別 

Main ROM ： SH01 83 

現在 動いて いる CPU が、 何な のか を A レジス 夕に 返す。 
レジスタの 内容 は、 A レジスタと フラグ 以外 は、 すべて 保存され る, 



Z80 モード 

R800 ROM モード 

RSOO DRAM モード 

すべて にしておく 

高速 モード ランプの 状態 は 変わらない 

CPU の 種類 を 高速 モード ランプに 表示す る 



Z80 モード 
R800 ROM モード 
R800 DRAM モード 



J 考えて いる 人て、 pels あたりに しょうと 思って いる 方が 多い ようです が、 pclg; ュ— ザ I から 見れば- pels はそんな にいい ものではありません 8-W はしない が)。 P 

"やりに くいです。 パソコン は 高価な ものな ので、 よく 選んで 買うよう にしましょう。 pclg を 買って から、 MSX の 規格の すばらし さ を 思い知らされました。 (千 S2 尸 田 龍 

！、 pclg は ほこり を かぶって いると い- cis. 怪な か 起こって いる。 たぶん M ファンが 終わる まで この 1 が 続く ものと 思われる。 (新潟県/長 野寛玄 歳) ★ 「M ファン \ 
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MSX 最上 位 機種の 過去、 現在 



ターボ R が こ com に魏 し た 
の は 199阵(7^ 火 （このと きの タ 
ーポ R は FS - A1ST)。 新し く 
搭載され た R 800 で、 16 ビッ ト 
の 高 逸ず 動、 冗 能と なり、 メイ 
>RAIVb!)、'256KA< トに 拡張 さ 
れた。 

それだけ ではない。 MSX-D 
0S2 を 標雜備 し、 PCM 音源 

か Ifife された のた'。 それでいて 
10 万円 以下と いう、 かなり リー 
ズナ ブル な パソコン だ つ た。 
また、 忘れて ならない のか'、 タ 



—ボ R の 本当の 目玉 ともいうべ 
き MSXView である。 二れ でつ 
いに MSX も ビジュアル シェル 
(Mac などに 使われて いる、 コ 
マンド を 打ち込まなくても アイ 
コンを クリック するな どで、 簡 

単に できる システム） 

界に 仲間入り。 しかし、 3^ の 
問題 もあって か、 結局 MSXVi 
ew は し (5^ んで いって しまった。 
そして、 ターボ から 5 年 
経った 今、 M ファン か资 わろう 
としてい る。 



麵別 所有 
MSX の 割合 




04 月号ズ 7) アン ケ 
—ト ハガキ を もと 

にした 集 H 結果 



て も 自分で 作った プログラム 内部 
の ルーチン を R800 モ一 ドで 使用 
する のに は 問題はありません。 

翁 R800 の マシン 語 

Z80 から R800 になって、 かけ 算 
命韦、 寸;、 追加され、 IX'IY レジスタ 
の 使い方 力 f 少し 変わりました。 ま 
た、 I ズ 入力 命令 も 1 個 増え まし 
た。 

鲁 システム タイマ 

ターボ R に は システム タイマと 
呼ばれる ものが 付き ま した。 何 を 
する もの かとい う と、 たんなる 16 
ビッ ト カウンタです。 3.911// 秒 ご 
とに カウント アップ されます。 こ 
の カウンタ は、 I/O アドレスの & 
HE 6 と &HE7 で 読み取れ ま 
す。 &HE 7 ビットの 方 力; 上位 8 
ビッ 卜です。 

システム タイマ は、 ク リアして 
にす る こと 力 できます。 I/O ァ 
ドレスの &HE6 に 書き込み 動 f 乍 
を 行う と、 タイマ は になります。 
書 き 込む 値 は ど ん な 値で も かまい 
ません。 

この カウンタ は 16 ビッ ト なの 
です 力 \ 16 ビッ ト辆 [J を 使う こ と 
はで きないみ たいです。 IZO は 8 
ビットず つし か 読めない ので、 読 
み 取り タイ ミンク "が" ずれて 正しい 
値が 管 しめ ない こと が あ る のです。 
ですから、 3 .911 バ秒ご とに カウン 
ト アップ される カウンタ と して & 
HE 6 を、 1 ミ リ秒ご と に カウント 
アップ される カウンタ と して & 
HE 7 を、 8 ビッ 卜の カウンタの 
ように 分けて 使うよう にして くた' 
さい。 
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mulub A, 已 
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mulub A. D 
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mulub A. E 
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muluw HL, 已 C 
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muluw HL.SP 
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コード 

ED CI 
EO C9 
ED Dl 
ED D9 
ED C3 
ED F3 



動 作 

Hl_— AXB 

HL^AxC 

HL^AxD 

Hl_— AXE 

DE : Hl_— H し xBC 

□E ： HL— HLXSP 





フラグ 
S Z H P/V N C 


コード 


動 作 


in F, (C) 


+ + P • 


ED 70 


I/O からの 入力 値で フラグ を 変える だけで、 
どこに も 代入し ない 



01 



0E 



§13 R800 で 追加され た 命令 



► 符号な しかけ 算 命令 



+: 変化 0: ク リア • ： 不変 

♦ IX' IY の 8 ビッ卜 使用 （XH， XL, YH, YD 

以下の 様な 命令の ラち、 H レジスタ 、し レジスタ を 使った 命令 は、 その 手前に SHOD や S 
HFD をお くこと で、 H レジス 夕の かわりに XH や YH、 L レジスタの かわりに XL ゃ丫 
L を 対象に した 命令になる。 I " 

Z80 でも 未定義と されながら も、 使用す る ことが でさた が、 R800 で 正式 サ ポー 卜と なつ 
た。 

ただし、 L 口 XL, YH など、 I X と I 丫 間の 転送 や 演算 は 無理。 



♦ フラグへの I /0 ポー 卜 入力 



+: 変化 0: ク リア 



： 不変 P ： パリティ フラグと して 扱われる 



図 4 システム タイマが 16 ビッ 卜で 使えない わけ 



例えば タイマの 値が SH0 1 FF だった 時に 読み取ろうと すると' 
SHE7 SHEB 



FF 



00 



まず SH E 6 の 側の SH F F が 読みと られ、 

次に、 SHE7 の 側 を 読み込もう としてる うちに 
カウン 卜 アップ されて、 

SHE7 の 値 は になって いる。 



正しい 値 は SH0 1 FF か の はずな のに、 が 
得られて しまう ことがある。 



LD B.H などの レジスタ 間 転送 ― LD B.XH 
LD し 10 などの レジスタへの 即値 代入 ― LD YL, 10 

ADD A, H などの 演算 ― ADD A, YH 

INC し などの 演算 ― INC XL 



-p- 、一-、. いた、. 放 p_/」 は、 極力 見ない ようにし ています。 なぜって- 破 ほ 的 (という か 否定的) 思 見し か 見られない からです。 何 か、 「これで MSX は 終わり」 とか、 そう 思って いる 人が 多すぎ るん じ やな，. です 力？ J 

につ ァ、) に ； だま だ」 です よ， MSX は。 終わった と 思わない かぎり ($1 は、 こういった 意見 AKJ のが 嫌いなん です けど 寒)。 (富山県/望月 i,SJ 歳) ★ 北 根さん は 「良い もの は こだわり なく ® け 入れる こと」 という 力 僕 は 

しした し 放題 /.- や +6 り MSX を ひいきして しまう。 もしかしたら、 僕の なかで は 「良い もの」 HMSX となって いるの かもしれ ない。 まあ、 そんな 「良い もの」 に 出会えた 自分 は 幸せな の 力な？ (広 ftf/ 北 丸大 輔- 
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4 0-00 01 
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+0[)H〜07H …プライマリ マツ パ に関する 変数 テーブル 

+00H マツ パのス ロッ卜 番号 

+01 H マツ パの総 セグメ ン卜数 （1〜255) 

+OPH 未使用の セグメ ン卜数 

+03H システム セグメ ン卜数 

+04H ユーザ セグメ ン卜数 

+05H 常に 

+OBH 常に 

+07H 常に 

+ 08 H 〜 プライマリ マツ ノ ひ乂 外の マ ッ ) 《が ある 場合、 B ノ く 
ィ卜 ごとに、 同様な ワーク エリアが 作成され る。 
無い 場合 は 



、 と 
お し？ 



-15H GET_PH ページ (HL) に 現在 置かれて いる セグ メン卜 番号 を 得る 



- ■h< か 



入力 HL ― アドレス 

出力 A ― セグ メン卜 番号 



'い U ^ 
* ^ や 



+ 1 8H PUT P0 指定 セグメ ン卜を ページ に 置く 



すき $ 

° る I 



入力 A 



セグ メン卜 番号 



, は 
し 



： '丄 / 



IBH GET P0 



-ジ 13 に 現在 置かれて いる セグメ ン 卜 番号 を 得る 



mi 



セグ メン卜 番号 



^ む 

は 乂 
価 別 



PUT P0 や GET PEJ のよ ラに 使用す る 

ただし、 ページ 3 は 切り換えが 禁止され ている ため、 PUT P3 を 

コールしても、 何も 機能し ない。 ― 



零 RAM マッハ 

タ一ボ R に はたく さん RAM が 
載って います。 MSX は 広い メモ 

リ 空間 を 得る ために、 スロットと 
いう バンク 切り 換 えの 方法 を 取 り 
入れて いまし た。 で も 、 ターボ 只に 
載って いる RAM は、 その スロッ 

ト 切り換え によって 256K バイ ト 
j;Ui の RAM を アクセス している 
ので は あ りません。 RAM は 1 つ 
の スロット しか 使って いないので 
す。 

RAM は、 スロッ 卜の 中で さ ら 
に バンク 切り換え をして います。 
この バンク 切り換えの 仕組み は 
RAM マ ツバと 呼ばれ ま す。 RAM 
マツ パは、 RAM を 16K バイ トご 



とに 区切って、 これ を スロッ ト切 
り 換えのと きのよ う に ページ 
〜3 (16K: パ、 ィ ト ごとの アドレス 
の 乎び 方） に 害 Ij り 当てて 使用し ま 

す。 

RAM マ ッパ をい じって RAM 
の 切り換え をす るに は、 RAM マ 
ッノ f プロ ク、、 ラ ムの 場所 を 探さ なけ 
れば なりません。 探し 当てた 場所 
に RAM マ ツバの 様々 な 機能の ェ 
ント リが BIOS みたい に 存在す る 
のです。 

こ れ からの 説明の 途屮 でい く つ 
力' の 専門用語が 出て くるので、 先 
に それ を ま 兌 明して しまい ま しょ う。 
• セ グメン 卜 
マツ パて滞 J 御され る RAM は、 16 



図 5 マツ パの アドレスの 取得 方法 



以下の 機能 を 利用す る 前に、 SHFFCA にある 拡張 已 
I OS が 使用可能 かどう か を チェック する ために、 SHF 
B2CD の Bitja が 1 である こと を 確認して おく 必要が ある。 

♦ 変数 テーブルの 取得 

A — 

□ — 4 (RAM マツ パの デバイス 番号） 
E ― 1 (変数 テーブルの 取得 機能の 番号） 

上記の 値 を セットして SHFFCA を コールす ると、 以下 01 直 湖る 

A ― プライマリ マツ パのス ロッ卜 番号 
HL ― マツ パ 変数 テーブルの 先頭 アドレス 

♦ ジャンプ テーブルの 取得 

A — 

□ — 4 (RAM マツ パの デバイス 番号） 

E — E (ジャンプ テーブル アドレスの 取得 機能の 番号） 

上記の 値をセ ッ 卜 して SHF FCA を コールす ると、 以下 6!Xi#S る 

A ― プライマリ マツ パの総 セグメ ン卜数 
已 ― プライマリ マツ パのス ロッ卜 番号 
C - プライマリ マツ パの 未使用 セグ メン卜 番号 
HL ― ジャンプ テーブルの 先頭 アドレス 



図 S 変数 テーブル 



杳す。 せ 

まそん。 
r の〜 

20 4 -f 



K バイ 卜 ごとに 区切られて 使用 さ 
れ ます。 その I6K バイ 卜の RAM 令 頁 
域 を ひと つの セグメ ントと 呼び ま 
す。 256K バイ 卜の RAM 力 する 
±f^、 16 セグメント 力 ^用 可能で 
あると いいます。 
• プラ イマ リマ ッ ノ、° 

ターボ R 内部に 実装され、 R800 
と 直結して いる RAM マツ パをプ 
ライマ リマ ツバと いいます。 ブラ 
ィ マリで ない マツ パと はどうい う 

図 7 マツ パ 制御 ルーチンの- 



もの かとい う と、 別売り で 増設 

RAM を 買って きて スロッ 卜に 差し 
込んだ 場合な どが それです。 
• ユーザ セ グメン ト 

DOS で プログラム を 動かして 
いる 場合 は、 プログラムの 終了 時、 
自動的に 使用した セグメント を 解 
放して くれる 機能が あります。 終 
了 時に 解放して しまって よいと い 
う ネ旨定 をした セグメント を、 ユー 
ザ セグメントと いいます。 



+00H ALL SEG 1 BK の セグメント を 割り当てる 



入力 A — ： ユーザ セグ メン卜 割付 
システム セグ メン卜 割付 
プライマリ マツ パ での 割付 
Fx xxSSPP ： スロット を 指定して 以下の ように 割付 
000 …… 指定 スロッ 卜 上の マツ パ のみ 割付 
00 1 …… 指定 ス ロッド 以外の マツ パ のみ 割付 
1 …… 指定 スロッ 卜 上の マツ パを 優先して 割付 
01 1 …… 指定 スロッ 卜 以外の マツ パを 優先して 割付 

出力 キャリー フラグ ― 1 ： 未使用 セ グメン 卜が 無い 
： 割付 成功 
A ― 割り付けられた セグ メン卜 番号 
曰 4 その セグ メン 卜が ある スロッ 卜 番号 



+03H FRE SEG 1 SK の セグメ ン卜を 解放す る 



入力 A — 解放す るセグ メン卜 番号 
已— ： プライマリ マツ パ 
以外 ： スロッ 卜 指定 
出力 キャリー フラグ — 1 ： 失敗 
： 成功 



+ 0BH RD SEG アドレス A ： H しから A に 1 パイ 卜 読み込む 



+09H WR SEG E の 値 を アドレス A ： HL に罄き 込む 



+0CH CAL SEG セグメ ン卜間 コール。 IY: IX 



入力 1丫 — セグ メン卜 番号 

I X ― コールす る ルーチンの アドレス 

AF. BC, DE, HL は ルーチンへ 渡される 

出力 AF, BC, DE, HL. IX, I 丫 が ルーチンからの 値と して 戻る 



+0FH CALLS セグメ ン卜間 コール。 コール 命令の 後ろに アドレス 



CALL CALLS この 様に、 使用す る。 
□B Segment ルーチンに 渡される レジスタ や、 戻る レジスタ は 
□W Address CAL SEG と 同様 



+ I2H PUT— PH 指定 セグメント を （HL) の ある ページに 置く 



入力 A ― セグ メン卜 番号 
HL ― アドレス 



指定 セグメ ン卜を ページ 1 に鼸く 

ページ 1 に 現在 置かれて いる セグ メン卜 番号 を 得る 

指定 セグメ ン卜を ページ S に 置く 

ぺ一ジ S に 現在 置かれて いる セグ メン卜 番号 を 得る 

指定 セグメ ン卜を ページ 3 に 置く 

ページ 3 に 現在 置かれて いる セグメ ン 卜 番号 を 得る 



― セグ メン卜 番号 

― アドレス （SHI2 ！〜 SH3FFF) 

― 読み出した 値 



'一 セグ メン卜 番号 

'-- アドレス （SH0〜SH3FFF) 

― 書 さ 込む 値 



M つつ/ 、レに 

いいたい 放題， 



女ター ポ R 力 欲しいて す。 秋 葉 原 や 日本 橋で 手に入れた といつ 話 を M ファン 等で よく 聞きます が、 地方に 住む 僕に とって はちよ つと 無理そう です。 M ファンに +S ^志. 

でも、 季刊で も、 ザラ 紙で も、 A5 判で もい いので、 どうか 続けて ください (無理 か？)。 (島根県/, 田 8,M.e2 歳) ★ 今 「マルチメディア」 が 叫ばれて いますが 

か 比較的 低く 抑えられて いたので、 普通の 人で も 「試して みょう」 という 気持ちに なった のです。 機能的に は pa 在の マシンに 負けて、， ますが、 MSX ます， まらし い 
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MS) (で 学' 3iZ-80A 
アセンブラ 入門 



ブ レゼ ン 1^， 




• システム セ グメン ト 

プログラム 終了 時に、 自動的に 
解決して く れな いよ う な 指定 を し 
た セグメント を、 システム セグメ 
ント といい ます。 システム セグメ 
ン 卜で 割り当てた if^ は、 解放し 
忘れない でく ださい。 

RAM マツ パを 使用す るに は、 
まず 図 5 のよう な 力-法で 変数 テ一 
ブル と 、 ジャンプ テーブルの ス 口 
ッ ト と アドレス を 耳え 得します。 で、 
取得 し た 変数 テ一 ブルの 情報 を 参 
月? i して、 ジャンプ テ一 ブルの 各ァ 
ド レ スのル 一チン を コ一ル し な 力-; 
ら RAM をコン ト ロールし ていき 
ます。 

プライマリ マ ツバの RAM は、 
さっき 話 し た と お り R800DRAM 
モードの ときには、 メイン ROM 
の 代わ り と して 使われます。 プラ 
イマ リマ ツバの 最後の 4 セダメ ン 
トカ、 それ 用の RAM に 使用され 
ます。 この 部分の RAM の 内容 は、 
リセ ッ ト時 にだけ ROM から 転送 
されます。 R800DRAM モードの 
とき は、 これらの セグメント は 封 
銷 されて 読み書きで きません。 そ 
こ を あまみ 書きす るに は、 DRAM 
モ一 ド 以外の モー ドに し なければ 
いけません。 

サンプル プログラム として、 
RAM マ ッパ 上の RAM の 簡単な 
エディタ を 付け ま した。 

鲁 PCM 

ターボ R のメ ィ ン ROM の BIO 

S に は、 PCM での iti^ 再生 機能が 

組み込まれました e ターボ R に は 
必ず PCM 録 再が 付い ていて、 才 
プシ ョ ン 機能で はない ので、 FM 
音源-を いじる ときの ような わずら 
わし さは あり ません。 簡単に PC 
M を 扱う こ とがで き ます。 この 
BIOS のま 田 かい 使用' ^ 去 は、 BASIC 
の CALL PCMPLAY 文 や CA 
LL PCMREC 文の それと いっし 
よです。 

と く に 変わった こと をし なけれ 
ば、 PCM について は BIOS だけで 
事足ります。 PCM に関する サン 
プル プログラム では、 少し 変わつ 
たこと をして みました。 BIOS の 
録再は 8 ビッ ト データて 再生 



を 行います。 サンプル では ほかに 
4、 2、 1 ビッ 卜での 録猜 掘' きを 
やって います。 これ は i£ 接 ハード 
ウェア をい じらなければ な り ませ 



ん。 どうやって 底 接 ハードウェア 
をい じる のか サンプル プログラム 
をよ く 観察して みて ください。 

(腕- [-! 崇之） 



now mode - • _ S 
3. , . Mode 



now mode , . . 
0, , .End 
i， ， .Rec 

§::: お as 

Input ： 
Playing , . > 



図 S PCM BIOS 



ling … Start 
<de ...8 bit 15_75KHz: 



♦PCM 再生 

Main ROM ： aH0 1 86 

レジスタに 以下の 値 をセッ 卜して コールす ると PCM 再生が 開始 さ 
れる。 データ は 圧縮され た データと して 扱われる。 異常終了した 場 
合 は キャリー フラグが セッ 卜されて 戻って くる。 RSOODFIAM 
モードで ない と、 15KHZ の レー 卜で は 処理が 追いつかない 場合が あ 
る。 そういう 時の 異常終了 は A レジス 夕に 1 が 代入され ている。 A 
レジス 夕が 2 の 時 は、 STOP キーが 押されて 再生が 中断され たこ 
と を 示す。 中断され た データの ァ ドレス は H L に 保存され ている。 

A …… bit0~l 00 ： 15.75 KHz の サンプリング レー 卜で 再生 
01 ： 7.875 KHz の サンプリング レー 卜で 再生 
10: 5.25 KHz の サンプリング レー 卜で 再生 
1 1 ： 3.g375KHz の サンプリング レー 卜で 再生 
bite~B すべて にしておく 

bit 7 ： メインメモリ 上の データ を 再生 

1 ： VRAM 上の データ を 再生 
HL …… データの ァ ド レス。 VRAM 上の デ 一夕 を 指定す る 場合 は 

E レジスタ も 含めた 3 バイ 卜で 指定す る。 E が 最上 位 
BG …… デ 一夕の 長さ 

♦PCM 録音 

Main ROM ： &H01 89 

レジスタに 以下の 値 をセッ 卜して コールす ると PCM 録音が 開始 さ 
れる。 異常終了した 場合 は キャリー フラグが セッ 卜されて 戻って く 
る。 R8C10DRAM モードで ない と、 15KHZ のレ一 卜で は 処理が 追 
いっかない 場合が ある。 そ ラぃラ 時の 異常終了 は A レジスタに 1 が 
代入され ている。 A レジスタが 2 の 時 は、 STOP キーが 押されて 
録音が 中断され たこと を 示す。 中断され た データの ァ ド レス は H L 
に 保存され ている。 



A …… bit 0' 



00 
01 
1 



bits 

bit 3~B 
bit 7 




1 



15.75 KHz の サンプリング レー 卜で 録音 
7.875 KHz の サンプリング レー 卜で 録音 
5.25 KHz の サンプリング レー 卜で 録音 
3.g375l<Hz の サンプリング レー 卜で 録音 
データ 圧縮せ ずに 録音す る 
データ 圧縮して 録音す る 
録音 開始 レベル 
： 録音 データ を メインメモリ 上に 置く 
1 ： 録音 データ を VRAM 上に 置く 
• 夕の アドレス。 VRAM 上の データ を 指定す る 場合 は 
E レジスタ も 含めた 3 バイ 卜で 指定す る。 E が 最上 位 
BC …… データの 長さ 



HL- 



【『MSXT^^;:Z— 80*ァセンブラ入門.1 を 確実に 手に入れ るに は I 7MS XT^i:Z—80A アセンブラ 入門. •： を どうしても ほしいと き は、 直 
接 コーラルに 申し込む の 力 <{ (実。 申し込み は 現金書留て "2310 円 WHmoOO 円 斗 310 円） を〒 107 都 港 区 ま - 17 赤 4S コーポ 8 F 
»it 封土 コーラルまでお 送りく ださい。 くわしく は S03-3587-I48I まで 



前号の 4 月 号に おいて、 「MSX 
で 学ぶ Z-80A アセンブラ 入門」 
の プレゼント 募集 をした ところ、 
のべ 2 5 Mi 近 く の 応募/ 、力' キが編 
集 部に 届いた。 ゥソと 思える よう 
な 本当の 数字。 まだ、 こんなに も 
MSX で、 アセンブラ を 学 ほ' う と 
する A*a 、るなん て。 本当に MSX 
ユーザ一 つてた 〈ま しい。 

また、 直接 発売元の コーラル さ 
んに、 「；^15乂で学ぶ2-8(^ァセ 
ン ブラ 入門」 を 求める 申し込み も 
多数あった よう だ。 いきなり 申し 
込みが 多 iSi^J した コーラルさん 
から、 おどろきの 言葉と、 「次回 も 
プレゼントして もらえる なら 新た 
に SMMttt します よ」 との うれし 
い 言葉 をいた だいた。 よって、 今 
回 も 前回と 同様 ま X てお' Z - 
SOA アセンブラ 入門」 を 50 名に プ 
レゼ ン ト します。 MSX 関係の 資 
料 本に 飢えて いる 人 は どしどし 応 
募して きて; tSc 

前号の »8 に もれて しまった 人 
も、 二の チャンス をのが さず、 ぜ 
ひもう いちど m してみ て はどう 
かな ？ 

宛て先 ： 〒11)5 mm 都^ msf 橋 

卜 卜 16 TIM MSX - FAN 編 
集 部 「アセンブラ 入門 書プ レゼ ン 
ト」 係 

締 刀り ： 6 月 5 曰 必着 

※なお、 発表 は 発送 を もって かえ 
させて いただきます。 どうか ご 了 
承 〈ださい。 



{> この 本で マシン 語を勉 して、 どんどん 
プログラム を fflA_ じ やおう 
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MSX で 学ぶ アセンブラ 入門 




★ 今 だから こそ 悩み を 解決して おきたい 



プログラム 




Q 



BAS I C で CPU の 判断と 
途中 切 り 換えの や り 方 を 教え 
て < ださい。 

(愛知 • 村井武 文） 



A 今 動し 、ている C P U を 直接 判定す るの は 
BAS I C だけ じ や ムリ。 でも、 こんな 

：/^^去で調べれば. 少し は 参考になる かもしれ な 
い。 

TIME 二 0:FOR I！ 二 TO 100:NEXT:PRINT TIME 

これ を Z 80 モ一 ドで 実行す ると、 9 と liTj^ さ れ 
る。 R800 モードに は 2 禾 籠あって、 とても 速く 
なる DRAM モードと、 それほど でもない R〇 
M モードが ある。 R800DRAM モードで は 1、 
R800ROM モードで は 3 と餘 される。 

要するに、 3 つの モードの 大きな 違い はスピ 
—ド た' から、 fSfj 単な ベンチマーク テス トを やれ 
ば、 CPU の 判別 力;' できる わけ。 たいして 確' 太： 

な 力 1' まじ やない けど。 

CPU の 切り換え も 本当 は BAS I C だけ じ 
ゃム リ なんだ け ど、 ちょつ とだけ 抜け道が あ る。 
Z 80 モード や R800 の ROM モードから、 R800 
の DRAM モードに する こ と はで' き るの た'。 
DEFUSR=&H180;2%=USR(0%) 
これ を':^ 行す る と 高速 モードの ランプ は 変わら 
ない けれど、 CPU は R800 の DRAM モード 
に 切り 換わる。 ランプ は 消えて いても、 CPU 
はいちばん 速い モ一 ド になって いる の だ。 

マシン 語て" まじめ に 判断 し た り 切り換え た り 

する:^ 去 は、 今回の 「ぉもちゃのマシン,;^^」 で 
説明して いる。 （飯 出(; 々之） 



Q 



プログラム 中に、 A=N+N 
*2* (NMOD3>0) と 
か、 A = S4- (M = 0) とか 
が 出て くるが、 下線の 部分の 
式 はなんで すか。 

(千 葉 • 竹 内 友 一） 



A それ は、 比 顿鎮子 （関係 演算子） とい 
い、 他の； '寅算 子と 同様、 i 寅算を 行ない、 
i あ m 結果 を硫と して 持つ の だ。 

では、 どんな 値 を 持つ かとい うと、 「/《なら 
ば 一 1 、 偽な らば 」 という 値 を 持つ。 

「A 二 S+ (M-O)j について 考えて みょう。 
M= は、 M= が 真な らば、 いいかえ ると M= 
な ら ば、 一 1 になる。 ま た、 M 二 力;' 偽な ら 



ば、 いいかえ ると、 M ネ ならば、 になる。 
よって、 M=0 ならば 
A=S+ {-1) 
と 同じで あり、 M=^0 ならば 
A=S + 
UnJ じた"。 
結局、 

IF M 二 THEN A=S- 1 ELS 
E A=S 
という 意味 だ。 

「A = N + N*2* (NMOD3>0)j につ 
いても 同様に、 

I F (N MOD 3)>0 THEN A = 
N-N* 2 ELSE A = N 
という 意味た"。 

このような 手法 は、 窟妹 がわ かりにく く、 き I 
解の 元になる 恐れが あり、 パ' グの誘 |-ぉ になった 
り デソ 《 ッ グの P 轄に な つ た り す る ので、 個 入 的 
に は あま りお 勧めで きない。 

(ANTARES) 



Q 



AND や OFL XOR、 NO 
丁、 I MP、 EQV の 意味と 
計算 方法が わかりません。 こ 
れら はいった いどん な 計算 結 
果を 出す の。 

(千 葉 • 松 田 祐弥） 



A それら の 演算子 は 論现演 -货子 と 呼ばれ、 
2 つの （NOT のみ 1 つの） まき 数 型 数値 
の ビットごとの; 寅— 算 を 行なう。 つまり、 2 つの 
数値の ビット (最下位 ビット） の 値に よって 
結果の ビッ ト の 値が 決ま り 、 2 つの 数 依の ビ 
ット 1 (最下位の 1 つ 上位の ビット） の诚 によ 
つ て 結果の ビ ッ ト 1 の 値が 決 まり …… というよ 
うにして、 ビッ ト 15 まで 演ぉ: が チ】- なわれ るの 
だ。 

しかも、 各 ビットの 演算 結果 は、 他の ビット 
の 値 や 演算 結果の i おき を まった く 受けない。 ま 
た、 ビ ッ ト ご と の 演算 だ 力 'ら、 か 1 のど ちら 
かと、 力' 1 のど ちら 力' と の 間て' 演算が 行なわ 
れ、 結: 果も か 1 のど ちらかになる。 

まず、 各論 箱 g 子が ビットごとに どんな i お 
-党を 行なう か を 示して おこ う。 
AND 両方 と も 1 の 場 のみ 1 に、 ど ち らか 
ーゾゾ でも なら になる 
□ R ど ち らか 一お が 1 な ら 1 に、 ガ と も （） 



なら になる 

XOR 両方の 値が 與 なる とき 1 に、 Im】 じ と き 

になる 

NOT こ の 演算子の み 1 つの 値に 衬 して 演 
^が 行なわれ、 1 と と 力す 反転す る。 つまり、 
なら 1 に、 1 なら になる。 
I MP 左 項の ビ ッ 卜が 1 でお 項の ビ ッ ト が 
の 場 のみ に、 他の 場 f ャは 1 になる 
EQV 両方の fii が fKj じ とき 1 に、 なる と き 
になる 

例 を 挙げてみ よ う。 
3 AND 5 = 1 

3 二 &B0 1 1 
AND _5=&B0 1 1 
1 二 &B 1 

3 OR 5 = 7 

3 二 &B0 1 1 
OR 5=& B0 1 1 
7=&B0 1 1 1 

良 数 は、 B A S I C の 内部で は 2 の 補数 と 呼 
ばれる 形式で 表わされ ている。 そして、 fl 数 を 
16 ビッ 卜の 2 の 補数に する に は、 65536 を 加え 
れ ばいい。 たとえば、 
一 13— 13+65536 

= 65523 

二 &HFFF3 

二 &B 1 1 10 11 

一 11— 11 + 65536 

= 65525 

=&HFFF5 

二 &B 1 1 10 10 1 

-13 AND 一 11= — 15 

&B 1 1 10 11 

AND &B1 …… •■! 1 1 1 
&B1 1 1 1 

-13 OR 一 11= 一 9 

&B 1 110 11 

OR &B 1 1 10 10 1 

&B 1 110 111 

また、 16 ビッ 卜の' 2 の If ま 形式の 1： ぜ 《 (&H 
8 〜& HFFFF) を 通'; おの^ 数に する 
に は、 65536 をり I けばい い。 

&B 1 1 1 1 
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=&HFFF1 
— &HFFF 1 -65536 
二 65521 — 65536 
二一 15 

&B 1 1 10 111 

二 &HFFF7 
— &HFFF7 — 65536 
= 65527-65536 
ニー 9 

さて、 ここて"一 1 と についで、 AND や 
R の i 寅算を rr なって みる と、 次の よ う な 関係が 



ある 


こ と 力? わかる。 







AND - 








AND 一 1 = 





一 1 


AND = 





一 1 


AND 一 1 = 


- 1 



OR = 

OR — 1 = 一 1 
- 1 OR - 一 1 
- 1 OR 一 1 = 一 1 

とこみ て"、 マニュアルに は、 IF 文の 説明と 
して、 「条件が 真なら ば THEN 以下 を、 偽なら 
ば ELSE 以下 をお 行す る」 という: な 味の こと 
力 書いて あると 思う 力た じつは 【1:- 確に は 「射 牛 
式の 値が でなければ THEN 以 卜' を、 な ら 
ば ELSE 以下 を: 矢 行す る」 の だ。 比' K 式 （関 
係 式） 力 i'O ま たは一 1 の 値 をお-つ こ と は 前 問で 
述べ た とおり だから、 これに A N D や R の演 
算を 施す と、 前述の 系に したがつ て また 
は一 1 となり、一 1 な ら ではない か ら TH E 
N 以— ドを' ぶ 行 し、 な ら ば E L S E 以 ドを 実行 
する わけた"。 

XOR - NOT - IMP.EQV は、 あまり、 
ま た は ほ と ん ど 使わ れ な 、 ので、 こ れ ら の 演算 
子に ついて は 各 |:'- 1 て" 研り ヒ してみ て ほしい。 

(ANTARES) 



Q 



BAS I C の BSAVE 命令 
で 作成され る ファイルの 先頭 
に 並んで いる、 ヘッダの 使わ 
れ方を 教えて ください。 

(東京 • 清水 学） 



A 



B S A V E した ファイルの について 
る ヘッダ は 7 バイ ト。 5tM の 1 バイ トは 



いつも &HFE。 これ は、 マシン 語 ファイルで 
ある こと をポす マ一 ク。 ちなみに BASIC フ 
ァ ィ ルの場ザ^~は&1^ F F になる (I ズ 1 1 。 

次の 2 バイ トは B S A V E し たデ一 タ のリ fJ 始 
アドレス、 その 次の 2 バイト は データの 終了 ァ 
ト" レス。 

BS AVE した データが、 もし マシン; の^ 
行フ アイ ル な ら、 次の 2 バイ 卜 は 実行 開始 # 地 
となって いる。 

BLOAD " く ファイル f^i>", R 
という BLOAD 力 1 去 をと ると、 実行 開始 番地 
か ら 動的に マ シ ン語 プロ グラ ム 力す 走 り 出す。 
この 2 バイト は、 B S A V E した も のが 闹而デ 
—タと 力 'だ と 意味 を 持た な 、。 （飯 田崇 之） 



Q 



「これ は 使える」 と 思われる 関 
数 を 教えて ください。 

(千 葉， 松 田 祐弥） 



A 「場く 1^ に よって はとても 便利 だけ ど、 知 ら 
ない 入 もい るか もしれ ない」 と, W 、える 関 
数と システム 変数 を 挙げてみ よ う。 

BASE (システム 変数)、 BIN$、 CSRL 
IN、 CV K ERR. ER し I NSTR. 
MKI $, POINT, POS、 SGN、 SP 
ACE$、 STR I NG$. VARPTR. V 
DP (システム 変数） 

システム 変数と いうの は、 ほ :1 数 とほ とん ど InJ じ 
だ 力? 代入 力- C て" きる。 

CVI と MKI S について、 マニュアル を ぁ+と 
ん でも 気がつかない、 便利 だと 思われる 使い方 
をお 教えし ましょう。 

本来、 この 2 つの 関数 は、 CVS、 CVD、 
MKS $、 MKD$ とともに、 ランダ' ムファ ィ 
ルを 使う ときに、 ディスクに 占める データ 領 J "威 
を （したがって ファイル 容 i を） 小さく する た 
めに 使う 関数 だ。 効率 を 考えなければ、 VAL 
と STR$ て" 同じ こと 力;' できる。 ただし、 ラン 
ダム ファイル では、 データ をき-き 込む ときに 必 
ず 文字列 にしな ければ な ら な 1> 、 た め、 これらの 
閱 数に 触れられる こ とが 多い 力;'、 シ一ケ ンシャ 
ルフ アイ ルに 使って いけない 理由 はない。 

なお、 この 6 つの 関数 は、 DISK BAS 
I C のみで 使える。 いいかえ ると、 ディスクの 
使えない シス テ ムて' は 使えない。 

MK I $ は、 fM5cS^! 数値の 内部 表現 その ま ま ― 



■ 図 1 マシン 語 ファイル における ヘッダの 内容 



7 バイ 卜の ヘッダ 部分 



マシン 語 ファイルの 構造 

マシン 語 ファイル を 意味す る マ一 ク- 



FE 



0O 



□ Q 
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□ 



00 



□G 



開始 アドレス 



T 



終了 アドレス 



— T 



実行 アドレス 



V ' 

実際の データ 



巳 SAVE" ファイル 名:， aHDOGO. SHDQ58. SHDOG0 



を 文' i: 列 として- リ. える。 つまり、 内部 表現 は そ 

のままで、 型の み 2 バイ 卜の 文 I^IJ に 変換す る 
わけ だ。 そして、 CVI は、 それ を 元の 整 iC^ 
数値に 炭す。 

こ の 開 数が 便利 だ と 感じられ るの は、 マシン 
や プログラムに 定 lirT ない 引数 をお さしたり、 U 
S R 関数と は 別に; お り 値 を 受け取った りする 場 
介た"。 しかも、 H の 値 や 256 以 ヒの滅 が あ り う る 
場合に 限る。 

DEFINT A — Z が S 言され ていて、 変 
数 A に 引数、 AD に アドレスが 入って いると す 
る と、 普通、 こういう 場 会 は、 
POKE AD,A AMD 255:IF A く THEN A!=A+65536 
ELSE A!-A 

POKE AD+l,INT(A!/256) 
とする か、 HEX $ を f おって、 
A$ 二 RIGHT$(''0 ほ' + HEX$(A),4):P0KE AD,VAL{"& 
H"+RIGHT$(A$,2)}:P0KE AD+ 1，VAL(''&H'' + 
LEFT 狐 2)) 

とする。 しかし、 MKI $ を 使えば、 
A$=MKI$(A):POKE AD,ASC[LEFT$(A$,1)):P0KE AD+ 
1,ASC(R1GHT$(A$,1)) 

と、 かなり 短 くなる し、 '應 さも 軽減 さ れ る 。 

もっとも、 引数が 多い 場合 は、 それら を 酉 己 列 
に 入れて、 添え 字 の VAR PTR を U S R ほ :1 
数の 引数に する 方 力 T 更利 かも しれない。 ただ、 

マシン iPn ゥ 。ログ ラムの 黄报が 少し 人き く なる の 
が 欠点 だ 力、 

り 條を受 i ナ取 る 場合な ら 、 やもり! II、 

A!= PEEK(AD)+ PEEK(AD+ 1) * 256:IF A!> 32767 
THEN A= AH 65536 ELSE A 二 A! 

とする か、 

A=VAL("&H"+HEX$(PEEK(AD+1))+RIGHT$(" 
0"+HEX${PEEK(AD)),2)) 
とする。 しかし、 CVI を 使えば、 
A-CVi(CHR$(PEEK(AD)) + CHR$(PEEK(AD + l))) 

と、 やはり 短く なる。 

こちらに ついても、 配列に 戻り 使 を 返す 方が 
いい 場合 も あるだろう。 

(ANTARES) 



• 質問の あて 先 

=rl05 來 京都 港 L>0|C 新橋 卜卜 16 TIM 
MSX-FA N 編- m 部 「Q & A」 係 ま で。 
8 お j 号で と り 扱える の は 5H19II までに 
届いた ものて" す。 

プログラム に関する 質問 受付 中 

最終 号まで QSA 特集 を 行います。 誌面の 都合 
上、 複雑な 質問、 広範囲に 及 /3( 質問 はお 答え 出 
来ない こと もあります。 でさる だけ ポ イン 卜 を 
しぼった 質問で お願いします。 また、 電話での 
I 質問に はお 答えで きません ので ご了承く ださい。 リ 
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最終 号に 向け、 投稿 
に 負けない ように、 
内容の 濃い ファン 夕' 



ちえ 熱の 選 



今回の 選考 会 を 振り返って 見 
ると、 □ 部門 タイプの 大型 作品 
が 圧倒的に 目立って いた。 なん 
だか、 プログラム コンテ ス卜期 

間中の よ 5> な 力作ば かりだ。 そ 
ういえば、 最近の ファン ダムに 
送られて くる 作品に、 超 ひどい 
と 思わせる 作品が、 ほとんど 見 
られ なくなった ように 思える。 
みんな ゲーム 作りが ラ まくな つ 
てい るん じ やない。 

審査員が 7 人に 減り、 ちょつ ぴ 
りさび しさ を 感じながら 行われ 
た 今回の 選考 会。 田 村 太 一作の 
フリーキック シミュレータ 『3D 
SOCCER FREEKICK 
SIMULATIONj や、 UMI 
PI 作の 2 人 対戦 ゲー厶 『BA 
TTLE'Cityj など は、 借し く 
も 今回 は 見送り。 

今回、 もっとち 採用す るか ど 
ラ かで 悩んだ のが、 Ariakira 
soft 作の 『えむ がめ』 だ。 これ 
は 1][\]|ズ版ゃド098版、 Mac 



ちょいが め 7? 



版な どの フリーウェア ソフ 卜と 
して 有名な パズル ゲームの 移植 
作品。 縦横に 積まれた コマの な 
かから、 同種類で 隣接した コマ 
を 消し、 最後 はすべ ての コマ を 
消す ことが 目的の、 シンプルで 
八 マリ やすい おもしろさ を 持つ 
ている パズル ゲームで ある。 
ファン ダム 採用 時に おける 掲 

載 許可 は、 すでに 作者の Ariaki 
rasoft クンが、 他 機種 版 原作 
者から 得て いるので 問題 はない 
そして、 この 有名な パズル ゲー 
厶を、 MS X ユーザーの みんな 
に 楽しんでも らいたい という 作 
者の 心情 もよ くわ かる。 しかし 
フ アン ダムの 力 ラー は、 「ォ リ ジ 
ナル 作品の 投稿 広場」 なので、 非 
常に 残念ながら この 『えむ がめ』 
の 採用 は 見送らせて もらった。 
また、 このまま 掲載で きないの は 
もっとく やしい から、 パソ通 天国 
担当者に 渡して おく ことにする I 
これ を みんなが 読んで いる 頃 
PMMPI 



m 




ネット ヮ-ク を 遊び場に する 
月よりの 使者 




^ 水菜さん の サイ ン^ < あ つ て 
岐阜まで 行って きました。 おかげ 
で 進行が きついです。 ファン ダム 
は 文字 だけの レース ゲーム、 「I 

CARj に 10 点 をつ け ま した。 5^ の 
サイバー レース ドラ イノ、'— を 養成 

する すばらしい ソフトです 



M ファン を 遠くから 見守る 
ジェン 卜 ルマン 




最近、 別の せ 事で A IGT を 使って 

moof# データの ソート を やった 

ら、 6 時間 も かかった。 見守って 
いる だけで 死にそう になった。 そ 
んな こんなで、 去年の 暮れ あたり 
から、 IS: ^どおり 忙殺され ている。 

mm^tL. ごめんなさい 



「いくせ、 最終 号ん と 
気合い を 込める i 集 6 年: 




セ ガサ ターンの 「パンツ ァ 一ドラ 
グ一ン J 力 やりたい。 これからの 
シ ユー ティ ングゲ 一厶の 形 を 変え 

ていき そうな 作 だ。 あれ を 見て 

プロ グラ マ う ずし 、て き たので、 

よし、 最 Si?^ までに 才マケ に 斗51 き 
できる ような 作品 を 作る ぞ 



MSX を 自在に 操る 
5^ 二 シャン 




-な 今月 号 <7)iM#^ に 出品され た、 

I »<7){ 胃 乍 品 は、 残念ながら 
6 作品と ふるわなかった 力 \ かわ 
りに D 部門の 作品が 蓝 兄だった。 
irT^ 症の ため、 SfsT^ ト 出す るの 
がつ らい。 二の 号 力 売され る 頃 
に はらく になる といい の だが …… 



いにしえよ! を 
愛し 続ける 伝導 者 




むう、 ii# ^は したが、 カゼ 
のせいで 途中で ダウン。 あとから、 
ほそぼそと I 人で 見た わい。 ^ 
目え 引いた もん は、 やつば 「もつ 
と あお ざ かな j= 恋れ たの もやつ ぱ 
「あお ざ かな」。 おお、 あお ざ かな、 
とってもラブリ〜/^：? 



すべての 投稿者 を 把握す る 
歩く データベース 




前回 は 稍だった ファン ダム だが、 
铜は よい 作品が あった。 ただし、 
それ も の もの だけだった。 「お 
どる:! t:? 達 1 I' こま まわし J は、 か 
つての ファン ダム を 思い起こさせ 
て くれる よう な 作品で、 非常に 気 
に 入った 



ファン ダム を 支 元る 
縁の下の 活断層 





祸は^ rf^ 勺に 力作 ぞ ろいで、 落 
と すの が も つ たいな し 、作品が 多 か 
つたです （うれしい やら 悲しい や 
ら)。 やはり 最終^し という 意識 
力， いている のでし ようか。 とする 
と 次回 は もっと 多く の 力作が' • - ？ 
また ^1#に 悩みそう です 



は、 いよいよ 最終 号の 編集 作業に 
入る 直前 だと 思ラ。 最後 は 目 一 
杯、 ファン ダムの 集大成と いう 



ような ファン ダムに したし、。 ちょ 
つと しか 期間がない が、 みんな か 
らの 投稿 を 期待して いる。 （ち） 



ちょ いかめ モー 卜' R 寺の えむ か, 
タレ一 スを 使った、 きれいな 11® 力 




BATTLE 

City 



BATTLE 
City 



QG- SOFT 作の:' 鹏の 競争 2 ,,。 前 作と 内容 
に 変化がない ので、 採用 はちよ つと… 



OUMIPI ィ 乍の ' BATT し City.;o 
用だった のが ちょっと …一 
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輕 



mm 



COMMUNICATION 



ちっと あお ざ かな 


おどる 文字 達 


ナ ポリゴン フィッシュ 


八' 一 チャル!？ おにごっこ 


しま まわし 


ほどほどに 難し く 、 誰でも それな り 
に^て、 いい ゲームで ある ことに 


FILES, おお〜。 LIST. おお〜。 これ 
は 楽しいで すね。 ケ' ーム によって は、 


玲ぉ g 落みたい なネ一 ミ ング です ね， 
今度 は リ アル タイムで ポ リ ゴンを 描 


視界が ある く 感じる の も、 ゲ 

—厶 バランスなん でしよう; f3„ マツ 


もう 何年 コマに 角 もっていな いんだろ 
う。 わたしが 小学生の 頃 は、 まだ コ 


はまちが いないん だけど、 これ だつ./ 
という 売りが ほしいな あ。 なんだか 
腹八分 目て 1^ 足りない。 ボスが もう 
1 匹 ぷん、 くらいの ボリューム は ほ 
しいか も 


組み込んで 文字 を お ど ら せな が ら 、 
そのまま 遊べます。 その へんが 1啊面 
高いです ね〜。 ィぉ录 ディスクの フ才 
ント もそう しょうかな。 ひととおり 
で 64K バイ トも あるけ ど 


く ポリゴン エンジン を 作って、 ポリ 
ゴン ゲームに 応用して みましょう。 

MSX じ ゃ雜里 ？ と こ ろて'、 ^力し 

定じ やない ような する の は、 わ 
たし だけで しょうか 


プも バラ エティに 富んで いて 楽しい 
です。 ランダム メイズ は 余計だった 
力、 も。 もっと 広い マップ ベても 
いい かもしれ ません。 100 ブロック 四 
方の 立方体く らい 広さて- 


マ まわしと か、 メンコ 遊びと かいつ 
て、 今と なって は 昔の 遊びて んで 
いたな あ。 ス一フ アミば つかりの 今 
のせ 共に は、 二の ゲームの どこが 楽 
しいの かわからない かも しれない 


タイ トル はちよ つと 好きな タイプ。 
みんなの ff® も 高い よう だが、 ぼく 
は あまり 感動し なかった。 操作 i 勒； 
いいと か、 敵 キャラが よくで きてい 

ると かいっても、 それ は 「MSX にし 
て は」 「アマチュア にして は」 という 
PI^ 付き だとい う 感じが する 


MSX ら し く 、 艇 里の 少ない 作品。 この 
作品に 使われて いる 技術 は、 これ ま 
で いろいろな 場面で 使われて きた も 
のば かりで、 その 点で は 見慣れた 傾 
向の もの だが、 なんとい つても 文字 
ごとに くふう している 動きが ユー モ 
ラスで よくで きている 


とにかく きれい、 すごい、 すばらし 
1\ ただ、 やはり 見て いる だけで な 

く、 キー 操 fF に 文 けして ^ して ほし 
かった。 もう 1 歩つつ こめば それ も 
可能だった ので はない か。 少なく と 
も オプション モ一 ドで 入れられ たの 
ではない かと 思う 力、 どうだろう 


#gl 気 はとても いい。 とくに、 タイ 
ト ルで 「ば〜 ち やる おに ごつ こ〜/」 
と 声 を 出す ところが それつ ぼく てい 
い。 細かい ところの 演出 も m*; きい 

ていて センス を 感じる： でも、 2 人 
文 禅 戈 専用と いう、 あり 力、' ちな 仕様 力 《 

¥i 友き つ ほ' くて ちょっと 不-; 茼 


二れ も MSX らしい 作品。 こうした、 
日常 的で あ り ふれた もの をゲ一 ムィ匕 
し た 作 tSSf は MSXT し 力、 見られな し 、 
ので、 大切に しなければ と 思う。 最 
近で は、 ：：^；^代ゲーム機に、 こうし 
た 作品 と 似た も のが 出て き そ う な感 


作り か 了 寧で、 ゲ一ム バランス 力; い 
い。 言葉に してし まう と、 二れ だけ 
だが、 プレイヤーに なにも 不' ぉ感を 
感じさせな プログラム つてす 

こ' い。 つまり 完ぉ が 高い という 二 
とだと, 思う。 欲 をい うなら ステージ 
が もっとあって ほしかった 


おや、 こ C7>f^ は AV フォーラム でよ 
く 見る ビーバ一 西山ク ン ではない か。 
そうか、 いよいよ ファン ダムに もネ殳 
稿して く るよう になった のか:, i' おど 

る 文; は、 いろいろな 目的に ィ 吏 
えそうな プログラム。 見て いる だけ 
でな く エディ ット もしょう 


『ナ ポリゴン フィッシュ J を わざと 表 
示した ままに して、 MSX の 前 をと お 
り 過ぎて いく 人 を ウォッチング。 立 
ち 止まり、 ま モニタ一 を 眺めて い 
つた 人が 歡 いた。 「おおつ」 とお ど 
ろく 人が いなくて 残;! わたし はお 
どろいた のに 


あの スター ト 時の PCM^ 生が 好き。 

とぼけた 感じが していて いい。 ただ、 
もう ちょっと #を_ ^度せ る よ う な 

離き や、 30^ 示に して ほしかった。 
と き どき im^' —厶 をして いる 気分 
にさせられる。 おにごっこ というよ 
リ、 かくれん をして いるよう だ 


コマ まわしと いえば ケ ンカゴ マ。 学 
校の 廊下 でよ くやつ た もの だ。 今 で も 
コマなら まわせる と 思、 うが、 ベ一 ゴ 
マ はま わせない かもしれ ない。 こう 
し、 う、 操 覚が 翻される 作品 は、 
マウス 操作に し た ほ う がお もしろ い 
と 思う。 ひょっとして、 わざと …-- 


シュ一 ティン グ ゲーム ら し し 、作品の 
採用 は、 ずい. i: ん とひさし.;: りな 気 
がする。 まだ 大大 イカが 出て くると 
ころ ま でた ど り 着し 、てな し 、の だが、 

これく らいよ くで きていれば、 -H> 
採用で きる 作品た。 う〜 ん、 ジョイ 
パッ ド さえ あれば な あ …… 


テキ ス ト の 文字が 踊る という 作 (fp^ 
作成した パターンで アニメーション 
させる ッ一ル の 類な の だろ う けど、 
乍つ て き たノ 、'タ 一ン によつ て、 
採用 '稚 用の 意見 も わかれた ので 
はない かと 思う。 あの にぎやかな 文 
字た ち は、 1^ 部に ゥケ たよう だ 


まさか D 部門に^ プログラム 力;、 
し 力、 も ポリ：:]' ンで 動く もの 力 られ 
てく るよう になる と は, 思わなかった。 
魚の 動 きに は パターンが あるよう だ 
けど、 ちゃんと 立 M が 出て るし、 
HDD を 持って いる 人 は、 ぜひ これ を 
スクリーン セー バーに afc 造しょう 


2 AS 微專 用な ので、 i 人で は 遊ぶ 
ことができ なし、 が、 この 3D マップの 
中 を » する だけで も、 ずい ぷん楽 
しめる 作品 だ。 ji: 微 して 遊べない 人 
は、 片方の キャラクタ をゴ一 ルに見 
立てて、 3D の ムと して 遊ん 
でみ ると いい かもしれ ない 


コマ は、 時間 力 いほ ど 得点 も 
高くなる。 つまり、 i 誦 ぎりぎりで 
ヒモを 引いて 回す のがべ ス 卜な のた'。 
昔 採用した ペーゴ マ ゃケン 玉な どの 
作品 もそう だった 力、 この ¥(7) 題材 
を 見事に 薄 見した 作品 は、 はっきり 
いって、 いなく 採用され る 


ポス イカ や、 ボス イカ./ イカに 首 
つたけ え〜、 ひと 目惚; to 。しかも こ 
の 回 車 云 し よ る 手が た まらん っノ シ 
ユー ティング として はけつ こう 立ち 
Ji* 《り 力、' ッラぃ ゲーム やが、 イカの 
ためな ら あ〜 つ ./ て 気合し 、入れて 

±, T 'ノ 子' ィ ンゥ 'f—S 干/ 寸へ ' （Tt ト in J 

tj""- ノノ 1 ノ zt— ，r り へん w よ 1 J ん 


常駐させる と、 じつに 目に悪い もん 
やな コレ。 動きが ユニークて' ええん 

や 力 <、 じっと見 つめと ると BM くらく 
らして へ □ へ 口な りよる， あ、 今日 
1 [^しとる からか もしれ へん。 じ や 
目え 回って へ 口へ 口なん で、 仕事 残 

【 "T ± ス 【 1 ホ セ トナ ■、 ]!■ へ 

し つ り ま 5"。 ea>'ci"b〜 


すごそう〜。 つて 思うて しもた が、 
常時 計算しながら 表示で け へんの が 
MSX の悲 し し 代 ゲーム まポ 
リゴン 当たり前の 世界 やし、 これ も 
を 追いたい という 気持ちから 二 
さえた 物な のか もしれ へん t3o この 

守ち &人 "t^/J にせん C 'i 


せまい マップ は 「おにごっこ」。 でも 
広い マップ' は 「かくれんぼ」。 この 名 
言 は « き [Jco かきが いうた 言 m> お 
お、 かき./ きさま ポ エミ一 やのう。 
これから はポ エミー かき と 呼んで や 
ろう。 しかし、 いわれて 納 m 広い 
ノッノ は: 牛つ 力、 ま れ へんの 


マウス ま喿 作に すれば、 ググッ とそれ 
つぼ〜 く 遊べた やろ な あ。 そこが お 
しい ねん。 でも、 コマと はいいと こ 
ついと る: ta„ ちょっと 小さい 頃 を 懐 
かしんて 遊んで しもた。 いや〜;^ 
り く さい。 それでも 心 は 17^ (せぶ 

ん ちい〜 ん Jo ソノゃ 勺, 


わた し は シュ一 ティ ング ゲーム 力 =g 

手な ので ゲーム 内容に ついては i 啊 ffi 
のしよう がない が、 プログラムの ほ 
うは かなりよ く できて いると, 思う。 


シュ一 ティ ング ゲーム や RPG ならば、 
ス一ノ 、° —フ アミ コ ン の ツール 
お 吏 用して ィ 乍る こと 力く できる。 しか 
し、 この 手の 作品 はノ 《ソ コ ンで しか 


大 容量の RAM、 高速な CPU や VRAM?!) く 
なければ ポリ ゴン なんてで きないと 
、つていた の だが、 MSX で やって し 
まう と は …… 。 RAM も かなり 'j;^^ だ 


なかなか よくで きている。 ただ、 こ 
の ゲーム はちよ つ と 違う よ う な 気力く 

する。 おにごっこ (i^ 相手 を 探す も 

ので はなく、 追い かけたり 逃げたり 


若い 読者 はどう か 知らないが、 わた 

し が/! ほ 生の 頃はテ レ ビ ゲームなん 
てな く、 コマ まわし や メンコ Tig ん 
だもの だ （ファミコン 力 澄 場した の 


敵の 細かい 動きな ど、 見て いると な 
かな かお もしろ し、。 もっと いろいろ 
な 魚 を 登場 させて も よ かつ たか も 


できない。 そして、 ファン ダム だか 
ら こそ、 こういった ィ乍 品が 多くの 人 
に 楽しんで もらえる の だ 


し、 動き も 遅い が、 チャレンジした 
fF^ はえら い。 今回 ィ祸录 ディスクに 
斗5§ 录 できなくて 统念 


する ものである,， 広す ぎる フィ一 ル 
ド^ どこに いるか わからな いよ う 

な M など、 fr^lE 点が 多い ので は？ 


は、 中: ¥ ^のとき)。 この ゲ一 ムを見 
て、 とてもな つかしく 感じた。 ゲ 一 
ムの ほう も かなり おもしろい 


とても 遊び やすい Hi; 度です。 シュ 
一 ティ ング ゲーム は 苦手な のです か'、 
けっこう ハマって しまいました。 残 

念ながら ク リア はして いません。 2 
周 目の カツ ォを 越える の 力 < やっとで 
す。 それでも 何度も 繰り返して プレ 
ィ した figm なのです が 


二れ は 楽しいです。 見て いる だけで 
ttl^ な 気分になります。 ダンサーた 
ちの 紹介 も 好きです。 これ を 常 S 主 さ 
せて プログラミング すれば、 きっと 

fFmmt'm しく 下がりそう な m^; 
します。 それでも 楽しく できた ほう 
力、' いいです よね？ 


MSX て ポリ ゴ X 乍 品が みられる と は 思 
つてい なかった のて 驚きました。 ホ 
ントに 二れ は スゴィ です。 でも 大き 

すぎる ため ィぉ录 ディスクに iKirc き 

ませんで した ゥ ま RAM などがない 
ま 給、 GT でし か 動きません。 という 
訳で 少し ^、です 


^^^こ ろ は 外て ■ ^ぶの 力 好き で し 
た。 おにごつ こや ド □ け一、 缶け り 
など をよ くやった もんです。 やはり 
おに ごつ こ は^ »lt の 遊びの 原点 

(と に 思つ' ている)。 目 ctM 寸け どこ 
ろ を IT ィ 西して、 満点 を あげてし まい 
ました。 つぎは ドロけ 一、 击 けり ？ 


なつかしいです。 幼 mi の 二ろ、 わ 
たし は コマ を ま わすの がへ タ ク ソ で、 
親に ネ賴 II (？) して もらって やっと 
まわせる ようにな りました。 それ 以 
来、 正月に なると 必ず 遊んだ もので 
したが …… 。 しつごろ から 遊ばな く 
なつち やつたん だろう （しみじみ） 



Tm®L(^M^ VO し 3 担当: Ore 



き 関数 グラフ 作成 



•400 ライン 計画 

by 樓聖 



ひと く ちに ツールと いっても、 
DOS のコ マン ド のよ う な 小さい 
ものから、 ワープロ や 表 計算の よ 
うな 巨大な ものまで いろいろ ある。 
今まで は、 その ツールの 中で ォー 
ル イン ワン タイプの、 大きめ のッ 

一 メレ を してきた。 

今回の 選考で は、 プリンタ ゃス 
キヤ ナ、 ビデオ デジ タイ ザな どの 
周辺 «を 'ぶ 項 とする ツールが 目 

立って いた。 これら は 使える ぐ 



どの 禾 1^ いるの かが "Fa^ 題に な つ て 
く る。 また、 周辺^は'ぶ^^なく 
て も、 使う 人が 少なそう な もの は 
iJRffi しづら い。 

また、 以1^!^細したッ一 ルと'ぉ 
なじ 系統 C7)f^ 品 は、 よつ ほ ° ど 違う 
ことが' できて、 胃 的に 向上して 
いないと キ Mffl は 見送られる。 #1 录 
ディスクと の 容量の 関係 にもよ る。 

レ： LLcOil 点て "今回 は ツールの 採 
用 を 見 •：； ^つた。 




関数 を 入力し、 グラフ を 描いて くれる グラ 
フ 作成 ツール。 どんな 式 を 与えても、 稱 斤し 
て くれる とす ごいの だが 



ス キヤ ナて f 売み 込ん た 会 を、 PC-98 な どの 解 
ザ^^で1^六6开さ式で呆存でき る作^?^^ いろいろ 
！ 式して みると おもしろ いかな 
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しゃ, 3 《りつく せ ガイド 



ゲーム 紹介の ページ だけ じ や、 
まだ 書きたら ない ことがあった 
ので、 その 部分 を ここで 紹介し 
てお こう。 

■『1 CAR』 のべ ス卜 セッテ 
イング 

メ ッ セージと データ だけの レ 
ース ゲーム 『 I CAR』 で、 
なかなか 先の コースに 進めない 
という 人に おすすめの セッ ティ 
ング 方法 を 紹介しょう。 

この レース ゲームの 要点 は 
「カーブ 進入 前の ブレー キング」 
である。 ブレー キングに 失敗し 
て、 クラッシュして しま ラとタ 
ィ厶 ロスと なり、 勝ち進めない 



だろう。 ブレー キングが うまく 
なる に は 練習し かないが、 それ 
がお つく 5 な 人 は ブレー キング 
が 必要の ない マシンに セッ ティ 
ング すれ ぱいい。 要は GR I P 
をめ ちゃくち や 高く して、 カー 
ブの 限界 速度と、 マシンの 最高 
速度 をお なじに してやれ ばいい 
の だ。 これで ノーブ レーキで 走 
れ るぞ。 

國 『おどる 文字 達』 を もっと 楽し 
むに は 

『おどる 文字 達』 の、 その 使わ 
れ ている 技法 を、 ほかの プ ログ 
ラムに 役立てて もらえる とうれ 
しい。 でも、 ただの 鑑賞 用ソフ 



プ0 クラ 3 から ひと C と 



最終 号に 向け" T すごい 



返り 眹 くこと がで きて うれしいです。 ホラえ もんです。 この ゲーム は あんまり 面白 
くないけ ど、 これから マシン 語 を 学 ほ' うと 思って いる 人に は 最適の 教材 と言えるで 
しょう。 小生 は 今、 最終 号に 向けて すご 
いの を 計画して いるが、 なにしろ 時間が 
ない。 ソース リス 卜 書き下ろし— 打ち込 
み— デバッグの 作業 を 繰り返して いるが、 
これ は あまりに ストイック だ。 でも、 M 
ファンの ために も 小生 自身の ために もが 
ん ばろうと 思う。 アディオス。 I： ホラえ も 
ん 北海道 '18 歳 'ENCLOSURE! 



Wt-'i- I:' せ あ？ い-" 

い' う S'Jil-iuig し" 






""""H ち'' 
に iiitt< は 
il レ >■ ''4 ij 
"i-lih'...,:. 


,、 


一 icj.iVl ii-tn> 




.リ .r.>i<~'tfi 



自分が 納得い く モノ"^ 



最初 は 2 か 月く らいで 作る つもりだった が、 制作 中に 発表され た ■ ^マスク 狂 時代 8 



ATTLEj を 見た 途端 事態 は 一変した < 



ほ ■ き i^i^ii^ lix L ち im Ji すせ 
ザ- V':. や-。？^ ら、、 に 中； =K，- あ ■-"if 
やよ)？； で カナ や， ばリ ぁぉごカ'^ 
-スサ 'フう 入; i 上せよ 〜パニ 

G) に IN5r.PJ COI に". リ 

ャ き (おし、 マ 31=? ネ isTr ，ぎ; 5 




魅惑 的な グラフィック、 PSG でも 美し 
く 鳴る BGM、 そして 隙の ない リア クシ 
ヨン。 作者の やり 残した こと はない とい 
ラ 自信に 満ちた 笑顔が 浮かんで くる。 そ 
れ 以果、 私 はこの 作品に 少しで も 近づき 
たい。 し、 や、 近づけなくても 自分が 納得 
いく モノ を。 そラ 思って 作って きた。 結 
果 はこのと おりで あるが [MASKER 
太 田 福 岡 • 20 歳 • もっと あお ざ かな】 



今後 もがん ば でよ 3 しく 



r I MP I EGATOj も r I CAR』 も、 色々 な 点に こだわり、 とても 丁寧に 作 
つたので、 そこ を昧 わって みて ください。 あえて、 スクリーン で 作って みたり、 
サウンド を 一切 付けなかった りする の は、 
なに かいいと 思いません か 7 最後に、 
前々 号の SURV I VAL 君、 ほめて くれ 
て ありがとう ございました。 今後 もがん ば 
るので よろしく。 【伊藤 直 輝 東京 '17 歳' 
I MP I EGATO/ I CAR1 




卜と して、 「あの K の 動 さがと つ 
て も キュー 卜」 とか 思いながら 
見る のち、 楽しみ 方の ひとつ だ。 
また、 エディツ 卜 用 プログラム 
も 付いてい るので、 オリジナル 
ダンサー を 作って みるの もい い 
だろう。 時間が あれば、 オリ ジ 
ナル ダン サ一 コンテ ス卜 とか を 
やりたかった な あ。 



『おどる 文字 達』 を さらに 楽し 
く 見る 方法が、 作者の 手紙に 書 
いてあった ので 紹介して おこう。 
まず 用意す るの が、 '93 年 4 月 号 
で 紹介した 米 チヤの 『ラス 夕 一 
スクロール だ./』 と、 '93 年 8 — 
g 月 号で 紹介した OCT 1772 の 
『虹色 ディスプレイ』。 これらと 
併用して 使う と おもしろくなる。 




1CAR の、 f>l 雜 なコ一 スをク リアす るに 
は、 やはり をよ くしない とタ' メか ti 



0' ふ' どる 文字 達 で Y を エディ ' 

これ- 題 して 「乾杯」 ちょっと 



' し たのが 



自己紹介 か 7 



ふち = 通称ぶ ち、 身長 BOGfTK 体重 14g (静止 時)、 妖精 歴 なし （見習い S 年)、 黉な 

し 罰な し 病歴な し。 趣味' くるくる 回る こと、 特技 '翅 もない のに 飛べる （腹で 滑 

つてい る だけとの ちに 判明)。 座右の銘 '天 は 自ら 助く る 者 を 助く。 こんな' 3; ち、 い 
や、 ちです が 伺卒可 （牛 計画） 
皆さんの 前に 姿 を 現す の もこれ が 最後 だ 
と 思う ので、 令 回 は 私の 名前の 由来に つ 
いてお 話しましょう。 牛 計画 馬 計画 は 地 
獄 において 鬼 や 亡 著 を 無差別に 踏み 殺す 
獄卒で、 また 彼 あるいは 彼ら は 二百 年に 
一度 合体して 歯車 王の 右腕た る 無敵の 戒 
婆 鉄扇に 変叟 すると 言わ (馬 計画） 【牛 計 
画 馬 計画 東京 • 24 歳 • 紅い 花、 青い 花〗 




ゲーム 紹介 S ショー 卜コメ C< ^卜 



や カネ 

)、: & 

細 



^ 'mmm sni ダ' ^ 



M ！ J i NKO— SOF 丁 初//. の オール マシン 語、 BGM 付き、 MSX 全 機種 対 
応で キミの 頭 は F ！ RETRAP// 対戦 モードが な いのは 御 勘弁 を …… 。 
以下、 ショー 卜 コメント 饌に 制作 期間 11 か 月' テス 卜 プレイ 中に 飽きた 'F — n 

a n 02 最高 • MSX3、 誰か 作って • M ファンの 丁 AKERU 化 希望 ' TAKE 

RU から プロに 昇格す る 制度って ない 
の 7 • ポリゴンの ゲ一厶 を 作りたい ' 
誰か 協力して • 今夜、 かまいたちが あら 
われる * あれの 砂嵐 は あまり 似て いな 
い - ピンク 架で きない • こんな ポクに 幻 
滅 した 人、 挙手 G 以上。 【IVM J I NK 
O — SOFT 東京 '17 歳 'Fl RET 
RAP】 




きりぎ リ セーフつ マ 感じ かな 



立命 1_ S S-P. fl>WJ5:、^,^:f/P、 



まず は 阪神大震災で 被災され た 方々 に 深く お見舞い 申し上げます。 
中学 以来、 雑誌の プログラム を 打ち込んだり、 簡 車な プログラム を 打ち込んだ りし 
つつ、 ファン ダム 常逵の 方々 を羡 望の 眼差しで 見て おり ましたが、 「あと 5 冊で 休刊」 
という メッセージ を 見て 思いが 爆発し ました < 
自分の プログラムが 公に 出される なんて 感無 
靈 です。 自分 は 情報工学 科です が、 これから 
もより プログラミング を 精進して いきたいで 
す。 あら うれし や、 あら うれし や。 【ビーバ一 
西 山 滋賀 • 21 歲 'おどる 文字 達】 



•U [一, ヾ_ ド,】 フ ト, ひ- T^Off 
ラ — り^ァ つ （に 




56 




COMMUNICATION 



『ラスター スクロール だ/』 との 
併用 は 「おどる 文字 達』 を、 『虹 
色 ディスプレイ』 との 併用 は 「虹 
色 ディスプレイ』 を 先に 起動 さ 
せて おく。 結果 は、 試して みた 
人 だけの 秘密です。 

國 『八' 一 チャル!？ おにごっこ』 
の 達人と なれ 

'"バーチャル!？ おにごっこ,.： 
の 達人と なる 第一歩 は、 おにご 
つ この 舞台と なる フィールド を、 
よく 把握して おく こと だ （と 思 
う）。 今 自分 は どこ を 進んで いる 
のか、 相手 は どの辺 を 走って い 
るの かな ど、 判断で きる ように 
なれば、 ちろ りっぱな おにごつ 
こ スペシャリスト だ。 

-ルド をく わしく 



知る ために、 Ore 力作の マップ 
表示 プログラム を 付録 ディスク 
の ォマケ に 収録して ある。 已 A 
S I G 上で、 

RUN"SH〇WMAP. BAS" 
を 実行す る。 どの フィールドの 
マップ を 表示す るか 聞いて くる 



ので、 1 ~4 の 数字 キー を 入力。 
その フィールドの 3D マップが 
画面に 表示され る。 
t 

ファン ダム 作品で、 スコア 競 
争に 八 マリ、 格闘 モノに 熱くな 
つていた 頃が なつかしい。 あま 



りに 熱中し すぎて 遊んで いたた 
めに、 レッド カード を 出される 
ことが 何回もあった。 あの 頃の 
ように、 シンプルで 八 マリ やす 
く、 何人もの 仲間と 楽しめる よ 
うな 作品が、 最後に 投稿され て 
くると いいな あ。 （ち） 



1. リト JI フィ -.11 ド" 
2 ,7 つ： P スゃ -ス. 

3, ヒ 'へ ズフ" "7. クウ: 17 

4, ラ ：." ラ"' ノイズ'" 

Please Select ->? 



GO 二の フ ィ 一ル ト 案内 フロ グラムお 吏う とき は、: 'バーチャル!？ 
おにごつ 乙 のフロ グラム も' jZ 屡な ので、 おな じ ディスクに ま 
とめて おこう. 上 力 胃 右が マップ を 表示 中の ilM だ C, 
マツ フの 表示 は、 下から 上の 層に 重ねて 表示して いくので、 見 

たい 部分が あったら PAUSE キーで 止めて 見よ う 




I レー シゃォ (7^ 冒険 ① (？^ 感想 



ポリ ゴ:^ i?S キャラが 動く 、回る 



い 3 い 3 な ゲームに 使え う 



休刊 前に 一度く らい はと 作った この ゲ一 厶。 採用 通知が 届いた とき は、 歡 喜の あま 
り 叫んで しまいました。 叫 ふと 言えば、 夕 ィ卜ル 画面。 あの 変な 声 は ポクの 声な の 
です が、 誰もい ない 部屋で マイクに 向かい、 r バ一 チャルお にごつ こ〜」 と 叫び、 そ 
れを倍 速に して 便った ものな のです。 誰も 聞 
いていな いので、 よけいに テレ ちゃい ました。 
ゲーム 内容 は 単純 だし、 あの 3D 表示 方法 も 

^純。 でも、 いろいろな ゲームに 使え そ 5 な 
ので 内心 ワク ワクです。 最後に、 対戦 相手 や 
アドバイス をして くれた 弟、 映 二よ ありが と 
ラ。 三ち やん、 矢 作 君、 みんな、 ィ エイ / 【丁 

ERUK i 東京 • M 歳 • バーチャル!？〜】 




へ:^ はらし レ、 



突然です が、 「墨守 同盟」 に 入りません か 7 これ は MSX での アマチュア 創作 活動 
を 援助す るた めの もので、 プログラム だけでなく あらゆる 方 画 を サポ— 卜する とい 
ラスンば らしい サークルです。 んで昨 曰、 会員の 一部に よる 会合が 開かれた の だけ 
れ ども、 もう スン ばらしい 顔, 3; れで、 （ィ ラス 卜 参照）、 フッ、 負けた ぜ （なんなん 

だ )0 ところで、 最近の nvi ファンに いいたい 
放題/」 は、 客観的に 見なくても 恐い そ。 い 
ろん な 意味で。 情報 統制され てるつつ 一 か 
…… 。 確かに スン ばらしい マシン だと 思う け 
ど …… 。p,s. ォ一ゥ マー ャ 見参 Z アベ ビバ 

ラ バラ!？ 【た一 や 大阪 '16 歳' 酔つ ばら 
い GRAPH】 



R ゆ、 ら。 も ； ^-吒 

7 zi: ！ 便 や- ビ睇 「- *^ S "ゆ し ラ!! ： ノ 

r^^iTvm^^^tit'^l-H 岡 窗， 
哂 T はう いか; 。； V オノ' ビぅ を' 



こ (？ S 調子"？ 入試ち うまくいつ マ' 




初投稿で 初 採用。 それ も 曰つ とも/ とても うれしい の 

です が、 3 曰 後に 入試が あると いう こと を 考える と あま 
り 喜んでば かり も いられません。 この 調子で 入試ち ラま 
くいって くれる とよい のです が …… 。 「サバイバル レー 
ス J は八ッ キリ 言って 死ぬ (まど ムズィ です。 気の 長い 友 
達と じっくりと 練習して くださし、。 「こま まわし」 は 簡単 
に 最高点が 出せる と 思います。 友達と 遊ぶ とき は 何回 か 
の 合計 点で 競う と 楽しいで すよ。 個人的に はこ まの ァニ 
メが 気に入つ ています。 最後に、 テス 卜 プレイ をして く 
れた ヒデち やん、 どうも ありが とラ / 【井上 喜臣 和 
歌 山 • 15 歳 • こま まわし サ バイ 八' ルレ一 ス】 



コーヒーても 飲みながら み 了く ださい 



どうも、 大吉です。 ファン ダムで はお 久し; 3 くりです。 この 
作品 は 一度 地元の 小さな コンテ ス 卜で 入 糞した ものなん で 
す。 実は。 でも そのままの やつ はボッ だつ たんです よ （さ 
すが ファン ダム は レベルが 高い)。 それでち よいと 改良 を 加 
えて やっと 採兩 された のです。 だけど も 時間が ロク にな か 
つたのと、 ボクの 数学的 知識と 発想の 弱さが ヮザ ワイして、 
かなり 厶ダの 多い ものに なった ように 思います。 あらら。 
さらに 夕ーポ 'R 以外で は 動く までに かなり 時間が かかり ま 
す。 ゆっくり コ一ヒ 一でも 飲みながら 見て ください。 飲み 
終えた 頃に 始まる でしよう （笑)。 んじ や。 【大吉 高 知' 
18 歳 • ROUND SYSTEM] 




ボクは 欄外で ルーシャ ォの 冒険 (D を 批判した ことがあり、 その 補足 を 行います。 ず 
あの シナリオ は あまりに も 皮肉な 結果に 終わりす ぎます。 リンが 熱心に ルーシャ ォ 
の 看護 をした 見返りが 宿屋の 焼失。 さらに リン を 助けよう として 魔法 石 （これで 敵 
が 倒せる という 情報 はない） を 手放す と リンが (自ら 望んだ わけで もな く） 両親の 前 
で 焼き殺される （身体 を 焼かれる 前に 熱 
で 意識 を 失う 暇な どない)。 こちらの 感情 
を 踏み にじるよ. うに T リン はよ く ある 女 
戦士 や^ 公 を救ラ 娘の ように 死の 覚悟 
が ある 訳'' t も あるまい に …… ▼ これら を 
後で フォローして 欲しかった のです。 【M 
I PS 大阪 *19 歲 •Solid Dancer] 




，； すき:;"' は' カ3>:ぉ>- ，つ"' -Jfi"fi#rsi き" - 



モデリングに、 方 眼 m 紙 を 使って 5 時間。 レンダリング は、 プログラムの 改良 ゃポ 
リゴン の 形 を 整えながら 足 かけ 3 日間。 もともと BAS ！ C で 組まれて いた プロ グ 
ラム を C に 組み かえるのに 1 か 月 かかりました。 で、 やっとの ことで 満足の いく プ 
ログ ラムが でさました。 と、 思いつつ …… 。 プレイ ステーション を 質って 遊んで み 
ると、 動く 動く。 回る 回る。 いままでの 
苦労 はなんだ つたんだ つてい ろぐ らい ポ 
リゴン の キャラが なんの 苦 もな く 動いて 
いて、 ちょっと …… いや、 かなり …… 面 
白い。 MSX でち あれ だけで され ぱなぁ 
と 思いつつ、 エリスで 闘ラ每 曰。 【さしだ 
なおき 福 岡 *21歲'ナ ポリゴン フ イツ 
シュ】 




し弋 1; t 

/J んな ufe い ひ パ 

.IPS 七 rv 、.r 、ん マ 

、ゥ. ^しい 「す。 
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■VDP と レジスタ 
隱 VDP レジスタの 機能 
IVDP コマンド 



VDP と レジスタ 



MSX の I 山 而^ 示 をつ かさ ど る 

VDP に は 3 ネ': lili の も のが あ り 、 そ 
れぞれ て' 使え る 機能な ど 力': 違う。 
し 力' し、 ま!^ 本 的に 上位で 互換性が 

あ る ため、 MSX 1 に 搭載 さ れた 
■ TMS9918A の 機能 はすべ ての 機 
種で ^効た"。 ま た、 MSX 2 の 
V9938 の 機能な ら MSX 2 + や タ 
—ボ R でもれ 効と なる。 

VDP に はい く つかの レジスタ 
が あり、 人-き く わけて 次の 3«1 

■VDP レジス 夕 一覧 



が ある。 それら を 介して 画面 表示 
に liy する 機能 を极 うこと 力す できる 

のた"。 

コント 口一 ルレ ジ ス タ はテ '、一 タ 
の書き込み^厅1て"、1^#11とぃぅ^^1 

称で 丧 iiii する。 n は レジスタの 番 
-yf:'o ^^極幽而1^係の設先ゃ、 コ 
マンドの' 行な どを仃 う。 
ステータス レジスタ は テ"一 タ の 

あ t み 出し 人 "^nj の レジスタで、 おじ 

よ う に S#n で 表記す る。 おも に 



VDP 力' ら の 報 をネ: やる の に 使 fll 

される。 

ハ。 レ ッ ト レジスタ は パレ ットの 

fl なを f ll^Vj^ す る 9 ビ ッ トのレ ジ ス タ 

■VDP の 種類 



て"、 P お n でお;; じする。 その 1^ のと 
おり、 'ふ バレ ッ 卜 コードに 对); ヒ、 す 
る RGB 成分 を 3 ビ ッ ト ずつ の 
怙ゃ はと して 持って いる。 



V DP の 名称 


搭載して いる MSX 


特徴 


TMSOgiBA 


MSX 1 


MSX の 全 機種で 有効な 機能 を 持つ 


V993B 


MSX2 


TMS9S1BA の 機能に パレ ッ卜 変更 や ビッ卜 マツ 
プ モード、 ス プライ 卜 モード 2、 VDP コマンド 
機能、 S 直 スクロール 機能な どが 加えられ ている 




MSX2 + 
MSX ターボ R 


TMSg918A および VSg38 の 機能に 加えて、 YJ 
K 方式に よる 画面 表示、 水平 スクロール 機能な ど 
を: 寺つ 



參コン 卜 口一 ル レジスタ 



レジスタ 名 


対応す る VDP(n) 


機 能 


Rt* 


VDP 


(0) 


モード レジス 夕 # 


R# レ 


VDP 




モード レジス 夕 # 1 


R#8 


VDP 


(2) 


パターン 名称 テーブル 


R#3 


VDP 


(3) 


カラ 一テーブル （Low) 


R#4 


VDP 


(4) 


パターン ジェネレータ テーブル 


R#5 


VDP 


(5) 


ス プライ 卜 属性 テーブル （Low) 


R^±B 


VDP 


(6) 


ス プライ 卜ノ く ターン ジ エネ レー タ テープ J レ 


Rtt7 


VDP 


(7) 


画面 周辺 色/テキス 卜の 表示 色 


R#8 


VDP 


(9) 


モード レジスタ #2 


R#S 


VDP 


(10) 


モード レジス 夕 #3 


RttlD 


VDP 


{]]) 


カラ一 テーブル （HHgh) 


R#n 


VDP 


(12) 


ス プライ 卜 属性 テーブル （High) 




VDP 


(13) 


テキス 卜プ リンク 時の 表示 色 


R#]3 


VDP 


(14) 


ブリン ク 周期 


R#M 


VDP 


(15) 


VRAM アクセス アドレス （High) 


R#15 


VDP 


(IS) 


S#n の 間接 指定 用 


R#16 


VDP 


(17) 


P#n の 間接 指定 用 


R#17 


VDP 


(18) 


R#n の 間接 指定 用 


R#18 


VDP 


(19) 


画面 位置の 補正 値 =^ AD J UST 


R#19 


VDP 


(PD) 


割 り 込み 発生の 走査線 番号 


R#20 


VDP 


は 1) 


カラー バース 卜 信号 1 


R#21 


VDP 


は 2) 


カラー バース 卜 信号 2 




VDP 


は 3) 


カラー バース 卜 信号 3 


會 ステータス レジス 夕 


レジスタ 名 


対応す る VDP(n) 


機 能 


S# 


VDP 


(8) 


割り込み 情報 


S# 1 


VDP C 




割り込み 情報 


S#2 


VDP ( 


一 2) 


V D P コマンド 制御 情報/その他 


S#3 


VDP C 


-3) 


検出した X 座標 （Low) 


S#4 


VDP ( 


-4) 


検出した X 座標 （High) 



レジス 夕 名 


対応す る \/DP(n) 


機 能 




VDP (24) 


画面の 垂直 スクロール 量 


ほ 25 
R#eB 
R#27 


VDP CP6,) 
VDP (27) 
VDP m 


モードレジス夕^t4 

画面の 水平 スクロール 量 （H は h) 

画面の 水平 スクロール 量 （Low) 



(VOP コマンド 用） 



レジスタ 名 対応す る VDP(n) 



Ri32 
n^33 
R434 
R«5 
R43B 
R^37 
R4 38 
FU39 
R:t40 
R お 1 
闩: t42 
闩： it 43 
R?44 
R?M5 
RS4B 



VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 
VDP 



(33) 
(34) 
(35) 
(36) 
(37) 
(38) 
(39) 
(40) 
(41) 
(42) 
(43) 
(44) 
(45) 
MB 
(47) 



機 能 



SX : e 送 元 X 座標 （Low) 
SX ； 転送 元 X 座標 （High) 
SY ： 転送 元 Y 座標 （Low) 
SY ： 転送 元 Y 座標 （High) 

□ X ： 転送先 X 座標 （Low) 

□ X ： 転送先 X 座標 （High) 
DY ： 転送先 丫 座標 （Low) 

□ Y ： 転送先 丫 座標 （High) 

NX ： X 方向 転送 ドッ卜 数 （Low) 
NX ； X 方向 転送 ドット 数 （High) 
NY ： Y 方向 転送 ドッ卜 数 （Low) 
NY ： Y 方向 転送 ドット 数 （High) 
CLR ： 対 CPU データ 転送 用 
ARG ： 6 送 方向/ VRAM • 拡張 RAM 指定 
OMR ： VDP コマンドの 種類と 発行 



レジスタ 名 


対応す る VDP(n) 


機 能 


S#5 


VDP (-5) 


検出した 丫 座標 （Low) 


S#B 


VDP (-B) 


検出した 丫 座標 （High) 


S#7 


VDP (—7) 


VD P コマンド で 得られた デ一 夕 


S#8 


VDP (一 8) 


サーチ コマンドで 得られた X 座標 （Low) 


S#9 


VDP (一 9) 


サーチ コマンドで 得られた X 座標 （High) 



《表 中の 口 部分 は V9g38 と vgg58 で 有効な レジス 夕。 口 部分 は Vg958 でのみ 有効な もの。 



VDP レジスタの 機能 



VDP レジスタ は、 BASIC から 
VDP (n) という システム 変 ま 乂 を 
使って、 航を 参照したり,; おおした 
りで き るよう になって いる 力 \ も 
と も と BASIC で 扱うた めの もの 
ではな いので、 仃 効な 使 、 みがで 
きる レジスタ は 限られて いる。 

VDP レ ジ ス タ を 操作す る 場 f\ 
スは本 的に マシン 語で おこなう こ と 
になる。 そのと きに 注, ^^： しな けれ 

ばいけ な いの 力 \ 割 り 込み て" 

V DP を アクセス している ので、 必 

-rm り 込みを^；^止してからぉこな 

うとい うこと た'。 レジスタの fiW- を 

國 モード レジス 夕の 機能 



き 換えて いる 問に 割 り 込みが か 
かる と、 さき 換えた レジスタの 内 
'ギ；^ が 破壊され て しまう 'リ' 能 性が あ 

るた めだ。 

. モ一 ドレ ジス タ 

モ一 ド レ ジ スタは fVf'Tdiii' 幅 及ボ 
に 関す る 機能 を設 す る レ ジス タ 
で、 ほとんどの 機能が 1 ビッ 卜の 
悄 や はで^ され、 1 つの レジスタで 
複数の 機能 を 設', ii す る よ う になつ 
ている。 そのため、 これらの 機 肯き 
を 設定す る J^1> に は、 おなじ レジ 
ス タ に 設定 さ れ ている 他の 機能 を 
変更し ないように H しな 力す 必要/^ 



R= I l_0 ] |」Ei I 2 



R# 1 





BL 


1 


MI MP 





SI 


MAG 



R お 8 





〇 


TP 


□ 







SPD 


□ 



RP 9 
R = 25 



LN 


□ 




〇 




EO 


□ 


□ 



□ 


CMD 


□ 


YAE 


YJK 


O 


MSK 





： YJK モード 時で VRAM®?— タに アトリビュート を 力、 どうか 

= ァ卜リ ビュー 卜な し 1 = ァ卜リ ビュー 卜 あり 
； YJK モード を 使用す るか どうかの スィッチ 
■:Cl = FiGB 方式で 表示 1 =YJK 方式で 表示 



各ビッ 卜に 設定す る データ 




MJ 








YAE 


YJK 


SCREEN (40 字 モート） 






















SCREEN 字 モード） 







□ 




〇 





□ 


SCREEN 1 





a 


〇 





□ 


□ 





SCREEN? 


〇 


□ 




a 





□ 


o 


SCREEN 3 


〇 








□ 




□ 





SCREEN 4 


〇 


1 


o 





〇 


〇 


□ 


SCREENS 


□ 


1 


1 





o 


□ 





SCREEN 6 


1 








〇 


□ 


□ 


□ 


SCREEN 7 


1 
















□ 


SCREEN 8 


1 









〇 








SCREENID 








〇 


□ 


1 


1 


SCREEN リ 


1 












1 


1 













□ 





1 



※丫 AE 、丫 の 各 ビット は でのみ 插定 可能 



： 走 登 線 割り込み を 使用す るか どラ かの スィっ 
使用し ない ] = 使用す る 
Ji 面 を 表示す るか どうかの スィッチ 
■ • 0= 表示し ない I =表ホ する 
： ス ブライ 卜の 構成 ドッ卜 5 タ 

1 = 8x8 ドッド 1 =15x16 ドッ卜 



： ス プライ 卜 を 拡大き 

― = 拡大し ない 
： パレ ッ卜コ 一ド の! S い 
_ = 透明 色 1 = パ' 



する かどう かの スィ' 二 
= 拡大す る 



： ス ブライ 卜 をき 
つ = 表示す さ 



レツ 卜 レジスタ = 0(Z 

かどう かの スィッチ 
表示し ない 



面面の 縦 方向の 表示 ドッド さ S 、 
:t3 = iS2 ドッ卜 に ^1行） 1 =21? ドウ 卜 （2B. 5 行） 
： インタ レース モードに する かどう かの スィッチ 
〕= 通常 表示 1 = イン タレ一 ス 表示 
g に 表示す る ページ を 交互に り 換える かどう かの スィッチ 

〕=ra り 換えない I = 偶 さ S ページと 奇? S ページで り 換える 

； VOP コマンド を 実行で きる 画面 モード 

_ =SCF!EEN5 以降 1 = すべての 画面 モード 
： 水平 スクロール 時に 551^ の 一部 を 隠す かどう かの スィッチ 

コ= 隠さない 1 = 曙す 
： 水平 スクロール B きの 画面の 横の サイズ 
■■0= I ページで スクロール I =2 ページで スク □ ール 



—ドの I' ズ i に は、 それら モード レジ 
ス タ の 機能の 1 1 'で、 利 f 1-1 価値-の あ 
る もの を 逸んで ま とめて おいた。 
い く つかの 機能に I お し て は、 
BASIC から VDP (n) を 使って 利 
おでき る もの も ある ので、 ぜひ活 
m して ほしい。 
■ ステータス レ ジス タ 

ステータス レジスタ は、 その 多 
く 力? VDP コ マン ドゃ^：^^？：線にょ 
る 割 り 込みに 使 す る も の だが、 
ス プライ ト の銜' 突 判定お よび 衝突 
標 など は、 BASIC からで も 十 
分に 利 fll でき る悄報 だ。 
ステータス レジス 夕から 得られる 情報 



F 



C 



I SDrite 



F ： 證 直',, * 線 割り込みが 発生す ると I になる。 値 を Ifc み 出す と になる 

55 ： ス プライ 卜が 横に 5 つ 以上 並び, 表示で きない スフ ライ 卜が 発生す ると 1 に 

なる。 ス プライ 卜 モード 2 では 9 個 以上 並んだ ときに 同様の 状態になる 
5th SD「ite No. ： 5S の ビットが I のとき、 表示で きなかった ス プライ 卜の 面 

が 入る 



S お 



□ 



〇 



〕= ： VDP のパ一 ジョンが 入って いる。 

=t^VM3g は ID = =0, \/3358 では! □ = =2 
H ： 水平 ^棟' 割り込みが 発生す ると I になる。 値 を 読み出す と D になる 



S ォ 2 



VDP コマンドで VRAM と メモリ 間の iiiS が 実行て きる とき 1 になる 
棄直帰 線 期間 は I になる 
水平 帰 線 期間 は I になる 

VDP コマンドの サーチ コマンド を 実行した ときに、 境界 色が 発見され る 
と 1 に 設定され る 

ページの 交互 表示な どで， 現在 どちらの ベー ジを 表示 中 かの 判定 用 
VDP コマンドの 実行中 は 1 になる 



• ス プライ 卜の 衝突 座標 

3 



3^4 
5 

Sir B 



1 1 1 



xa~xQ ： ス ブライ KWi] 突が 完 生した XJS 標。 以下の it 袋 式で 実際の ffi 標 (プ よる 

诗 Xfi 標 =([S = 4〕AND I)xE56+[S = 3]-lB 
〜丫 ： ス プライ 卜の 衝突が 発生した 丫 座標。 以下の 計算 式で 実際の 座標 i こなる 
=!>丫 座 ti=([S-6]AND 3)x256+[S = 5]-8 

• VDP コマンドで 得る デ一タ 



SC 7 から 得られる デ 一夕 


dit7 


bite ■ dit5 


bit4 bits 


ditE DitI i CiitD 


SCREEN 5 


G 


Q 


C3 


01 ■： CO 


SCREEN 6 


□ 


〇 


o 


CI i CO 


SCREEN/ 





□ 


C3 


CP CI ： CO 


5CR 巳 EN B し乂降 


C7 


C6 C5 


C4 ' C3 


ce CI CO 



S お 8 



S=f 9 



VDP コマンドの サーチ コマンドで 発見した 頃界 色の X 座標 



VDP (n) 

VDP (n ) という システム 変数 は、 
添字 n に 対応す る V D P レジスタ を、 
B A S I C から 参照す るた めの もの だ。 
V D P (n ) を 使う と、 B A S I C か 
ら レジスタに 値 を 設定す る こと もで き 
る。 たとえば、 R=l の モード レジス 
タ： ：1 の ビット (MAG) を 変更し 
て、 ス ブライト を 拡大 表示に したいと 
き は、 

VDP(1}=VDP(1) OR &B00000001 
とすると、 SCREEN 文 を 実行して 
ス ブライ ト パターンが 初期化 される 心 
配 もな くス ブライ トを 拡大 表示に する 
ことが てきる. 

ところで、 
PRINT VDP(l) 

と 実行す ると、 本来 は 書き込み 専用て 
ある はずの コン トロール レジスタの 1 直 
が 参照で きる,： これ は V DP レジスタ 
から 直接 情報が 読み出され ている のて 
はなく、 B A S I C の ヮ一ク エリアに 
コン トロール レジスタの 内容が 保存 さ 
れ ている 領. 域が あって、 そこの 情報 を 
読み出し ている だけな の だ. _. なぜ この 
ような 領域が あるの かとい うと、 たと 
えば モード レジスタ のように、 特定の 
ビットの み を 操作したい 場合に、 もと 
の 内容が わからな いと 不都合が 生じる。 
そこで、 コントロール レジスタの 値 を 
書き換える ときに、 その 領域に どんな 
値に し たかを 記録して いるの だ。 

. '画面 モードの 変更 

SCREEN 文で 画面 モー ドを 変更 
すると、 V R A M の 各 領域の 割リ？ 辰リ 
などの 変更 も 行われる が、 モード レジ 
スタ： ： と：： I を 書き換えて 画面 モー 
ドを 変えた 場合、 それらの 作業が 行わ 
れな いので、 中途半端に 画面 モードが 
切リ 換わって しまう。 そういった 性質 
を 利用した のが、 偽 SCREEN2 モ 
- ド といった テクニック だ。 

この テクニック を 使う と、 SCRE 
E N 1 の 画面の 使いやす さの ままで、 
見た目 だけ S C R E E N 2 にす る こと 
がて きる という もの だ， もっとも 簡単 
にこれ を 実行す る 方法と して、 



と 実行す ると 偽 S C R E E N 2 モード 
になる。 さらに モード レジスタ = の 
ビッ卜 2 CM 4) を I 、 ビッ卜 I (M 
3) を に 変更す ると ス プライ トモ一 
ド 2 まて 使える ようになる。 

ほかに、 モード レジスタ =4 のビッ 
ト 4 (YAE) や ビット 3 ( Y J K ) 
を 操作して、 SCREEN 1 なのに Y 
J K 方式で 表示す るなん ていう こと も 
てきる が、 どのような 使い方が てきる 
か は、 各自て 研究と 工夫 をす る 必要が 
ある。 
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VRAM に はさま ざまな 情報が 
ある。 それら を どのよ う に极ぅ 力'、 
どのよ う に 見せる か を 決める の 力、 
下の 図に あげた レジスタた"。 
'アドレス のきき 定 

MSX の VDP は 3 種類 あ る が、 
そ の禾 i- 二 よって 扱える VRAM 
の 大きさ も 違う e TMS9918A で 
は 16K バイ トの VRAM しか 扱え 
な いが V9938 と V9958 では 128K 



バイ 卜の VRAM 力;' 极ぇ るよ う に 
なって いる。 そのために、 VRAM 
の アドレス を レジスタに 設定す る 
場合、 TMS9918A は 14 ビッ ト、 
V9938 と V9958 では 17 ビッ 卜の 
'I 青 報と なる。 

VRAM の？ V テーブルの ァ ド レ 
スを 設定す る 場合、 テーブル その 
ものの 大きさ の 都合 上、 ti 域 や |Wi 
面 モー ド によって 単位が まちまち 



な ので注,も^> た と え ばノ ぞタ 一ン名 
称 テーブルな ら、 SCREEN 1 は 
1 K パイ ト 単位 だが、 SCREEN 
5 では 64K バイ 卜 単位と なる。 

なお、 スプ ライト は 画面 モード 
のま を 受けない ので、 ス プライ 
卜ん ぎ, 性テ一 ブルと、 ス プライ トパ 
タ一ン ジェネレータ テ一 ブル は、 
|1 嚇 i モー ドに I 剁 係な く 指定で き る 
ァ ド レ ス の 単位 は 共通 している。 



■VRAM の 役割 を 決める レジス 夕 



• バ 夕ーン 名称 テ一 ブル 

M# P TMSggiSA の 場合 A16〜A14 の &ビッ 卜の 指定 は 無効と なる 



R= ？ に 設定す る データ 


bit? 




biM 


bit3ibit2 bitl ^bitD 


SCREEN 0(40 字 モード） 





A16 


|a 


5 


AM 


A13i 


A12:A11 :AIO 


SCREEN (昍 字 モード） 


D 


A16 


A 




AI4 


A13: 


Al?; 1 i 1 


SCREEN 1 





A16 




5 


A14 


A13: 


AIE:An:AlD 


SCREEN e 





A16 


;a 


5 


A14 


A13: 


a]2:aii:aid 


SCREEN 3 





A16 


■A 




AI4 


A ぼ 


A]2:A11;A)D 


SCREEN ^1 


o 


AI6 






A14 


A]3: 


Aie;An :aio 


SCREENS 





AlB 




6 


1 


1 ； 




SCREENS 





A16 


A 




1 


1 ； 




SCREEN? 





o 


A 


B 


1 


1 ： 




SCREENS 


a 





A 


6 


1 


1 ： 




SCREE 隱 





□ 


A 


6 


1 


1 




SCREENll 





o 


A 


6 


1 


1 




SCREENIP 








A 


6 


1 


1 





• カラー テーブル 
R# 3 












□ 


o 


A16 ； A15 ； AM 



R= 3 に 設定す る テータ 


bit7;bitB 


bits 


Dit4 


bits 


り it? 


Ditl 


り itO 


SCREEN 1 


A!3; Al? 


All 


AiO 


A9 


AB 


A 7 


A6 


SCREENS 


At3: 1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


SCREEN4 


A13: 1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 



■ ブ リンク テーブル 
RtflD 



R# 5 






□ 


□ 





□ 


A]B 


A15: A14 




AI3 


Ala 


All 


AIO 


A 9 








Q 



• パ 夕ーン ジェネレータ テーブル 

R # 4 TMS3;)I8A の 場合 AI6〜AM の 各ビッ 卜の 指定 は 無効と なる 



SCREEND (SQ 字 モ— 
' ス プライ 卜 属性 テ一 ブル 



-ド だ' けて 使用で きる 



R3 4 に. ふ L 定 する テ 一夕 


bit? 


bitB 


bits bit4 


bits 


bitP 


bitl 


bitQ 













D 





□ 


Ai6 i A15 


SCREEND (dO 字 モード） 
SCREEN 0(80 字モ一 ド） 
SCREEN 1 


OOOOOO 




o 




〇 
□ 


A16 


AI5 


AM 


AI3 






















A]6 
AlB 


A15 
AlB 


A14 
A14 


A13 
AI3 


A12 

AJB 


All 
All 


R# 3 


Ai'i 




A If 


All 


AID 




A 8 


A 1 


SCREEN e 
SCREENS 
SCREEN 4 


AlB 


A15 


A14 


A13 


Aie 

1 


All 
1 


• ス プライ 卜 パターン ジ エネ レ一 


タテ 一 


ブル 






A16 
A16 


Ai5 
A15 


A14 
A14 


A13 
AI3 


Aia 
1 


All 
1 


R# 6 





o 


AlB 


A15 


Aid 


A13 




All 



I 画面の 表示に 関する レジス 夕 



- 画面の 色に 関する ちの 

7 画面の 周辺 色、 または テキス 卜 モード 時の 文字 色と 背き 



R= 1 に 設定す る データ 


tDit7:bit6 


DIt5 


り it4 


bit3:Dit?:bi:l iDitO 


SCREEND 010 字 モード） 


前 票 色 （文字の 色) 


背累色 


SCREEN (80 字 モー 卜） 


I^J-!? 色 (文字の 色） 




SCREEN 1 


： 





O 


周 £1 色 


SCREEN!^ 


i 〇 








周 i2 色 


SCREEN 3 


Q i 





a 


周辺 色 


SCREENS 


□ i 





□ 


周； 2 色 


SCREENS 


□ ； O 








周辺 色 


SCREEN [] 


； a 





o 


周辺 色1 i 周辺 色 2 


SCREEN 1 


O ； 


a 


o 


周辺 色 


SCREEN 8 


周辺 色 （8 ピッ 卜） 


SCREENIG 


周辺 色 （8 ビッ 卜） 


SCREENll 


周辺 色 （S ビッ 卜） 


SCREENie 


周辺 色 （8 ビット） 



'クフ フィック 画面の 切り換え 表示 も V9g3B、 \/9953 で 有効 



奇 ベー シと 偶お ベー シを 交互に 切り換えて 表示す る 時間 を 設定す る 



ON 3 -ON D 
□F3~OF0 



偶 K ページ を 表示す る 時間 (I 6 秒 単位） 
奇 5S ベー シを 表示す る 時間 (1 'B 秒 単位） 



• 幽 面の 表示 111 蘆 補正 （ADJUST) ^V9938, V9958r^5 
M fl- 18 V3 ： VP V 1 ： V 



^'SCREEN 6 CD^iSSi に は 偶; S ドッ 卜の 色、 周辺 色？ に は 奇^ ド' 3 
色 を 2 ビッ 卜の デ 一夕で' 指定す る 

' テキス 卜ブ リンクに 関する もの 昍 B、 V9g5B で 有効 
R#12 ぎ』 景色 (又 字の 色. 



画面の 表示 位匾の 補正 値 （ADJUST 値） 
V3〜V(] ： 縦 方向の 表示 位 匿 補正 値 （一 8~"+7) 
H 3 〜H ： 横 方向の 表示 位 圏 簡正値 （一 B 〜+ 7 ) 

'八 一 ドウ エア 縦 スクロール '； 'VMSS. で 有効 

R#e3 



フリンク s« 性 を 与えられた 文字が フリンク 時に 切り 換わる 色 


0N3 


ONE 


ONI ： OND 


0F3 


QF? ： QFl ； OF0 



星スク □ —ル 値。 1 ドッ卜 単位で 設定 值, 3 くん 上へ スク 



-ドウ エバ 横 スクロール ふ vggss でのみ 有 



フリンク 尿 1 生 を 与えられた 文字の 色 を 切り換える 時間 

◦N3〜0ND ： R = 12 で 指定した 色て 表示す る 時間 （I 6 秒 単位） 
0F3〜C1F[] ： RS 7 で 指定した 色で 表示す る 時間 （I 6 秒 単位） 



R#e6 


□ 





HOB 


H07 ； H05 


H05 H04 ： H03 




画面の 水平 スクロール 
クロール 3 る' 


Wo B 


、ッ卜 雄 


位で 設定 ffl ふん 5 ヘス 


R#27 





〇 











HOE ： HOi ： HO0 



S のホ平 スクロール 埴。 1 ドット 望 位で 設定 ffi ふん 右に スク □ 一 



-.. パターン 名称 テーブルの 設定 

コント 口一 ル レジスタの 害き 換えに 
よって 変わる の は、 画面の 表示べ ージ 
のみて ある ことに; 全 意。 書き込みべ一 

ジを 変更す る 場合に は、 BAS I じの 
ヮ一ク エリアの &H F 922 番地からの 
2 バイトに、 変更したい アドレス を設 
定 すれば にだ。 

同様に 各 領域に 関連す る B ASIC 
の ワーク エリア を 以下に 記載す る。 
【現在の V R A M 構成】 

• & H F924 〜& H F925 パターン ジ 
エネ レー タテ一 ブル 

• & H F 926 〜& H F 927 ス プライ ト 
バタ一 ンジ エネ レ一タ テーブル 

• & H F928 〜& H F 929 ス プライ ト 
属性 テーブル 



【初期化 用 -SCR 

• & H F 3 B 3 〜と 
ーン 名称 テーブル 

• & H F 3 B 7 〜さ 
—ンジ エネ レ一 タラ 
【初期化 用 'SCR 

• & H F 3 B D 〜さ 
—ン 名称 テ一 ブル 



-ンシ エネ レ- 



ライ ト 属性 テーブル 



-ブル 



-ブル 



ライ ト バタ一 ン ジェネレータ テ- 
S C R E E N 2 ] 



—ン 名称 テ- 

一 テーブル 

• & H F 3 ' 
ーンジ エネ i 

• & H F 3 ' 
ライ ト 属性: 



-ブル 



-ブル 



ライ ト ハタ一 ン ジェネレータ テ- 
【初期化 用 -SCREENS] 

•&HF3DI 〜& HF3DZ 
—ン 名称 テーブル 

•&HF3D5 〜& HF3D6 
—ンジ エネ レ一タ テーブル 

• & HF3D7 〜& HF3D8 
ライ ト 属性 テーブル 

•&HF3D9 〜& HF3DA 
ライ ト バタ一 ン ジェネレータ テ- 



ノ \ 夕 
バタ 

バタ 

カラ 

バタ 

スプ 

スプ 
- ブル 

ノ く 夕 

カラ 

ノく夕 

スプ 

スプ 
-ブル 

ハタ 

ノ、 タ 

スプ 

スプ 
-ブル 



ん' 水平 スクロール 

水平 方向の ス クロ一 ルが おこなえる 
R お 26 と R 3 27 は、 それぞれで' 方向が 
違う ので' 注意が 必要 だ.、 実際に 画面 を 
スクロール させたい 位 H (仮に X とす 
る） から、 それぞれの レジスタに 設定 
する 値 を 計算す るに は、 
R =26= { X + 7 ) ¥8 
R =27= X MOD 8 
で 導き出せる のて' 覚えて おこう。 
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VDP コマンド 



IVDP コマンドで 使用す る レジスタ 



SX】 S 送 元の X 座標 を 設定す る 
S 丫】 転 ill 元の 丫 座標 を 設定す る 
DX】 転送先の 
DY】 転送先の Yll 
NX】 XT? 向の! £ 送ドッ 卜^ を 設定す る 

J1 L I NE コマンド では 長辺の ドッ 卜效を 設定す る 
'] Y 方向の 転送 ドッ卜 数 を 設定す る 
1】 L I NE コマンド では 短 辺の ドッ卜 数 を 設定す る 
CLFH 転送す る データ または 基準と なる 色 データ を 設定 
ARG】 ISiE 方向 や VRAM • 拡張 RAM の 指定な ど を設: 



□ 



MXD MXS 



rb3 ~ rOa ~ rbl ~ rbO — i 
<S □ I Y D 1 X EO MAJ 



MXD ： eii^ 先の メモリ 11択=' 0=VRAM、 1 = 拡張 RAM 
MXS ： 転送 元の メモリ 選択' ： □ = VRAM, 1 = 拡張 RAM 

□ I 丫： g 準 点からの NY の 方向 ：□= 下、 1 = 上 

□ I X ： S 準 点からの NX の 方向 ': □= 右、 1 =^ 左 
EQ ： サ一 チコ マンドの 終了 条件 

■:□= 基準 色の 発見 時、 1 = 基準 色 以外の 発見 時 
MAJ ： L I NE コマンドで 長辺の 方向 

:CI = X 方向、 1 = 丫 方向 （または 長辺 =短 辺） 
【CMR】 実行す る VIDP コマンドの 種類と!^ 理 演算 コ一ド 



I 論理演算 コード 





已 ASIC c の 名称 


理演 s コー卜 


演篝名 


已 ASIC での 名称 




ii 藻 $ 






1 MP 


PSET 





a 


〇 





TIMP 


TPSET 


1 





Q 





AND 


AND 





□ 


Q 


1 


丁 AND 


TAND 


1 








1 


OR 


OR 








1 





TOR 


TOR 


1 





1 


□ 


EOR 


XOR 





o 


1 


1 


TEOR 


TXOR 


1 





1 


1 


NOT 


PRESET 


a 


1 


〇 


〇 


TNCT 


TPRESET 


1 


1 









■VIDP コマンドの 種類 



VDP コマ ン ド と は V9938 と 
V9958 で 使用で き る VDP の グ ラ 
フ イツ ク'/ ！！；理 の こ と で'、 特定の レ 
ジス タに データ を 設定す る だけで、 
ダラ フ ィ ッ クの描 iiiii や 送な ど と 
いった fi 魂 を、 手! |iJ に おこなえる 
利点が ある。 

コン 卜 ロ一 ルレジスタ^^32か 
ら ii46 まで' と ステ一 タス レジス 
タの 一部 は VDP コ マン ド^ 用の 
レジスタ なのて"、 これら を まとめて 
VDP コマンド 用 レジスタと 呼ぶ。 
• VDP コ マン ドの m 標 

VDP コ マ ン ドで极 え る 領域 は 
ぺ一 ジ という 区切 り がな く、 すべ 
て 舉- 'の 座標系で 表 される。 X 座 
標 は';^ 際の 画面 と 同 じ で、 Y 座標 
は^ ページと も 256 ライン ぶん あ 
る。 ページに よ る 違い は Y!4 《標に 
镜躍 t が あ り 、 ぺ一ジ は 〜255、 
ページ 1 は 256〜511、 ぺ一ジ 2 は 
512-767. ページ 3 は 768〜1023 
となって いる。 



::rVDP コマンドの 実行 

V D P コ マン ドは、 R #32〜 R ±；45 
の 各コン トロール レジスタに データ を 
設定した のち、 ステータス レジスタ 
2 の ビット (C E) が である こと 
を 確認して から R t 46 にコ マン ドコ一 
ドを 設定す る ことで 実行す る。 

コマンドの 種類に よって は、 その後 
もステ一 タスレジスタ^^ 2 の 値 を 参照 
しながら コントロール レジスタ- 4 4 に 
データ を 設定して いく 必要の ある もの 
ち ある。 

I 丫、 □ I X ビッ 卜の 設定 
R =45 のビッ ト 3 (D I Y) とビッ 
ト 2 (D I X) に は、 L 1 N [以外の 
コマンド では、 NY および NX の 方向 
を 設定す る： このと きの 方向と は、 基 
準 点から 見た 転送 も し く は 描画 領域の 
方向の ことで、 例えば、 座標 （0, 0) 
から （50， 50) の 領域が 転送 元の 領域 
だとした 場合、 基準点が （0， 0) な 
ら 転送され る 領域 は 基準点から 右下に 
あるので D I Y、 D I X ともに を I ま 
定 する。 もし 基準点が （50， 50) だつ 
た 場合に は、 転送され る 領域 は、 基準 
点の 左上に あるので、 D I Y、 D I X 
ともに I を 設定す る ことになる。 



• HMK/1C コマンド 

【コマンドの 動作】 CPU から VRAM に 1 バイ 卜 単位で デ— 



【設定す る データ】 DX. I 
R*M4 ： 最初に 転; £ する テ 



丫、 NX, NY の 各 対応 レジスタ を!; 
-タを 認定 



FU45 |_0j 一 |_Mxd_- 」DIY|pi>d_ 一」 一 I 



•LMMC コマンド 

(コマンドの'》 力作】 CPU から VRAM へ 1 ドッ卜 単位で データ を 
転; £ する 

(設定す る データ】 DX, DY. NX. NY の 各 対応 レジスタ を IS 定 
R544 ： 最初に 転送す る データ を 設定 

「WTbB"r りけ りけ t3~r り?" T り '~r り わ 

RP45 。 L 一 —。に- 扣1 丫 joixl - 丄-」 



秦 L I NE コマンド 

(コマンド 動作 1 直線 を 描画す る 

【設定す る データ） DX, D 丫、 NX(MaJ). NY(Min) の 各 対 PS 

レジスタ を 設定 
RHU ： 描画す る 色 コード を 設定 



1 ； 1 M 



3 



11 



； 1 



1-03- 

1 I 



rtj7-rbE— rb5— [-D4— rD3— rdB— i-DI —厂 

I 1_- I 圆 I - I 口 I y[d I xl - |maj| 

'- - '- 



1 ： 1 ； 1 



(補足】 S# 2 の TR ビッ 卜が 1 になったら RiJ44 に 15 送す るデー 
をセッ 卜する。 GE ビッ 卜が で コマンド 終了 

•YMMM コマンド 

【コマンドの 動作】 VRAM 内の 丫軸 方向へ I バイ 卜 隼 位で デ一 5 

お a する 

【設定す る データ】 SY, DX, □ 丫、 NY の 各 対! ^、レジス 夕 を 15 



【補足】 HMMC と 同様な 動作 だが. する デ 一夕 は 1 バイ 卜で 

1 ドッ卜 を 表すので 注意が 必要 
•LMCM コマンド 

【コマンドの 動作） VRAM から CPU へ 1 ドッ卜 単位で データ を 
転; £ する 

【設定す る データ】 SX. SY, NX, 门丫の各ヌ^1^レジスタを1£定 



(補足】 1^ 動作 を 防ぐ ために、 長辺 (MaJ) と 短 辺 （Min). R:M5 の 
MAJ ビッ 卜の 設定 は 確 笑に おこなう こと 

•SRCH コマンド 

【コマンドの 動作】 指定 座標から X 軸 方向に 色 コードの サーチ をお こなう 

【設定す る データ） SX、 SY の 各 対応 レジスタ を 設定 
R#4d ： S 準と なる 色 コード を 設定 



RiM5 |_Q [ -JmXd[ -JdIy|dixI_- 丄—」 Ft-45 |_0」 — し— |mXs[d I y|d I x[ - | 一— J Rit45 |_0 [ - — D 丄 - 1— — |dIx| EQ | - | 



[j 



1 ： 1 M O 



ill 



D ； 1 i O 





ru「 

「0 


— u。 ― 
] 


1 


Q 











【補足】 耘；^領域は左右どちらかの画^端までで、 方向 は Y 方向に 限 
定。 RiM5 の □ I X ビッ卜 は 「0 = 右 ifSi まで、 1 = 左端まで」 

♦HMMM コマンド 

【コマンドの 動作】 VRAM 内で 1 バイ 卜维 位で データ をき 5 送す る 
【設定す るデ一 タ） SX、 SY. DX. DY- NX. NY の 各 対応 
レジスタ を 設定 



【補足】 2 の TA ビッ 卜が 1 になって いれば、 7 から データ 
を 読み出す。 S# 2 の GE ピッ 卜が D で コマンド 終了 

参 LMMM コマンド 

【コマンドの $ 力作】 VRAM 内で I ド ッ卜维 位で データ を 転送す る 
【設定す るデ 一夕】 SX、 5 丫、 DX. DY. NX. NY の 各 対応 
レジスタ を 設定 



rD/— i-Db—rDb— i-m— tDJ 

R ユ^ し。 に- 卞 xo— Sl— ロ1 

R-46 |_1 ； l_i □ i 1 |ニ 



' ■ '3 



pD/— r-Dti— i-Db— 1-04— rD3— i-Di^—rDI— tDU— I 

[_0 l_ -_[mxd[mxs[d I yJd I xL- J_ - 」 

[I 



【補足】 S= 2 の BD ビッ 卜が I ならば 発見して 終了。 3せ£ 
9 に 発見した X 座標が 格納され る 

拳 PSET コマンド 

【コマンドの 勦 作】 指定 座標に 1 ドッ 卜の 点 を 表示す る 

【認定す る データ】 DX、 DY の 各 対応 レジスタ を 設定 
R#44 ： 描画す る 色 コード を 設定 

園 5 10 1- iMXpf- 「― 「- T- "T - I 



■da — D4~p。3 〜りし' 



|_0 ： 1 _ リ 



里 演^ コ一 



【補足） ^送 データが バイ 卜 単位で あるた め， 画面 モードに よって は 

X 座標の 下位 ビッ 卜め 設定が 無効と なる 

♦HMMV コマンド 

(コマンドの 動作】 指; S した 長方形の 領域 を 1 バイ 卜の デ一 夕で 塗り 
つぶす 

(設定す る データ 1 DX. DY. NX. NY の 各 対応 レジスタ を 設定 
： 領域 を 埋める データ を 設定 



「り 7~|~M~"pM~r り 4~|"M~pK~rt) I — rbD— I 

I I - |mxd| - |diy|dix1 一 I - 」 



• l_MMV コマンド 

【コマンドの 動作】 指定した 長方形の 領域 を 1 ドッ 卜の データで 塗り 

つ '3; す 

(設定す る データ】 DX, 0丫. NX, NY の 各 対応 レジスタ を 設定 
Rli44 ： 領域 を 埋める データ を 設定 

nD/— rD6-r-d5— rd'l— rdS— rd?— rbl -rbO— i 

R=45 口 - MXD - PI Y PI X ― - 



• PO I NT コマンド 

【コマンドの 動作 1 指定 座標から 色 コード を 1^ 出す る 

【設定す る データ】 SX、 SY の 各 ミオ 応 レジスタ を 設定 

「W — 厂り6— 厂り 5— rW — 厂り3 —厂 M —厂 り1 — tM— I 

嶋 I 0」 - I 一- Imxs [- ト [-丄 -」 



厂り7- 



1 i ； 



3 



[J 



「り 7- 



1 . ： 



Dl ― D]— I 



ODD 



と 同様に 動作す るが、 
で 1 ドット を 表すので 注 息が it; 



R546 

【補足】 Sii 7 に 指定した 座標の 色 コードが 格納され る 

•STOP コマンド 

【コマンドの 動作】 VDP コマンド を 中断す る 
【設定す る データ】 



【補足】 ； 1 りつ, ぶす データが バイ 卜 単位で あるた め、 
つて は X 座標の ドッド 数が 変化す る 



「り/ ― Dti— 0^^04—1-! 



3 
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WhfiT 



鼴表 1 書式 制御 命令 



¥' 


強制 改行 


¥/ 


fe 反転'々 文字 色 Na と 地色 No. を 入れ替えます 


¥? 


キー入力 待ち 


¥ ！ 


画面 消去 


¥C fc. be; 


色 Nq. 指定 


¥H 


力一 ソル を ホーム ポジションに 移動す る 


¥1 ih. iv: 


イン デン卜 指定 (半角 文字 単位） 


¥L Ih. Iv; 


表示 位置 指定 (半角 文字 単位） 


¥M mh, mv: 


マ一 ジン 指定 （ドッ 卜 単位） 


¥N 


条件 改行 (表示 位置が 行 左端の 時 は 改行し ない） 


¥P ph， pv: 


ピッチ 指定 （ドッ 卜 単位） 


¥T ht: 


右方 向 水平 移動 を 設定し ます （ドッ 卜 単位） 


¥M wh. wv: 


表示 文字 数 指定 (半角 文字 単位） 
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男ラ用 ディスク CDj 乍 成 

サンプル プ ログ ラム を 打 ち 込み、 
ディ ス ク への 保存 力;' 完了 したら、 

以下の ファイル を imr イス タカ' 
ら コピーして、 実行 用デ' イス クを 
作成 します。 

• システムの 設定に 'ぶ、 要な もの 

LOADER.BIN 

お 丄で 長命 令の 整備 プロ グラ ム 
MSXFAN. BIN 
ネ; 丄' 張 命令の プロ グラ ム 本体 
F0NT12. BIN 
第 字の フォン ト データ 
FONT0612. BIN 
'ド角 文字の フォン ト データ 
• 今回の サンプルて 屡な もの 
MENU956. XS5 
大 メニューの グラフ ィ ック 
TL956. BGM 
FM- BIOS 仕様の ,1:1^ 楽デ一 タ 
PALETTE. BIN 

ぼ I 面の パレ ッ ト を 定義した ファ 
ィル。 32^f ィ 卜で 1 セッ 卜 

+ 00H ： パ レツ ト 初期滅 
+ 20H ： タイ トル iWi 面リ j 
+ 40H ： 大 メニュー ffl 
+ 601-1 ： んパー 

■ 図 2 メモリ 管理 メカニズム 







アドレス 

FFFFH 












lHIMEMJ 






n 










USR8(39i 




文字列 領域 


US 闩 M 




フり- 


-領域 






已 ASIC の 
プログラム 領域 










RnnnH 





(LIST2:WIN. XI 

決ま り きった こ とです 力；'、 情 
伝達の 基本 は 文字です。 新 す 
にしても、 美しく g する ほう 
いいで しょ う。 

文字の 表示に は XPUTSO 
使います。 XPUTSO で 使 用で 
る 制御 命令の 一覧 を^ 1 に、 そ 
ぞ れのハ "ラ メータと frff 画 と の 関 

を I' ズ 11 に 7] ミ しました。 

これらの 機能 を 利用して、 大 

ニュー や A. CD の 各 タイプの 
字 ^ を 行なって います。 
譬 ワーク エリア C7>5i 保と 絵の 表 

(LIST3:IV1E1VI.XE 

マシン 語と BASIC プロ グラ, 
を ミ存 させる と き に 不可欠な の: 
CLEAR 文です。 当然 こ の 拡張 1 
令 システム でも 使 川して います C 

起 f 蹄に 限り 使 Hj してい ませ, 
が、 起 S 膽の HIMEM(* 1 ) の 1 
を 保存す るた めで、 ごく特タ朱で'- 

m 2 は デー タ 領域 確保の メ 力 - 
ズム をかん たんに ポ し た も ので- 

初期化 後の HIMEM の 示す ァ 
レスから n バイ ト ぶん 確保した 
きの アドレス を USR8 (38) 力 
利 川で き る ァ ドレス を USR, 
(39) 力- 7 示して います。 

大 メニュー や A タイフ 。のコ 一- 
—では、 お からの 投稿 作品な; 
の プロ グラ ム を 起動す る 都 1> 上、 

を 渡 す に I-I I MEM の な 

も とに 戻して います。 



OUST4 の 実行 iliBL ハ レツ トカ<^余々に 
換わり、 醜が ホワイト アウトし ていく 
1 )H I MEM BASiaM 下て ィ吏 用で きる メインメモリの _hii 艮ァ ドレス。 ワーク ェ L 
の &HFC4A 〜& HFC4 B#i 也の 2 バイ 卜に 記録され ている。 マシン 語 プログラム など は、 こ (7 

ドレス m に sea される。 



f、j 錄 ディスクの ネ; 張 命令 を 使用 
できる よ うにす るた めに は、 まず 

MSX を 起 I 力した 直後に LIST 1 
の プログラム を 実行して、 シス テ 
ムの 111^ を 整え る 必要が あ り ます。 
これ を实 行す る と、 BASIC の 
フ リ ーェ リ ァが 288 パ' ィ 卜 ぶん 減 
少して、 システムの ワーク エリア 
と して 使 f]J されます。 
鲁 ウィンドウ 枠と 文字の 餘 

3) 

報 
る 
が' 

を 
さ 
れ 
係 

メ 
文 

示 
3) 



ねミ 

叩' 

ん 
'直 
す。 

to 

K 

8 

f- 

し-' 

い 




' i 

mh 




Home 




PV 







(表示 領域) 



OUT OF MEMORY との 戦史が 今 ここに 明かされる ■ 



スーパー 付録 ディスク 




P 



A R C H 圓 



U R 




今回 は 付録 ディスクの 拡張 命令 を 使った サンプル プログラム を 紹介。 UI3ZI5<r — 
それら を 実際に 使って みる ことで、 付録 ディスクの 基本 を 理解しょう。 [Ifflje* — 



前号で は 付録 ディ ス クの 誕ぺて - 
アーキテクチャ （M1- 思想） から 
各 剖 の きまで を 養-— き ま したが、 

わた し r "^身、 文— 窜を會 く のに 惯れ 
ていません ので、 読みに く い 部分 
が あ り ま したら ご' #敕 ください。 



さて 今回 は、 f お t ディ ス クのシ 
ス テム を 利用 し た プロ ダラ ミ ン グ 
を 説明し ます。 グラフ ィ ック 制御 
を 中心に、 音源 制御、 ウィンドウ 
ゃ义 字の- g など を、 次 ページに 
掲載 し た サンプル プロ ダラ ム を 使 
つて f 本 験して いきます。 
残念ながら、 これらの サンプル 

プログラム は ディ スクの 录 

に は 間に合いませんでした ので、 
ま ず サンプル プロ グラ ムを すべて 
打ち こむ ところから 始め ま しょう。 
それぞれ 間違いの ない よ う に 打ち 
込んで、 適切な フ アイ ル 名で ディ 
スクに 保存して おいてく ださい。 
I 図 1 文字 表示に 関する 設定の 概略 



OLIST2 を 実 オラ 中 iii! 画に ウィンドウの 枠 力 

表示され、 その 中に 文字 カ变 示される 



上 岡 啓 一 I プロ フィ —= 



「ドラゴン ス レイヤ —，■, の Msx、 ^への 81 や、 つ 口 —ドス 島 戦記. IPS? の MSX への S5 等 を 手掛け、 現在 は 株式 

MSX . FAN に は 付録 ディスク 製作 当初から ！^。 会社 業務の 傍ら、 付録 ディスクの 製作に 携わり 現在に 到る。 



WV 行 



ヒ —コロンて は UKP のべ ンネ I, "て 登場 

会社 アウト バ ック 取締役と して 活動 中で あ 



• LIST! (INIT. XB) 

拡張 命令の 増設 や 文字 フォン 卜の 読み込み など、 
システムの 動作 環境 を 整える。 

10 拡張 命令の 読み込み. '裏 RAM への 転送 
11 フリー エリアの 上限から ワーク エリア を 確保 
12 拡張 命令 環境の 整備 

13〜14 領域 を 確保して 半角 フォン 卜 を 読み込む/' 
半角 フォン 卜 を 使用可能に する 

15 漢字 フォン 卜 を VRAM に 読み込む 

13 BLOAD "MSXPAN-BIN^iBLOAD " LOADER . B I N " - 
CLEAR 200 ，USR7(&HFC4A) - : IIX = USR6 

) 

XX$ = DSKI$(a..0) :_XINITIALIZE( ) 
_XMALLQC(2048) : CLEAR 300.USR8(38) ： DEF 
T A-2 

8L0AD "FONT0612.aiN" .USRa(39) ： _XFONTI 
NIT(USR8(39) ) 

1 5 SCREEN 5 に 棚 PACKS に F0NT12 XBN" . 1 ) 

• LIST2 (WIN. XB) 

ウィンドウの 枠 を 表示して、 その 中に 文字 を 表示 
する サンプル （前 ページ 左上の 写真 参照)。 

文字 を 表示す る XPUTS の 制御 命令に ついては、 
前 ページの 表 1 に まとめて おく。 それぞれの 引数と 
実際の 画面との 対応 は 図 1 に 示した とおり。 以降の 
サンプル では、 何 かの キー を 入力す ると 進行す る。 
11 ウィンドウ を 表示す る 
12 表示 環境 を 整備す る 
13 キー入力 待ち 

文字の 位置 や 色な ど を 変えての 表示 処理 
22〜23 キー入力 待ち ノ' 終了 

3 SCREEN 5 :CQLOR 15.0.0 

1 XWINDOW(0>0-256i212.4. 15.7) 

2 XUINTEXT(8'8 . 24-0 . 196 . 4.0 . U . 4) 

3 I$=INPUT$(1 3 _ 

4 _XPUTS{0 . '•¥M8.8;*W14.10;*C15.5; 京都の 
ぼ とても 寒い。 " ） 

5 I$=INPUTS(1 ) 

6 XPUTS(a.''¥M96.40;¥W20 .10；¥014.5；：^¥ 
t> でも、 わけへだて なく 寒い。 " ） 

7 IS=INPUTS(1 ) 

3 XPUTS C0."¥M 16.80 :*p7, 16： ¥W4. 10 ;¥C 13. 
:;5«^ぃ胡、 布団の 中で 考えた。 つ 
9 1$= INPUT${ 1 ) 

a XPUTSC0."*M14-8.140;¥p6.14;¥U14-10;¥C 
. 2 , 7 ； 橫 浜に 住んで いてよ かった。 "t 
21 XPUTS (0 . . 180 ;¥W34-. 10;*C7.5;UKP 

詩^ 『¥/ 室 戸で も ¥/』 より （執筆 中）"） 
22 IS=INPUTS(1 ) 



秦 UST3 (MEN. X 已） 

以降の サンプルで 使用す る グラフィックと、 その 
パレ ッ卜デ 一夕 を 読み込んで 設定す る。 

行 16 にある END' を 削除す ると、 次の サンプル を 
自動的に 実行す る。 END' の 削除に ついては、 以隆 
の サンプル でもお なじ だ。 
10〜11 パレ ッ卜デ 一夕の 領域 確保と 読み込み 



E 画面 モード 設定，' パ レツ 卜の 切り換え 

3 今月 号の 大 メニューの 画面 を 表示 

4 画面 を ページ 1 の VRAM に 転送して 保存 

5-16 キー入力 待ち Z 終了※ または L 1 S 丁 4 の 実行 

Q —龍 LL0C(12S) =C し EAR 30a.USR8(38) :DEFI 

IT A-Z 

1 _XFREAD(USR8(39) ."PALETTE BI NT , ， &H6I3 ) 

2 SCREEN 5:_XPA し ETTE(USR8【;591+&H40) 

3 _XUNPACKS("MENU956 XSS" .0) 

4 XYMnM(0.a.256.212.a] : 11= 隱 （-TIME) 

5 II$=INPUTS( 1 ) 



• LIST4 (PAL. XB) 

パレ ッ卜 切り換え による 効果の サンプル。 現在の 
パレ ッ卜 値から 目的の パレ ッ卜 値まで、 徐々 に 変化 
させて いく。 

10-11 パ レツ 卜の 初期化 

12〜13 大 メニュー 用の パレ ッ 卜へ 変化させる 

M〜16 白色の パ レツ 卜 データ 作成 

17〜19 全 パレ ッ卜を 白色に 変化させる/' 白色から 

大 メニュー 用の パレ ッ卜 へと 変化させる 

20 終了※ または L I ST5 の 実行 

1 — XPALPA し （USR8(391 , USR8 ( 39 ) ， 1 
S ) 

1】 n$=INPUT$(1) 

12 — XPALPAL (USR8(39) +&H0 , USR8 ( 39 ) +SH20 ， 1 
0) 

13 II$=INPUTS(1 ) 

U FOR 11=0 TO 31 STEP 2 

15 POKE II+USRa(39)+SH6a.&H77:PQKE II+US 
R8(;39)+&H61 ，& H7 

16 NEXT 

1 7 — XPA し PA し （USR8(39) +&H20， USR8(39) +&H60 ， 
10) — 

13 _XPALPAL(USRS(39)+SH60.USRa(39)+6(H4a. 
10) 

19 III=INPUT$t 1 ) 



• LISTS (VDP. X 已） 

VDP コマンド を 利用した 演出の サンプル。 コー 
ナー ロゴの グラフィックが、 まるで 飛び出して くる 
かの ように アニメーション する。 
10 乱数 初期化 

11 座標 デ 一夕 読み込み/行 18 の デモ サブ を 呼 ふ— 
12-13 キー入力 待ち/終了 ※またはし I STSOM^i 
14〜17 各 メニューの 座標 デ 一夕 
18〜29 座標 計算と グラフィックの 転送 サブ※ デモ 



IX = RND(-TiriE) 



JJ$=INPUT$( 1 
END' 

DATA 9. 4-9 
DATA 9 . 89 
DATA 9 . 129 
DATA 9 . 169 
OH=FIX ( RND 



/:GOSUB ia:NE 



21 IF PH<0 THEN — X し MMm SH - PH , SV+256 , ' 
PV. 58+PH.34.0-0) :GDTO 24 

22 IF PH>198 THEN X し mmSH, SV + 256. PH . 
PV. 256- PH. 34 10.0) :GOTO 24 

23 XLMMri(SH .SV + 256. PH. PV. 58, 34.0.0) 

24 PH = FIX(PH+[)H) :PV = FIX(PV + DVi) 

25 IF PH く- 56 OR PH>=256 THEN RETURN - 

26 IF PV>17e THEN PV= 1 73 ： DV ! = - DV ! tt . 7 



> =0 THEN DV!=DV!*tl .25 ELSE 



DV!/1 .25 
29 GOTO 



• LISTS (已 GM. X 已） 

FM 已 I OS 形式の デ 一夕 を 演奏す る サンプル。 
FM 音源 だけで はなく、 PSG でも 演奏 可能。 
1( ！〜 11 音楽 デ 一夕の 領域 確保 Z デ 一夕の 読み込み 
12 割り込み フックの 設定 
13 音楽 デ 一夕の 演奏 開始 
14〜15 キー入力 待ち Z 演奏の 終了 
16 割り込み フックの 解除 
17 終了※ または L I ST7 の 実行 

10 一 XCtA し 1_OC(6804O :C し EAR 300.USR8(38) :DEF 
INT A-Z ' 

1 1 BLOAD "T し 956-8GIT ，USR8(;59) 

12 _XHOOK0N ( ) 

13 _XPLAY(USR8C39) .0) 

U IF INKEYS = "'* THEN 14 
" XSTOP( ) 

16 _XHOOKDFF ( ) 

17 END' RUN "VDP2.xb" 

• LIST7 (VDPP. XB) 

これ も VDP コマンド を 利用した 演出の サンプル。 
画面 外の 領域 を 円の 元 絵の 保存に 利用し、 そこから 
円 を 転送して デモ をお こなって いる。 
1 [！〜 13 画面 初期化.' 画面 左上に 円の 元 絵 を 描く 
14 円の 元 絵 を 画面 外に 転送 
15 大 メニュー を 画面に 表示 
16〜17 座標 初期化/円の 表示 
18〜P0 キー入力 による 終了 判定と 終了 処理 
21〜28 円の 移動 処理.. ノ行 18 から を 繰り返す 





COLOR 15.0. 


:SCREEN 5 


1 1 


FOR 11=0 TO 


90 : JJ !-I い 3. 141592t/i5 


12 


LINECSINt 


JJ ! )*10+10.CaS(JJ 1)^*10 + 


-( 

1 3 


0, 10) ， 1 
NEXT 




1 4 


XHMMM(0 . , 


0.212-20. 20.0) 


1 5 


>:YMMM(256. 


. 0.212.0) 


1 a 


DH=1 :DV=1 : P 


H=100:PV=10a 


17 


_X し mM(0 ，21 


2. PH. PV.20 .20 . 0. 1 1 ) 


13 


IF INKEY$=" 


" THEN 21 


19 


XLMMMC .21 


2.PH.PV.20 .20 . . n ) 


23 
21 


END 
XLMriM(0.21 


2.PH.PV.20 .20 . 0. n ) 


22 
23 


PH=PH+DH:PV 
IF PH<=0 


=PV+DV 

THEN PH=0 :DH=1 


24 


IF PH>=236 


THEN PH=236:DH=-1 


25 


IF PV<=0 


THEN PV=0 :DV=1 


26 


IF PV>=192 


THEN PV=192:DV=-1 


27 


XLMMM( . 21 


2.PH.PV,20 .20 .0. n ) 


28 


GOTO 1 8 





C*2) FM B I 030)7^-9^ fm-pac などに 腿した opll ドライバで 用いる デ- 

夕 形式※ MSX-Datapack (VolumeZ) 第 7 部 3 章に ある、 FM BIOStT^ 項目 を 参照 
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• ^《レツ ト帝嗨 （LIST4:PAI_.XB) 

ル一 シ ャォの 冒険 を 作成す る に 
あたり、 C タイプの 【さ 速 化、 かっき 
め 細かい 謝 乍 を宾チ Jii する よ う に 刷 
新し ま した。 その 際、 パ レツ ト操 
作の 命令 を 付け加え ま した。 

現在の パ レツ ト から II 的の パレ 
ッ ト へと、 徐々 に 変化させる 命令、 
XPALPAL です。 
•VDP^ (UST5:VDP. XB) 

グラフ ィ ック 操作 をお 速に おこ 
ないたい。 よ く; tiM する こ とです 
力;'、 BASIC ではて 吏む 速度 力 3' 機牲 
になって いる 部分が あり ます。 そ 
こて" II' な)》 VDP を 操作: す る 命令 を 
拡^！^しま した。 



• ^楽 演奏 (LIST6:BGM. XB) 

演 プぶ データ は FM BIOS のデ一 
タ 構造 （* 2) です。 この データ 
で PSG でも 演奏で き るよう にプ 
ログ ラム 力-ひ' れヒ; しています。 
•VDPS^2 (LIST7:VDP2.XB) 

SCREENS などの iWlim— で、 实 
際に は 兄 え な L 、部分 を 使つ た サン 
プルです。 

t 

以 h ま でが MSX ■ FANf'l- 録デ 
イス クの、 f た 表 的な 拡' 命令の 使 
顧です。 

現在 プ ログ ラム を 作成 している 
方、 これから しょ う とする 方に、 
少 しで も 役に立て れば幸 (• 、です。 



^)ニちらはし15丁7 反 
$康 示された 円が、 画 
面 内 を はねまわる 






IST5 の 実行 画 大メ ニュ— の 各コ— ナ I 

の グラフィックが、 左上から 順に、 落っこちて 

ような 感じの ァ- I メ I シ ヨン をす るぞ 




〒 105 東京都 港 区 東 新橋 H -16 TIM MSX*FAN 編集部 ^〇j 係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏 名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



一 メディアに 帰厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

最終 号の しめ 切り は 5 月 12 曰 （金） の 必着まで とします。 また、 各 コーナ- 
に おいてし め 切り 曰に 違いが あるので、 それぞれ ご 確認く ださい。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 








1 1 





す 

ベ 



氏 
名 


フ リ ガナ 


ぺ 
ン 
ネ 
1 

ム 


フ リ ガナ 


( ) 歳 

男 • 女 


* 「投稿 あり がとう J 掲載 時 は 本名の みと します。 



住 
所 



T 



□ □□ 



フ リガ ナ 



府県 



m 
曰 



99 年 



月 



曰 



(列 ： ファン ダムの - 
の 応募 は [3] — (2) 



□_〇 



m ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ D 部門 ® ッ- 

HFM 音楽 館 (① 自作の 才 リ ジナル ②ゲ一 ムミ ユー ジ ッ ク 
囹 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
ffl 紙芝居 S 動画 教室 
E] その他 （ 



-ル 部門） 
③ 一般の 楽曲） 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



CD 



ァ 
ン 
ケ 

卜 



1 

枚 
に 
1 

作 
ag 



使 
用 

し 
て 
< 
だ 
さ 
い 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 年 月頃] 

いいえ 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい . いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ 
教えて ください。 

はい [雑 S 名 

[書籍 名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いいえ 

④ 既存の 音楽 データ を 投稿す る 方の み、 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者 名 を 必ず 明記して 〈ださい。 
[作曲者 コ [歌手. 演奏者 コ 

®(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて ください。 

匚 ツール 名 ] [SCREEN コ 

[口一 ドの 方法 "1 

作品 コメン 卜 



投稿 ジャンル 作品 名 



を 

-Ills 

あ 



_ I ！ 

ジ 

。へ 

年 





MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲーム プログラム は 
「ファン ダム」、 音楽 は 音楽 館」 や rM I D I 三度 笠」 など。 各 コーナーの 規 
定は 下記 を 寧 照の こと。 また、 本誌 や 付録 ディスクで 紹介で きない もの （容釐 の 関 



アン ダム 



係で 付録 ディスクに 収録で きない、 優秀で は あるが 単なる 続編 モノ 的で、 本誌で は 
紹介で きない、 など） は TAKEAU に 推薦、 などの 可能性 も ある。 ふるって 投稿 
して ほしい。 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 発 
表の 場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に 興味 を 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取り上げる 
二との できる アマチュア による 自作 プロ グラ 
ムを 募集して いる。 

原ぶ ij として、 ゲームに かぎらず、 家計 薄な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
6^ 乍 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
し 、通ね らし 、の プロ グラムな ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナー を 作って でもす 職し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えずす 3? 高して みて ほしい。 
★ 募集 部門と^^ 试 

現在、 懲里 する うえで (7>fl:i: 的な 部門と して、 
次の 4 つの 部門 + I を 用意して いる。 また、 

以下の いずれも、 ^|^の応#«^頁(^)を添 
付した テ一プ または ディスクの キ にかぎ る。 

(a) I 画 部門 

倉旰 II 号! "iJ^ ずつ と 続いて いる 由緒 ある 部門で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 ひ5 I ) のなかに 収まる プログラム。 二の 制 
約の なかで どんな ことができ るかに チヤ レン 
ジ する 精神 を 重視す る。 
^ I I il® と は、 SCREEN ： WIDTH40(7) 
li® モ一 ドで 24^ 于 (物理的な 行) 以内の 二 と。 

空行(前の行が4o^^^目 まで文字が来てぃるた 



めに できる 空白 だけの 3 予) や 「0k」 など は 計算 

に 入れない。 ちなみに、 24i 干の プログラム 
は、 じつ さし 、に は スクロールして しまう ので 
プログラム^ をき れいに する こと 
はでき ない。 

【^^き 式】 プロ グラ ム リスト の；^^志ま曷載と プ 
ログ ラム m を 主体と する。 企画に よって は、 

ィ ぉ录 ディ スク にあえて 45 ^きしない こ と も あり 

うる。 

BAS に リストの 形て 4 職 可能な プログラム 全 

般（ I iS® 以内の プログラム を 除く ）。 プ ログ 
ラムの 長さな ど 細かな チ！: は 定めない が、 リ 

スト を 多く の 人に 見て もらう こと を 前提に し 

た プログラミング を 望む。 

【^^き 式】 原 測と して、 プログラム リストの 

ォ IE と プログラム ィぉ录 ディスク 収 

紘 ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス ト 掲載 を m する 二と も ありうる。 



D は Disk の D。 グラフィック フ アイ JU^ マシン 
語 ファイル を 呼び出す など、 BAS に リストの 形 
では 揭載; 能で、 か お ぼィ ス ク に牺ま 可 
能な 作品 CS 縮フ ァ ィルの 形式 を 含む）。 
【f£^ さ 式】 4 色 ページでの 紹介と、 ィぉ录 ディ 
スク llS^io 2 色 ページで は ファイル 構成な ど 
のかん たんな 解説 を 掲載す る。 また、 作品の 
内容に よって は、 臨 « ^に;? llik 画で 大きく 
とりあげる 二と も ありうる。 



(d> ツー 

ゲーム 以タ t<7) 実用的な プログラム。 「ツール」 
と は、 ニニで は 「なに か をす るた めに 使う 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュージック エディタ はもと より、 家 i 十 
.簿 プログラム、 成懷^ 里 プログラム. など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【^m 乡式】 「ツール/」 て "^い 方な ど を 紹介 
し、 1^15^ イス クに 4 又室钆 
(e> ノンセクション 部 『3 
(aHd: のい ずれに も 収まらな いと 思える 作品 
の^れ OT。 

【^^さ 式】 作品の 内容に 応じて 職 • 梅 まの 
形 を 考える。 

CDjZ 德項を 記入 し た 応> ^用紙 (何枚で もコ 
ピ 一可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 

作品 を 入れて 応 I する は、 作品 I つに 付 
き 応募用紙 I 枚 を;, 制 村る こと （この 能、 以 
下の 観 も 作品 ごとに 分ける） 
(Df 乍 品の 紹介、 遊 ひ 力 '使い方に ついて くわし 

く わかり やす く 鲁し ゾ zSij 紙 (形式、; fit^ は 自 由 ） 
(D プログラムの m く※ 2) 
難 品の 觀、 解法 （》3) 
※？ プログラムの 解説 は、 使用 変数、 スプ 
ライ ト および パターン 定義 キャラクタ <7>1 吏 用 
吏 用:! お 5iL 号 順の プロ グラ 

ム m^i マシン 語 m と メモリ マップな ど。 

不+^ な ％^ は、 採用 を 予定して からさら に 
くわしい 皿 を 求める 二と も ある 



※ 3 RPG な どは辩 1：6?& マ ッ プ、 シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲーム は データ 一覧、 禾斗学 もの は #% 
511^ '公式など 

送に あたっての! 
.応# 門 を 封筒の 表に 赤て せ 月 言 さらに 「フ 
口 ッ ピ 一ディ ス ク （テープ) 在中/二 ッ折厳 
禁 J の 文字 も 赤で 記 A<> 
' ディ スク （テープ) は ifti^ 中で しない 
よ う に ダン ポ一 」14 氏な どで 包む 
※後日、 作品に ついて 問い合わせる こと も あ 
るので、 かならず パック アップ をと つてお く 

★ 採用 

採用 さ れた 作品の に は、 コメント を 求め、 
掲載 後、 掲«ぉょ1^1：^：の謝礼(内容*ネ^ 
に応じて I 万円〜 5 万円。 掲載 号カ竭 売され 
た 翌月 始め ごろ に 支払い） を iiM。 ムック な ど 
で: m 易され た は、 ^：^：<7)*||61^,とま1：^の 
再揭 謝礼 を 進呈。 



M 音楽 館 1 



ほほ 梅 麿の CG コン テス 卜 



FM 音源 <MSX— MUS に） お ま 用した プ ログ 
ラム 作 t?Qo B AS I C プログラムに 限る。 テ 
_プまたはディ スクて寸^^^のニ と。 

曲 は オリジナル か 望ましし、 が、 ゲ一 ムミュ 
—ジ ック、 さ 曲 も 可 (ただし、 割 福樣の 
P。1M で、 多 式 を 制限され たり、 採用で き 



a>ii^^^ を 記入した 応幕用 あ 複数 同時 応 

^ii^ は、 作品 ごと に 応募用紙 I 枚 （コ ピー 



可)。 封筒に 応慕 する 部門 名 を 赤で 明言 

(DfF 品に 関する コメント をつ ける 二と （用 系 氏 は 

自由） 

★ 採用 

す m 志、 と ^！^の謝ネし (才 リ ジナリ レ曲 と ゲ―ム ミ 
ュ一 ジック 曲との ±1^、 謝礼 額に^ 
の 違いが ある） 

そ coffe の; 意 寧 頁 (坊 下に ある 「4sm につ L 、て 
の 諸; 主意」 を 参照の こと 



応^ 品 オリジナルの プログラムで も 市販 
の グラフィック ツールで も 本体に 付属して い 

る C G ツール を 使った もので も かまわない。 

きィ ラス 卜 gi^n 
I 枚 ものの 静止画 作品 



★ 応^ ®E 歸!: t 

応慕 ffl 紙に' ii^^ 頁 を 言 5Ao 観 同時 応駒 

Jt^ は、 作品ごとに1^:|用紙を添付（コピー 
可)。 封筒に 使用した ツール 名 を 赤て 朋貢已 

*両 部門に 3 翻 皆の ランク と 賞品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 審査員に よ 
り Stilff 函さ: t"U みごとす となると ランク 
別に 規定の 賞金. 赏品を 進呈。 



紙芝居 S 動画 教室 



M I □ I 三度 笠 



MIDI 音源 を 鳴らす 演奏 デ一タ であれば 
SE^ ソフト を 使用しても、 新 MSX— MUS 
I C の BAS I C プログラム でも 可。 また、 
MIDI のた めの ツールな どの プログラム も 
ディ スク、収録テ— フて寸5^高のニと。 

(DjZ^^ 頁 を 言 fiA した 応募 用 難同稱 S 
稿の if^ は、 作品 ごとに 応# ほ, 抵' 枚 （コピー 

可） と 作品に 使用 し た 音色の う ちわけ 表 を 添 
付の 二と （用紙 は 自由） 



(Df 乍 品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
★ 採用 

採用 者に チ_ ^の 謝ネし （ォ リ ジナル 曲と ゲ一ム ミ 
ュ―ジ ック. _3 さ 曲、 また ツールの: ^礼 
額に 若干の 違い あり） 

その他の-; 主意 $1 頁 (i^ 下に ある 「キ5^高にっぃて 
の Itii 意」 を 参照の 二と 



$£^^動画 （アニメーション） なら なんで 
も 可。 自作の プログラム でも 市販の ツール 本 
体に 付属 し て いる ツール を 使って も K 。 
★ 応^ m 頁の 

0)^：慕用紙を使用し、 'JZ^^^II を iGAo 複数 
同時 i^;^!^ は、 作品ごとに/^：募用1氏1 枚 
を; 對 すする こと （コピー 可） 



： 書いて 同 



(Dmsj に は 必ず スト 一り 
封す る 二と 
★ 採用 

その他の'; ±S は 下 にある 「キ§^^にっぃての1^;主 

意」 を 参照の 二と 



スーパー 付録 ディ ス 2 



A V 



ォ ― 



エスプリ のきいた オリジナル プログラム。 
F M 音源 使用の もの も 可。 

塾長が 出 11^ 本 編の 「お 題」 を 参照され たし C 
秦 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ ど 二ろ。 

amf - 郵便番号 ■ 氏名 ♦ 年齢 (^) - mi5 
番号 * タイトル 

(D プロ グラ ム を 作成 したと き に に し た 本 



や 温な どの 名前 や &、 出版社 名 

@29：^ズ23^ラ以内の短ぃ作品はハガキでも 
可 。 その 9^ 吉 めで 行 番号 を 赤て 省 く 妹 
て 11 む。 長い もの は テープ、 ディスクて1^:1 
★ 採用 

基本的に は 採用 作品 I 作に つき、 500 円 分の 
図書券 を 贈呈。 また、 これから 採用 作品に、 

が I - 3 点の ボイ ン ト を 付けて いく ボイ 
ント制 を 実施 中.， ポイント は辦さ tU 最終 
号までの 高 獲 に は 賞品 を 進呈 



ディ スクに 录 可能であれば 何でも S5:3a 
• 「MSXView」 で 作った 作品 
• そのほか 

上記の ほ 力 づぉ录 ディスク を 交 場と し 

て に 利 吊して ほしい。 に は 言壳者 

の 役に たつ もので あれば、 何でも 大 tS:ifflo 
;$^、 の 応募用紙 をィ魏 して' JZ^^^ を 言 



複数同時；^？^：^^^は、 作品 ごとに/ 卡氏 

(コ ビ 一可） を 添付—- ゲ 一ムの は 解法 (RPG 

な ど ( ま マツ プゃ im デ 一 タ 覧 ) な どの 資 
料 も 忘れずに。 
★ 採用 

キ采用 者に はキ葛 m き 、を 進呈。 

その他の; 頁 は 下に ある 「す についての 

諸; i^」 を 参照の こと。 



作品 を 送る 際に は 以下の チ 1：^ を 守る 二と。 CD 応概の コーナー 名 を 封筒に 赤 

て "fl 月 記す る。 さらに 「フ ロッ ビ 一ディスク （テ一 プ) 在中」' ニッ折 厳禁」 の 2 つ 

^f^!^. の 表示 も 赤て, 記 1) ディスク、 テ一プ 力郷 中で 親 昼-しな いように ダン 
dxl^y-^ ボーリ H£ などて ィ焉蔞 してお く （Dm の コーナー にす 高 するとき は、 フロッ 

5^; 王； S 匕— ディ スクも それぞれ 別の ディスクに 輔录 する (難の コーナー あて (73^ 数 
作品 を I 枚の ディスクに まとめない）。 なお 作品 は i^fl しません。 



★ 注目 / 



M ファン 最終 号 あての 投稿 作品の しめ 切りに は、 コーナ- 
し、。 その他の コーナー では 5 月 12 曰 必着まで となります。 



： よって 違いが あります ので ご注意く ださ 
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IE- 1 月 期 整理 



J 下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 4 月 号の ために 1?— 
I 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に £ 作品の 応募 あり)」 とし、 実際の 掲載 
き は 赤字に してあります。 また， 整理 日と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 日です。 



ファン ダム 



• 北； 母 道 

TIME EXTEND/ 山 本忠隆 
• 山形県 

ひっかけ FISH 他 (IV 半田 和 巳 
暴 茨城県 

風船 他':: D/ 小 林靖彦 
秦 群馬県 

Trace bad/ 池 田 真 澄 
N - Maris/ 岡 部 光生 
• 埼玉県 

ま どう しのぼう けん 他 rrv 吉田稳 

DREAMER/ 澤田広 正 
• 千葉県 

EUROPEAN SUCCES SPECIAL/ 本 間 博 司 
• 東京都 

おぼえて いてね/山 岸聖 
THINKING TURTLE 他 2 /ザ 尹 藤 直 輝 
参 神奈川県 

害 画面 双六 他 ® /後藤 哲三 
Paranoia/ ポ崎禾 口広 
秦 富山県 

プロ ッ ク く ずしで いこ〜.// 他: 上戸 政 幸 
IPBM 惑星 間 弾道弾/ 舘学 
參 石川県 

ならべて みる 力、 他'. わ/東 田浩幸 
参 福井県 

Mika Type for MSXturboR/ 福 野泰介 
• 岐阜県 

ダル シ ミン グ 2 / 谷 ロ晃平 
おみせ 他 (TV 宮 前篤史 
參 愛知県 

ぐり ぐり/ 蘖 田好久 
• 三重県 

GET AWAY// 他 07 堀 田 潤 
COLOR BOMBER 他 (T.:/ 奥山 雅俊 
• 大阪府 

36000 倍 速 マ ラ ソン 他 a. ゾ 岡 田忠憲 
MAP-PART I /ぼう けん〜/ 久野普 司 
参 兵庫県 

MOD 3 ゲーム/長 谷川 誠 
參 奈良県 

じゃんけん アタッカー/東大 輔 
• 島根県 

Lost ARCADIA/ 田 原 歳 丈 
• 広島県 

新' ス一ハ 一大回転 他 田 村 太 一 
鲁 山口県 

SLIME BATTLE'95/ 嶋田満 
• 香川県 

Laser girl^:? ま し、/新田治朗 
秦 福岡県 

FIELD BA 丌 LE/ 荒 牧岳志 
(整理 日 12 月 23 日） 



AV フォーラム 



► 滋賀県 



• 青森県 

華/秋 田 進 
• 宮城県 

北へ 帰る 他' れ: /五十嵐 智昭 

あなたの いびき/半田 和 巳 
• 千葉県 

まい 二う くん. Z/ 中原 智博 ■ 
• 東京都 

ラジオ 他 (ま)/ 石 川哲治 
イノ シシ のな にき,/ 藤 井 博資 

• 神奈川県 

宇宙の 遭難/赤 崎 和 広 

• 山梨県 

火の 鳥 誕生 他ら/今 井 恵 治 
暴 愛知県 

カーテン 他! 2 :'/ 三 浦秀雄 



他 ■ 2—/ 水 野隆行 
ョ /西 山 健一 



線路 は つづく よ 一… /西 村晃 

鳥の 常識 他 3/ 岡 田忠憲 
拳 兵庫県 

ZEN - EI?/ 長 谷川 誠 
• さ 申 [§ 

回転 版 他③ /伊藤 牡 
• 大分県 

たんぼの かえる/野 島智司 
(整理 曰 I 月 8 曰） 



• 北海道 

B 他 リノ 山 本忠隆 
郷愁 他 ■. ひ 千 葉修司 
泰栴 木 県 

劇薬 試食 会々 長 他 iIV 増'; 划裕ニ 

よっぱらい 行進曲 ー5()[) 円の 粉 Mix-/ 柄 沢 和 明 

翁埼 玉;！ 

Tentacles 他 A / タ 山元 
XEXEX「Breeze」 他③ /加 藤晋一 
• 千葉県 

Conspiracy 他 C?V 山 本高弘 
"avenir/S 辛 司 
• 東京都 

ON THE SWINGS 他 ① /稲泉 恵 太 
UNDER TOKYO 他③ /永 田大祐 
欺瞞で 差別が バカ 日本/福 間 光 
參 神奈川県 

ぷ よ ぷ よ 「BRAVE OF PUYOPUYO」 他 3ゾ 渡 辺 t 直一 
• 石川県 

死者の さけび 他 ®/ 村 本 守 
• 福井県 

ャマ トナ デシ コ （みなこ）/ 谷 ロ洋ー 
き 愛知県 

気楽に 行 こ う 他 I！》 ノ手嶋 健— 
Under all circumstances 他 リ /成 ほ. ほ [1 彦 

まほ まほ/東大 輔 
参 島根県 

CASTLE 他! 3 '/ 山上 圭介 
Magic-Knight 他② /土 江 章 友 
き 山口県 

IN THE MIRROR 他 ほ/河 野 光明 
• 高知県 

CONTINUE 他: I ゾ 岡林大 

NEW WORLD ！ I 他'. 7 、/岡 本憲明 

(整理 日 I 月 9 日） 



MO 三度 笠' 



參 千葉県 

In the moon ィ!! i' 6'/ 禾 口 田貴史 
鲁 神奈川県 

故郷 他^ ゾ 清水 洋平 
鲁 新潟県 

？ (コ ナミの 才 ト） /小 幡誠 
擊 京都府 

ィ一ス 「エンデ ィ ング」 /羽 尾 健 
參 大阪府 

MIDI Sound Performer version 1 . 1 1 他 J/ 山 樣一 
參 島根県 

HORIZON 他 (TV 山上 圭介 
• 山口県 

Running Fire 他 ②/ 河 野 光明 
參 福岡県 

う ま ひ 一 Ver.2.22 他' 丁/馬 越 公人 
MSX Itinelant Orchestra/ 長 野大介 
(整理 日 I 月 8 日） 



曰本フ アル コム GM コンテ ス卜 



• 北海道 

ィ―ス 「FEEN/\ BY HARMON に A」 他' ふ/古川 修司 
ィース 未 使 ffi 曲 rCROSSROAD OF SAD ぼ SS」/ 柳 沢 諭 之 
秦 岩手県 

ィ一ス n 「So much for today」 他: 「0/ 佐^ 光宣 
参 栃木県 

ィース ""The Morning Growj 他 1 5 リ /深 沢亮士 
• 埼玉県 

ソ— サリ アン 「ダブル' デビ ルス」 他す/阿左美 弘憲 
ィ一ス n 「T0 MAKE THE E^JD OF BATTLEj 他 \ 川 
ワン ダラ一 ズ 'フ[]ム. ィ一ス 「灼熱の 死 開」 他： J:'/ 外 山元 
ワンダラー ズ, フロム 'ィ一 ス 「Dafii:iiig or the roadj/ 野 口 勇 人 
• 千葉県 

ワン ダラ一 ズ 'フ0 ム' ィ一ス 「バレス タイン 威」 他 4 ソ娜和 
ィース 「FEENA」 他④ /栗 原隆行 
ィース n 「洞窟」/ 島 幸 司 
ドラゴン スレ ィャ 一英雄 伝説 「街」 他, 1. ゾ吉川 博 之 
• 東京都 

ィース IV 「壊れた 砂時計」 他'' さ:/ 市 村 功一 
ロマン シァ 「才一 プ ニン グ」 /朝 比 奈真吾 

ソ ーサリ アン 「トラべ ラー ズ 'イン」 他 f さ/四 i± 孝 文 

ドラゴン ス レイヤ— 英雄 伝説 i"EN 國 G2」 他 '(/青山 明史 
ィ一ス II rsUBTERRANEAN CANAL」 /福 間 光 
• 神奈川県 

ソ 一サリ アン 「オープニング」 他 ①/ 蝦 原隆行 
ワンダラー ズ' フロム' ィ一ス 「Stakesj 他 (D/ 平 井貴徳 
ソ一 サリ アン 「エンデ ィ ング 1」/ 森 谷 友 己 
• 新潟県 

ドラゴン スレイヤー IV 「メイアの テーマ J 他 2ゾ 田 村 謙 
暴 静岡県 

ソ ーサリ アン 「オープニング」/ 曽根辰 也 
• 愛知 il 

小 交響詩 ィース /坂 野 直 仁 

ィース II 「聖域の ほこら」 他 ほ)/ 山 本 峰 章 

秦 京都府 

ソ— サリ アン r メデ ユーザの 首, 村」 他; ま;,/ 羽 尾 健 
秦 兵庫県 

ソ— サリ アン 「水の 洞窟. 洞窟 I」 他 (pii^ 也 
翁 広島県 

ソ一 サリ アン 「城' 二 こで 逢える ね」/ 辻恭之 
• 福岡県 

ト' ラゴン スレイヤー IV 「リ ルルの テーマ」 他 大介 

ソ ーサリ アン 「メ デュー サの 首' 森」 他 7/S 村 彦 

ザナ ドウ 「ENDING THEMEj/ 溝 野淳之 
攀 熊本県 

ィース 「ァ ドルの テーマ」/ 松 島知弘 
(整理 日 I 月 17 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



--？ ィ ラス ト 部門 
• 北海道 

My fast ghost/ 山 本忠隆 
• 青森県 

かかって 来なさい.// 小 沢達郎 
参 山形県 

最上 川 他 (|)/ 半田 和 己 
県 

ぱいろ んゥ 他 '2V 稲川 千 鶴 
参 根 木 県 

はんち よ〜、 基盤 買う しか// 大崎実 

もう 少し あと 少し… 他 4/; 每; 3 充 
譬±奇 玉 県 

砂漠の 少年/横 田靖史 
森 他' ま'/ 掘 田- S- 広 
COOL C ぽ Y/ 出 浦 信 行 
参 千葉県 

ギャラ クシ 一. ファイター 他:' 了,/ 平 石憲治 
朝焼け/ 山 一志 

Racherin 〜復^の 女〜 他 7/ 村 上宗弘 
• 東京都 

小便す る 巨大 赤ちゃんに 捕らわれた 
女の 悲鳴/ 宮入円 



深 他 '丄/ 稲泉 恵 太 

ス トリ一 トフ アイ トだ あ〜 ノ 田村晃 治 

春つ ぼい CG 他' 6 ノ松 岡浩ニ 

ひみつの 写植 打ち/田 中士朗 

♦ 神奈川県 

聞こえます か ？ 他 f /福 井 孝 文 
ファンタジー/ 吉田直 子 

VISITOR 他: r./ 築地 孫郎 
• 長野県 

風景/竹 内 歩 

APACHE/ 南澤ゃ 

Monster VS Dinosaur 他① / 获原暁 
• 富山県 

悪魔 千里 を 疾る〜 DELVINDUS〜/ 宮本哲 也 
• 岐阜県 

水妖の 生誕 2 /逢 田直樹 
• 静岡県 

夏に 行こう 力 ゾ沢村 吾郎 
町 他 ③/ 高下 直 哉 
参 愛知県 

戒天 呪縛 他'. さゾ 閱辰昭 
• 京都府 
狩人/酒 井知玄 
• 大阪府 

ZZZ …/松 田 隆太郎 

秦 岡山県 

Downtown Might/ 近 藤義男 
秦 福岡県 
猛将/田 坂 孝 二 
• 大分県 

華— HANA — / 荒木 啓一 
参 鹿児島県 

FOX. フォックス ★ わ あ ふお つくす Z> 他》'/; 香 田 知 子 

ゾ,' ぬり え 部門 

參 千き， 

男 一本/石 井貴弘 

春の 夜の 中で •''/ 高 橋 清 

秦 東京都 

—日の 終わり / 竜浏 いづみ 
タイ トルな し/'! 黄, fMi — 
美女 解禁/春 山聖子 
ミスター/山 田 姿 
TOKYO 2021/ 宮入円 
参 神奈川県 

熱き 男の まなざし/ 斉藤勇 二 
バック アタック じ やん/飯 山晃 
参 大阪府 

ガラス^ 雪/福 山 恵 子 
さいば あばん く う/横 田 伸 吾 
• 鹿児島県 

美少女 VS 吸血鬼 （！？ ）/;f 田 知 子 
(整理 日 12 月 23 日） 



紙芝居 S 動画 教室 



鲁 青森県 

A. senna Memorial/ 小; 尺達郞 
便所の 蝶/小 澤考 

• 'J 、良？ 

仮名で GO.// 宮田圭 二 
秦 山口県 

サーク II もどき タイトル 改 他 .17 古島 洋志 
参 福岡県 

友達に 一人 はいる こんな 奴/村 上 周 太 

(整理 日 I 月 12 日） 



4 12 作品 
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パソコン ブーム、 次 
世代 ゲーム 機 ブーム、 
阪神大震災、 サリン 
事件、 超 円高、 青 島 
都 知事 …… 世の中 は 革命的に ドサ 
クサして いる。 このす きに 自分で 
自分 を 語る ゥロ ボロス 的 番外 篇。 

BASIC ピクニック を 
ピクニック する 





ほんとう は、 こういう ページ 
は 最終回の ォマケ として やろう 
と 思って いたの だが、 非現実的 
な ほ ど 高性能な ゲーム 機が 出回 
つたり、 サリン 事件で 足止め を 

くらったり、 1 ドル 80 円に なつ 
たり —— ぼく （コ） や 編集長が 
小学生の ころ は、 1 ドル 360 円 だ 
つたのに 一 、 大好きな コン卜 
作家 兼 役者だった 青 島 幸 男が 都 
知事に なったり、 いま 世の中 は 
ほんとうに すごい。 前例と か歴 
史 とか 伝統と か 習慣と か 規則 と 
か 永遠と か、 そろいろ 壁 を 完全 
に 突き抜けて しまって、 時代 は 
ブレイク スルー だ。 

そういう わけで、 今回 は、 じ 
つ は 3 回で やめる つもりだった、 
この 已 AS I C ピクニック とい 
ろ 記事の 企画と、 その 人生での 
応用に ついて 書いて おきたい。 
卞 

ほ' くに は 娘が 2 人いて、 上の 
子 は 最近 小学生に なった。 已 A 
S I C ピクニック は、 その上の 
子が 生まれる 半年 前の 春に は じ 
めた 企画だった と 思ろ。 

最初 は 3 回し か 考えて いなか 
つた。 BAS I C で プログラム 
を 組む という ことが、 どのて い 
どに かんたんで、 どのくらいお 
もしろ いこと なのか を、 幼稚園 
の 遠足 感覚で 見せて、 BAS I 
C の 潜在 需要 を 掘り起こす キヤ 
ン ぺーン 企画の つも りだつ た。 

やりたい こと は、 最初 3 つし 
かなかった の だ。 VRAM の 力 
ラ一 テーブルと パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブルと 多色刷り。 多 
色刷りと は、 SCREEN 1 で 
キャラクタ 1 文字 ごとに 16 色が 
使える 有名な 技術の こと だ。 

ほ '< 自身、 当時の ファン ダ厶 



担当 デスクと して、 とくに 多色 
刷 り が 不思議で おも しろくて し 
かたがなかった。 それで、 自分 
で BAS I C を 勉強して、 自分 
で 理解した こと を 記事に しょう 
と 考えた わけ だ。 

真理の カギ は、 よく わかって 
いない 状態から、 よく わかる 状 
態に 変化して いく 途中に、 きつ 
と 落ちて いる。 それ を 記事に す 
れば、 多 く の 人た ちの 疑問符が 
とれる はず だ。 それが 已 AS I 
C ピクニック を は じめ た 中心的 
なね らいだった。 すくなくとも 
最初の 3 回まで は、 このね らい 
はピ ッ夕リ あたった と 思ラ。 

しかし、 3 回 ふ' んが 終わった 
あ と にかな り 本質的な 悩みが 残 
つた。 続けるべき か。 続ける と 
すれば、 なに を やれば いいの か。 
BAS I C にく わしい わけで は 
ない ぼくが、 この 記事 を 続けて 
いく 意味が あるの か。 
卞 

その 本質的な 疑問 を 抱えな が 
ら、 こんなに 長く 続いた。 M フ 
アンが なくなる その 曰まで 続く 
なんて、 ほんとう は 考えて いな 
かった のに。 

その あいだ、 すっかり ぼ < は 
巳 AS I C にく わしくな つた。 
マシン 語 もちよつ とかじり はじ 
めた ころ、 M ファンに ディスク 
が 付き、 おなじ ころ 次女が 生ま 
れ、 それ を さっかけ に ぼく は 40 
代の 主婦な みの 費用 を かけて 運 
転 免許 を 取った。 そして、 最初 
に 買った 車 は 事故で つ ふれ、 次 
女 は 今年から 幼稚園に あがった。 

このあいだに、 いつのまにか、 
当初の 「已 AS I C への 誘い」 
的な テーマから、 もっぱら 「ち 
よつ と已 AS I C のでき るお じ 



國図 BASIC ピクニックの フロー チヤ 一 卜 
( スター 卜 ） 




考える 



さんが、 X X X を やろ ラと 思つ 

たら …… 」 という テーマに 変わ 
つていた の だ。 いつ 変わったの 
か、 自分で も 記憶 にないが、 し 

かし、 この テーマ は、 前期 巳 A 
S I C ピクニックよりも テーマ 
として は 広がりが ある。 

ちょっと 已 AS I G のでき る 
おじさんと は、 ぼくの こと だが、 
「おじさん」 という 表現に は、 一 
般 的な 家庭と いう 意味 を こめて 
いる。 つまり、 プログラミング 
技術 や 数学に 特別 くわしい わけ 
ではない し、 プログラム を 組む 
にあたって 特別に 相談で さる 専 
門 家が いる わけで はない という 
環境 を 前提に している の だ。 

その 前提の ラ えで、 後期 BA 
8 I C ピクニックの 諸 テーマ は 
考えられ、 解決され て さた。 F 
M 音源の 音色 を エディ ッ 卜した 
り、 英単語 帳 を 作ったり、 ロー 
ンの 計算 をしたり （これ は 家 を 
買う ときに 現実に 使った）、 8 パ 



ズルを 解いたり、 立体 図形 を 描 
いたり、 ポリゴン を 動かしたり 
(これ はま だ 完全に は 解決され 
ていないが） …… 。 きちんとし 
た プログラム として 評価しょう 
とすると、 多くの 問題 を 抱えた 
ちのば かりだが、 ともかく、 M 
SX の BAS I G と せいぜい 図 
書 館で 手に入る 資料で、 ふつ ラ 
のお じさんが プログラム を 組ん 
できた の だ （たいてい は 資料が 
なく、 ほとんど 無手 勝 流で やつ 
て さた)。 

家庭に MS X が 1 台 あったら、 
巳 AS I G で こんな コンビ ユー 
夕 っぽい ことができる。 どれ、 
おじさんが やって みせよう。 う 
〜んぅ ~ん （悩んで いる）、 ほ、 
ほら、 できた （喜んでい る ）。 

そうした 家庭内 プログラマの 
姿が 後期 已 AS I C ピクニック 
の テーマで あり、 M ファンな さ 
あとの あなたに 提案す る、 1 つ 
の ライフスタイル なの だ。 （コ） 
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ELFARNA 続報 





あ 一く しゅ 





ゲームの ウル 技 を 紹介す る コーナー。 採用 者 

に は、 ブランク ディスク を 3 枚 進呈す るぞ。 



市販 ゲームの ウル 技 は ほぼ 出 
つく した 感じ。 最近 届く 八ガキ 
は ファン ダム や、 同人 ソフ 卜の 



ネタが 多い。 今回 は 同人と ファ 
ン ダムから 1 本ず つ。 それと ォ 
ール ディーズに 『あ 一く しゅ』 



を 収録した 記念と して、 知らな 
い 人の ために ミュージック モー 
ドを ふたたび 紹介す る。 



F— nanoS 



★ プレイヤーの 視点 変更 

走行 中、 I NS キーで 視点が 
前方に なり、 DEL キーで 後方 
に 変更で さます。 
★ 好 さな 車の 視点に 変更 

F 1 〜F5 を 押す ことにより、 
それぞれの 走行 車の 視点に する 
ことができます。 コンピュータ 
の 走り をみ ると、 けっこう うま 
いです ね。 
★ ウェイ 卜 変更 



走行 中に STOP キー を 押し 
て ポーズに します。 そこで I N 
S キーと DEL キー を 押す と、 
ウェイ 卜 を 変更す る ことができ 



ます。 

(宮城県/ TYRANNY 小山） 
★ ケーブル を 使った 多人数 プレ 
ィで できる かど 5 か は 未 確認 だ。 




Oii 号 ディ スクに 1RS 录 した »«ss でも、 
これらの 技 はすべ て 使える ぞ 



ウェイト を 重く すると、 ほとんど スピコン 

mi ミス 走行 も 二れ て 解消 だ 




し *i、 



t# お， 

け 

辛み， . 
き 



でと はと 6^ メ 

、ネ 栗ん 



ASTRO FOX 



★ 面 セレク 卜 

ファン ダム 93 年 12 — 1 月 号の 
"■ASTRO FOX』 で 面セレ 
ク卜を 見つけました。 夕 ィ卜ル 
画面のと き、 ポー 卜 e にさした 



ジョイ ス ティ ックの A ボタン を 
押します。 あと は その ジョイ ス 
ティ ックの 左右で 好きな ラウ ン 
ドを 選; 3; だけ。 選び 終わったら 
已 ボタンで 抜けます。 

(福岡県/中 村 公人） 
★ よし、 これで 再 卜 ライ だ./ 




★ ミュージック モード 

『あ 一く しゅ』 に は ミュー ジッ 
ク モードが ある ぞ。 やり方 は、 
タイ 卜ル 画面のと きに ESC を 
押す だけ。 すると 「せんせ 一」 



の グラフィックと 一緒に ミュー 
ジック モードになる。 曲 はスぺ 
一 スキー を 押す ことにより 変わ 
るぞ。 この ミュージック モード 
は 全部の 曲が 聞け るた め、 でさ 
れば ゲームが 終わって からのお 
楽しみにして ほしいな。 







1?' ^ T ^ 


丄 h2 B 


- 






■■■■ 











まず は 前回 cTm^ トイレ じいさんの いる トイレに 入る に は、 「たね」 の ほかに 「バルナート'」 の 膨去も 持って ない と 入れない。 それから、 斷ァ 

ィ テム 「キャサリン」 は 力一 ナ 用の 剣た'。 その 威力 は、 ティルの 喑 去 「ファイア ブレス」 と 協力す ると、 ioooi<;Lb もの ダメージ を 与える とき 
が あるそう だ。 このほかに ^メッセ一 ジ」 についての ハガキ が 多^いた が、 二:^ i お楽しみ として #"{1] は _ ^る。 いぢ わる？ 



考 きず あ】 






o_ 一の 人が 「せんせ—」 です い 

ルアン. 力— ンの曲 は 熱い ぞ / 



G いきなり ラウンド 6 -2 から は 

じめ る- j ともで きる ぞ 



ゲームに 行き詰まった 人の ために、 読者が 答える QSA コーナー。 解法が わ 
かる 人 は A 係へ ど ラぞ。 採用 者に は 資金が 進呈され るぞ。 



： い M: 



「ナヒ チューン j、 『ロマン シ 

ァ J の 解法 八 ガキは それぞれ 2 
〜3 通 ほどし かこなかった。 け 
っこラ 古い ゲームな ので、 遊ん 
だ 人 は 少ない の だろ ろか。 それ 
に反して、 オールディーズに 収 
録 した 「ザ' ブラック オニキス J 
はかな り 多数の 投稿が あった。 
当然と いえば、 当然なん だけど 
ね。 








ロマン シァ 



正しい 巻物 を くれる おじ 

いさんって どの 人 7 
埼玉県/小 林 広 尚 



ザ' ブラック オニキス 圍 きゃんき やん バニ一 スぺリ オ-ル 







地下 1 階から 地下 2 階へ 
の 入口が わからない 

三重県/ J.UTYLCDR 







真 子、 景子、 まゆみの 口 
説ぎ 方が わからない 

椅玉 県/び 一ち やん 



I い 1 も (fet く K "る あ-じ u;r しの 位^ お、； 

'ョづ 







ナビ チューン 




ドラゴン を 復活させる 場 
所と 楽譜の ある 場所 

兵庫県/西 村 広 之 



ナビ チューン のおえ 

1 ドラゴン は大 の 中心で ikfft させ， 
その"^«1«で»*«8のっぇをァィテムと して tfi 
えば一 にお & のステ ― ジへ 進めます， 

2 ォー ン のか く ふ める J«i*i は 2 ケ 

ra. I つ は メール 神 W の^の 》 おがく どうの 

屮， もう ひとつ はおお ポスを £3 しに 行く ifl 

の途' I' にあります， ちなみに， この アイ テ. 

ムの効 !《 は M I' を M— 人 W まで 回 W して く れ 

る ことです， もし まだ やがく どうへ む つて 
ない のなら， - ミラクル を tfi いまく つて 
から t—l つてみ て はどうで すか？ あと， よけ 
いなこと とは^い ます か'. この ゲームの キ 

ャラ はァク ティ t ベル セスが E X PSDDI, 

ドラゴン はド 1 m-: と IV I N c; が それぞれ 

IUOO 以丄に はなり ません が. その ポイント 

まで lit おした キャラな らば. の ボス も 

そう せす M せる はずです， /14»ステ- 
ジはぉ4^11«どぉり 巾ボスぅ じ やう じ やで 少 
々丽 おです が， ル つばし から 13 す もよ し， 
すべて * ける こと もで きます の. 1« しみな 
がら fl5« ゥて みて 下さい. 



二れ さえ わかれば、 あと は 最終 ステージ 
に 行 く のみ/ エンデ ィ ング はす ぐ そこ だ 



つき リズま^: L 、る にせ 

^■U_$^fp(nF きき かさ〜 

人） ^V-6"l?u?-*tiWi 11 ひ t きさ. 
pmtlfht.^ljrmiJz^ つて 7 、r/" ズ の 
^の け *6flt5^ す: X- リ つけみ 守 • 

き だ it(?"% いてえ . 



つ リア- ふ MSX(1)?1^5"- ゲら ネー 
；;; |S や ti& な' S ^5£LE キ— て 又 9 -に. で 

お、' -ジ 3；^£* しみき U^b -。 

まだまだ 先 は 長い そ'。 セ リナ 姬を 助けた 

あとから が、 本当の 冒険な の だ 



な HV ザ. ゴラ. カオ" ん ^>^■i. 

ビ う や ^^l.hS へ It 二う t し T い 3 
》7て 1 に いくら- や, ~tf クラ- ヶンに はま T 
fiSi きゃんれ で やめき Lf う、 

H の l^&is 'マ .., ザの ん |:m ント f-i. ^iv 
あ U7i-^X-^tM-.ty>it. こ; n ^ じ T- へいく 



S なお ゾ鬼 11 に i 
'お I なお-も' ほ 3. 




tOT- も" -恤. 

7"-* r ' —し. んリ -nriod 
OM が あるのに 通り抜けられ ると は卑 I' 去な 

り. 本当の 入口 は 井戸ではなかった の だ 



教えて ください 

★ これが 最後の 「教えて く ださ 
い」 。解 5i*、* わかる 人 は、 5 月 22 日 
までに ま m して ほしい。 

Q 『エメラルド ドラゴン』 で、 ド 
ウル グ ワン ト 城へ 入って から、 
どのよ う な 道す じで 進めば よ いの 
かわかり ません。 

(mmm/mm) 

★ 悩み 続けて レベル 33 だ そ う だ。 



Q『ELFARNA』 で 「ラー ャ のか 
ぎ」 の ありかが わかりません。 
(宮崎県/ 司） 
★ 「ラミアの つえ」 のこと も ある し 
…… 、よ し、 次回 はまた ELFARNA 
'H# 集で も 組もう か./ 

Q 『ピ一 チア ッブ (笑)』 
の ウル 技 を 教えて ください。 
(北海道/無記名の ポク） 
★ 美少女 ゲーム ネタ です。 根性で 
見つけた 方 はどう そ'。 
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この コーナー では、 ゲーム 以外に 閧 する ことなら どんな ささいな ことで も 答 

えます。 MSX に関する 質問、 相談 を 受付 中/ 



Q PC>KID854N という pe- 
gs 用の アナログ RGB ディ スプ 
レイ を 持って います。 これに M 
SX の 画面 を 映したい のです が、 
端子が 15 ピンの みで、 21 ピンが 
ないようです。 これに MSX を 
つなぐた めの ケーブル はあり ま 
すか。 ない 場合 は、 作る 方法 を 
教えて ください。 

県/ MASA-P • ？歳） 

A ケーブル を 用意す る だけで 
は 画面 を 正常に 映せない。 

MSX から 出て いる RGB 信 
号の 水平 走査 周波数 （ディ スプ 
レイと パソコンの 間で 映像の 同 
期 を 合わせる ための 周波数） は 
ほ KHz。 しかし、 PC- KD854 



N は 15KHZ に は 対応して いな 
い のみ)。 水平 走査 周 
波 数が 合って いれば、 ピンの 数 
が 違って いても ケーブル を 用意 
すれば だいじよ ラふ' な こと も あ 
るが、 対応して いない 場合 は、 
ケーブル を 用意す る だけで は 画 
面 を 正常に 映せない。 
Q GT に RG 已 ディスプレイ 
をつな ぎたいと 思ろ のです が、 
パナソ ニックの もの はだい ふ' 前 
に 製造 中止され たと 聞きました。 
NEC の PC-TV シリーズに 
はつ なげる と 聞いた のです が、 
これ は 現在 も 購入 可能です か。 

川 県/ウクレレ 同! 9^ • 20a) 

A 購入 可能。 



現在、「0丁ソ454(12万83(]0 
円） と POTV455 (14 万 7000 
円） が 購入 可能 （性能 は ほ とん 
ど 同じで、 ドッ卜 ピッチの み異 
なる。 PC-丁V454が0.35mm、 
PC-TV455 が 0.31圓)。 これら 
の ディスプレイ は RGB21 ピン 
端子 を 備えて おり、 MSX をつ 
なぐ ことができる。 
Q アスキーの RS-232C カー 
卜 リ ッ ジの 再販 はでき そラ にな 
いよ ラで すが、 エミー ル' ソフ卜 
開発と ぃラ ところ からち RS- 
232C カー 卜 'J ッ ジが発 奪され 
ていたと 聞きました。 これ は 現 
在 も 購入 可能で しょろ か。 

{±m»/-ssm . 2 减） 



A 購入 可能。 

問い合わせた ところ、 現在 も 
在庫 は ある そラ だ。 現金書留で 
注文 すれば 購入で さ、 価格 は 2 
万 2400 円 (税込、 送料 サービス)。 
まず は、 ェ ミール • ソフ卜 開発 
(SfOB8B-3 1-2366) まで。 



お便り、 つっこみ 待って ます 



「GT フォーラム」 では、 MSX に 
関する こ と なら どんな ささいな 
ことで もお 答えし ます。 質問、 
相談な ど は 以下の あて 先までお 
便りく ださい。 

〒1[]5 東京都 港 区 東 新橋 1-1 -16 
TIM MSX • FAN 編集部 
「GT フォーラム」 係 



二 ミール' ソフ ト f 开 W)RS- 232C 力一 ト リ ッジ について は、 74 ページからの パソ ii^ 国で 紹介して います。 



69 



、： J に 

い 放題， 



★jK. 水さん の 色紙、 「クラ フサ ウルス/ ゲ I ム， Hsf の 本な ど を もらった りしました。 考えれば- 非常に 幸せな 二と をして もらって いて 頭が 上がらな いんです。 休刊に ついては 今でも 信じたくない ような 気持ちで すが、 その 悲 

しさ は、 今までが 充実して いた 証拠 だと 考えます。 M ファンが なくなっても、 電源を入れれば MSX は 動く し、 同人 サ— クルに タイムリ ミットはありません。 始まり はこれ からです よね。 始まりと いえば、 筒 か 持って いるい 

ちばん 古い： M マガに 「MSX ュ— ザ —におく る MSX . FANS: 号 絶賛 発売中〃：」 とい 告ぺ I ジ があった りして …… 。 それにしても、 思い出が 多すぎ ますね。 書き きれない。 (愛 se\ 松 . ^ 歳) 



きき! 睛 - - q^- 一 i ゆ ji ト、 ゆ:: 



対戦 型! ナメン 卜 ゲーム 



自らの手で 傷つ けられた 身体 は 悲鳴 を 上げて いるよ ラだ。 しか 
し 辛く はない。 この 傷の 痛みが、 勝利 を もたらす の だから …… 。 




1© 位 


住 所 


オーナー 


キャラ 名 






愛 知 


水 野 * 充 


ライド 




2 


大 K 


ft 山 禽三郎 


まる 目ュ一 レイ 


33 




神奈川 


どっかの 猫 


グラデーション 






北海道 


Talk 人形 


DOLL 君一 号 




5 




二一 へ 一 


あすとろ あくす 




5 


島 根 


NOBORU 


エルフ 姉ち やん 


56 


5 


大 阪 


日 生 田 


« 王 




5 


岐 * 


ダル マ 


サ ビエ一 ル 




9 


新 《 


しんじ 


NVJMTVSP 






北海道 


とん ぬら 


fJV 組 とん ぬら 






東 京 


中 困 e 和 


薬師 はに ま一 






大 K 


池 田 K 


ブラスタ一 ロリ 


59 




静 岡 


竹 世 


水 苗 蒼 木 






大 阪 


徒手 空牵 


ウイ ラム 


83 




大 阪 


モス ラ るい 


クレイ ソフ 


103 






にやぎ 


JOKE-DI 


125 




東 京 


中 野 文 則 


東京 大仏 


5 




m 岡 


Sarch 


Stright 






千 菜 


ま 山 子 


ォ トメノ メグ ミ 






愛 知 


楽々 組 * K 


フォ一 クナ一 






its 玉 


安斉 学 


王将 2 号 


38 




愛 知 


影法師 


尾 張の 水 ttS 


41 






はげ ちゃびん 


砂留 一範 






熊 本 


大川 健太郎 


ヒンツェ ■( レ マン 


63 




静 岡 


GIU 


進め/ コメ 少年 


70 




m 玉 


今 泉淳子 


ク一 パー 搜査官 






千 葉 


川上 嗣 


ポ' 川ン 2 号 








NSP 


ノ レス 






秋 田 


3 シ 


ズ ッコン 






兵 庫 


M. ヤス プタ 


こうじくん 


106 




大 阪 


NNT 


リュ— ゲ— 


120 




m 玉 


TNC 


DOKI 


121 



照 位 


住 所 


オーナー 


キャラ 名 


No 




宮 城 


铺田久 良 


GSW 島 


4 


33 


i$ 玉 


てず る もずる 


ひか どまる 11 


8 


33 


福 岡 


時 本芳則 


タイム • ブック 






m 山 


プンザ 


アル デバ ラン 




33 


m 王 


スト ロー 将軍 


スト 口 一将羣 


18 


33 


大 阪 


柔 tt 体操 部 


ス ビック マ一 プ 




33 


椅 玉 


加 SI 拓也 


S るェビ フライ 


26 


33 


千 菜 


生 月 天才 


出 木 杉 英才 


29 


33 


m 玉 


中川定 


猫 耳ね 二ち やん 


36 


33 


枥 木 


g 流 牙 «王« 


聖流牙 HI 王 尊 




33 


和敢山 


nx 


ミスト ライ 


44 




岡 山 


ラト カリス 


ラ卜 カリス 




33 


長 野 


長 谷川 哲史 


DX な 矢 


52 




奈 良 


奈良県 民 代表 


閱西人 Vers 


53 


33 


兵 激 


ふく ぼん 


シ IJ ウス 


58 




岩 手 


NV 組 はむ 


当たり マン 




33 


も 野 


中 野 治 正 


サン マルコ 






茨 城 


ともす 


ヨシ ヒ a Z 


72 


33 




白お S 


マックス ビート 




33 


大 阪 


岩魚 鬼 博 


岩魚 鬼忠 


80 


33 


岐 * 


宫 前篤史 


ビックな 手 


82 


33 


大 阪 


山元 信 二 


EF-GM 


85 




静 m 


ぴ ぐている 


小 野 君 


89 


33 


広 島 


NV 組な あち 


C 10 金 本知憲 


36 


33 


東 京 


死神 


カツ' ン; c 




33 


大 阪 


西 村？ t 


みすた あ AN 


104 


33 


描 岡 


CAV. 


MUSAFAR 


108 




大 阪 


A . K . 商店 


AS3078P 


109 


33 




盛 中智裕 


こびとさん 






新 


綿 法師 




1 18 




東 京 


NV 組 バチン 


パチンコ 




33 


描 岡 


松 本 健 吾 


西 郷 ど一 ん〃 





« 位 


住 所 


才 一ナ一 


キャラ 名 




65 


神奈川 


トン チ 博士 


ポンチ くん 


2 


65 


新 


Verry 


ゴキ ちゃん 






a 崎 


NV 組 SAO 


ムニエル 3 R 




65 




空 乃海隊 


龍彦 




65 


茨 减 


ノ ヒロシ 


電通 《械 兵 1 号 




65 


« 聿 


楽々 組 郎 


プチブル V 世 




65 


香 川 


森 里 K 1 


98 使い 




6S 


広 * 


三 村 重 3K 


Ka-X マ ムシ 




65 


(K 旱 


Luck 


新 MSX3 






東 京 


小 泉 


くす くす 


20 


65 


山 口 


岩 城 S 司 


新 仮面 


22 


65 


岩 手 


天神 K 斗 


平成の 格 H 王 




65 


新 渴 


ミスター G 


« 鲺 一 


25 


65 


富 山 


国沢晃 


4 -10- 7 


28 


65 


福 岡 


カンパ 二一 


Sun 


30 


65 


愛 知 


奧村 Yuri 


IS^Q 太郎 




65 


« 島 


大東 i 享志 


椿 丸 




65 


京 都 


西 野 高 正 


R キャット 


35 


65 


東 京 


ソルディ ス 


フローラ 




65 


神奈川 


S-TEAM 


ジャ ラキ一 マ 


39 




兵 庫 


Mr. お キヌ 


マリ 子 Sjs 




65 


和 欲 山 


すじえ もん 


バリ キュア 






育 森 


ひまじん 


法 兵器せ » 






東 京 


波 期 九 


ィルダ 一ナフ 


48 


65 


宮 城 


mmm 


潢田屋 


50 


55 


rtf 玉 


と ある 人 B 


大出？ a 夫 2 号 




65 


大 阪 


Eg 方稚仁 


マ一 サ 10 




65 


m 玉 


テリア 


カオス II 【世 


55 




宮 城 


佐 藤 竟 太郎 


サ トー チェーン 




65 


柬 京 


Y， オハラ 


S • J • タナー 


60 


65 


茨 拔 


まさ くん 


ポロ 




65 


茨 城 


くそつ ぶ') 


ポ ョポョ 





照 位 


住 所 


オーナー 


キャラ 名 


No 


65 


千 葉 


りんく す 


サキ 司令 


65 




茨 城 


せいら さたん 


靑 ずきん チヤ 


68 


65 


福 岡 


« 田直樹 


まもる 君 


69 


65 


東 京 


井上 博 登 


Hiroto 


71 


65 


S 知 


佐々 木 « 治 


ブリンち やん 




65 


育 森 


紫 緑 lit 化 


でん でん 




65 


岐 舉 


T-SOFT 


ガリィ 


78 


65 


神奈川 


ゆうさく 


羣人 キヤ リップ 




65 


千 葉 


Z80/ 


なみつ く 


81 


65 


千 葉 


AMS 


ナメゴ ンゴン n 


84 




東 京 


ラフ ァ一ル 


ドブリン 


86 


65 




MIG 太郎 


バムバム 


88 


65 


神奈川 


リーン 君 


リーン 君 




65 


東 京 


水田 英智 


くらげん 




65 


岡 山 


向井 嫌彰 


流 波 壮太郎 


93 


65 


直 山 


上野 雅博 


ffiM 美 加 




65 


m 玉 


飯 S 恒也 


キヤ ツビ ィ一 


98 


65 


靑 森 


西洋 ブタ 


のん じろう 


99 


65 


大 阪 


ちん ねん 


ちん ねん くん 




65 


山 梨 


XXX 


XXX- 01 


103 


65 


iSj 玉 


S 木理 蒽 


びいび ぃゥ 


105 


65 


描 岡 


核お 月 


レイり レゥ 


107 


65 


岐 单 


ちゃな 


おる おる 


1 10 


65 


山 梨 


松 川 先生 地学 


11 の 単位 下さい 


113 




北海道 


陸丼拓 


W 号 《i 士 J 型 


113 


65 


広 A 


本山 友 則 


南 梨 *6 




65 


大 阪 


彩 月 


パートの 勇者 




65 


千 菜 


■ ふ おつぐ 


打ち &く べし 男 




65 


福 島 


ロッジ 


ギポ サイ パパ 


122 


65 


大 阪 


'J ユート 


テ トル' シュパ 




65 


肯 森 


鬼 灯 irs 


アトラス 




65 


静 闭 


ら ス- てつく/ 


ガル シス 


128 




応募 総数 1 昍通。 無効 票 24 通。 
参加者が 減った ことよりも、 無 
効 票が 多かった こと が 残念です。 
次 は 最後の 募集です。 くれ ぐれ 
も 書き も ら しゃ 締め切 り に 遅れ 
る ことのな いようお 願いし ます。 

「チャンピオン シップ 大会」 を 
行います。 その 名のと おり 真の 
チャンピオン を 決める 大会で、 
歴代 優勝者た ちに リーグ戦で 争 
つていた だきます。 今 大会 優勝 
者 を 含む 歴代 12 人の 優勝者の 
方々 は、 そちらの みに 登録して 
ください。 それ 以外の 人に は、 
最後の イス を 争ろ ベく、 いつも 
通りの 「ガ マック./」 に 参加し 



ていた だきます。 真の 王者 を 目 
指し、 奮って 御 参加く ださい。 

• フ大 15 模様 

準決勝。 まる 目 ユー レイが 強 
烈なニ 撃で 相手 を 倒 して 勝負 を 
制する と、 ライド も 負けず、 今 
大会 最短 記録で 決勝 進出 を 決め 
た。 両者と も 余裕 十分の 勝利 だ。 

決勝戦。 ライド は 開始 直後に 
クリティカル ヒッ卜 を 決める と、 
つづく 攻撃 も 確実に 当てて いつ 
た。 対する まる 目 ユー レイの 反 
擊は、 当たれば 相当の 破壊力が 
期待で さるの だが、 当たらない。 
命中率の 差が 戦闘 を 一方的な も 
のにしつつ あった。 



終盤。 体力の 尽き かけた まる 
目 ユー レイ は、 準決勝 を 思わせ 
る 一撃で、 戦い を 一気に 振り出 
しまで 戻した。 その 強烈な 一撃 
は 反撃の 狼煙 かと 思われた が、 
ライド は ペース を 乱さず、 確実 
に まる 目 ユー レイの 体力 を 奪い 
とどめ を 刺した。 命中率の 差が 
勝敗 を 決した 戦いだった。 



★ 優勝者の 八ガキ 

罩 おの タイつ。 ： ぶ 

^ 落： ぶ （f/fc 去） 
徵 :3 (M の M) 

了ィ テ A ： ぶ （幸 蓬の 軒 句 
お fT- :4-a (40G^Nj 
^ tt ^# ； ^OOG, 

ォ-ナ —る： 氷 野責ぉ 
華 iJi の ； ライド' 



©*? 業の fism<w 運 + 1 3 が， クリ ティ 
カル ヒッ 卜と 高い 回避 能力に 結びついた 



卜 一 ナメン 卜 進出 者 



[〜5 位の 装備 

武 5 接 3 循3 修 2 
武 3 接 2 媚 2 修 1 
武 箱 2 楣 2 修 X 
武 3 接 2 楣 1 修 X 

武 2 m 梶 1 修 2 
武 1 趙 4 楣 2 修 X 
武 2 趙 3 梶 修 1 



Mr- ァ しに ： 

いいたい 放題/.: 



★ イラスト コ| ナ I に、 絵心がない といわれて ばかりい る 僕の イラストが 載った ときには 正直い つて 驚いた。 M ファン はいい 謹 だな ち はやく MSX を 手に入れ たいが、 親からの 許可が 出な く、 やりきれな 1> 手に入 わる 

までに BASIC と マシン 語の M をして いるから、 数$丁<^1巳0-リ に 同人 ソフト を 出せる ようになりたい。 それまで § だ/. (山 海 f * ：： 惠 *8 歲の 息子 は ファミコン 等に 夢中 だが、 彼のた めに も M フ 

アン はず— つと 保存して おくつ もり。 次に 買い 換える 機種 は 息子に 選んでも らおう。 私 は それまで MSX で OK です。 (埼玉 ITVH^W 子 • 



-5353 



M 5 5 B 5 6 _ 

GIJ 戦 戦 戦 戦 戦 一 



^ sa 一 
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大会 規定 



「ガ マック/」 と は 読者から 送って もら 
ラ キャラ 設定 を もとに、 編集部で 作つ 
た プログラムで 戦わせ、 どちら かの 体 
力が ゼ 口 になる まで 対戦して 勝敗 を 決 
める ゲームの ことで ある。 

決勝 卜 一 ナメン 卜 出場者 128 名 を 決め 
るの は 対戦。 例 ： 300 人の 参加者が いた 
ら、 ランダムに 対戦 させ ほ 人に し、 次 
の 対戦で 75 人に する。 まず 75 人が 決定。 
負けた 75 人で また ランダム 対戦 をす る、 
というよ うに 八 ンパは シードしながら 
最後の 1 人まで 対戦 を 繰り返し、 出場 
者 を 決定す る。 
國 ライセンス I D の 発行 
9 位までの 入賞者に 発行す る もの。 取 
得した I D は 以後、 永久に 使用す る こ 
とがで き、 取得 以後 I 口 所有者 は 基本 
金 50DG に ボーナス ポィ ン 卜 を 加算 し 
た 金額で 戦士 を 雇える ょラ になる。 複 
数 取得した 場合 はすべ ての I D を八ガ 
キに 明記し、 それぞれの ボーナス ポィ 
ン卜を 加算して 使用す る。 今回の ボー 
ナス ポイント は 1 位 ，500、 2 位 '40 
G、 3 位 *3(]3、 5 位 ，203、 3 位- 
10G. 17 位 以下 はなし。 旧 I D 取得者 
は それまでの ボーナス ポィ ン卜を 1 倍 
にして 使用で きる。 I 口 は A6 の あと 

秦 

戦 



に顕 位、 番号 をつ けれ ぱょ い。 例 ： 3 
位の どっかの 猫く ん AM323、 9 位のに 
やぎ くん A60gi25 という 具合。 
画 戦士の 設定 

戦士 • S 種類の 能力 値 を もつ。 

- 体力 ： 戦士の ヒ ッ卜ポ イン 卜。 
• 攻撃力 ： 敵に 与える ダメージの 値。 
- 防御 力 ： ダメージ を 軽減す る 値。 優 

れた 能力の 持ち主 は 攻撃 を 跳ね返す 

ことち ある。 

• 素早 さ ： 先制攻撃 率、 攻撃 回数、 攻 

擎 回避 率に 影 置 する。 
• 運 ： クリティカル ヒッ 卜攻擊 確率、 

攻撃 回避 率に 影響す る。 

• 攻擎 命中率 ： 素手の 状態で 50%。 
• 攻撃 回避 率 ： 素早 さと 運、 攻撃力と 
防御 力 も 考慮に 入れ、 攻擊を 受ける 
たびに 算出す る。 
装備 品/装備 する ことによって 戦士の 
能力 値 を 変化させる。 効果 は 別表 参照。 
修行/戦士に 卜 レーニング 費用 を 与え 
る ことで、 能力の アップ を 図る もの。 
國 参加 方法 

① I 口が ある 人 は 必ず 書く こと。 書い 

てない 場合で、 基本 金 5mG を 上回る 場 
合 は 無効と する。 

© 参加者 は オーナー となって、 基本 金 

5Q0G (単位 はガ マック） を 使って 戦士 
を 雇い、 余った お金で 武器、 鎧、 楣、 
アイテム を 装備させる ことが でぎ、 好 
みで 修行 をさせる ことができる。 武器、 



タイプ 


体 


攻 


防 


素 




費用 




26 






14 




395G 




24 


22 


II 






34 DG 










15 




320G 












1 


270G 




19 










250G 


5 


35 




10 


9 




330G 


6 








5 


21 


300G 




18 








2 


Z70G 


8 




8 


8 


32 




260G 






10 




8 


33 


240G 



番号 


名称 


効果 


值 段 




聖 t( 


攻 +10 索 一 1 命 + 25% 


95G 




短 #1 


攻 + 4 索 一 1 命 + 30% 


55G 


3 


戦 斧 


攻 + 20 索 一 3 命— 5% 


60G 


4 


搶 


攻 +7 素 一 2 命 +15% 


55G 


5 


炎 (魔法） 


攻 + 9 m— 1 命 + 20% 


75G 




奮 (魔法） 


攻 + 6 %- 1 命 + 25% 


60G 




水 (魔法） 


攻+ 3 素 一 1 命 + 30% 


50G 



^ 武器 を 装備 しない 場 台、 素手 （変化な し ） で攻ぉ 



^^体'体カ、 攻 * 攻 g 力、 防' 防御 力、 菜 早 さ 
命 • 攻？ e 命中率 は 全員、 素手の 状 で 50%。 
回' 攻 せ 回避 率 （内部 パラメ一 タ ）。 



番号 


名称 


効果 


値段 




ユンゲル 


体 +6 素 + 5 


【IOG 


2 


虎の 薬 


攻 + 5 防 + 1 お + 5% 


95G 


3 


衆 早 さの 石 


索 + 5 命 +10% 


85G 


4 


4 の 薬 


防 +IS 衆— 1 命— 5% 


65G 




幸 3 の 翻 守 


運 +8 


35G 



番号 


名称 


効果 


値 S 




龍の 謹 


防 +10 %~ 1 攻 + 2 


75G 


2 


K 神の 錢 


防 十 15 柰ー 5 攻 +4 


8DG 




銀の 鐘 


防 +6 素 一 1 体 + 1 


-lOG 




木の 趕 


防 +4 素 一 1 体 + 1 


25G 




皮の 胸当て 


防 + 3 


I5G 



■<■ 同一 種類 を 複数 所有 して は な ら な L 



番号 


名称 


効果 


储段 




鉄の 祸 


防 + 5 体 一 1 回 + 20% 


55G 




木の 楣 


防 +4 体— 1 回 +15% 


35G 




皮の 權 


防 +2 回 +10% 


20G 





鐘、 楣は それぞれ 1 種類 だけ、 アイ テ 
ムは 同じ もの を 複数 は 装備で きない。 
装備の 効果 は 大会 終了 ま で 変わ ら ない。 
戦士 だけで 装備がなくても 大会に 参加 
できる。 

(1) 修行に あてる 費用 は、 10G を 一口 （ 1 
の 位 は 切り捨て） とし、 何 口 かけても 
よい。 かけた 口数 は ランダムに 各 能力 
に 振り分けられ、 能力 値 ごとに 結果の 
判定 を 行う。 必ずしも 上がる わけで は 
ない が、 下がる こと はない。 上がった 
パラメータ は、 大会 終了まで 変わらな 
いものと する。 

@ 参加者 は 1 人に つき i キャラし か応 
募して はいけ ない。 
© 八 ガキに 戦士の 夕 イブ、 武器、 鎧、 
榍、 アイテム、 修行 （何 口 か） を この 
順で、 番号と 名称の 両方 を 書いて 応募 
して ほしい。 あと 使った 合計 金額と ォ 
ーナ 一名 （5 文字 内)、 戦士の 名前 （7 
文字 以内)、 I □ 全部 （取得者の み） も 
忘れずに 書く こと。 
※チャンピオン シップ 大会に 参加す る 
歴代 優勝者の 方々 は、 戦士の 名前の 前 
に 「第 〇 回 大会 優勝者」 と 目立つ よう 
に 書いて ください。 

※初期 大会 優勝者の 方々 は システムが 

違う ので、 取得 I □ 内で 好きな ように 

戦士 を 作って ください。 ただし、 名前 

は 継承す る ことにして ください。 

秦 以上の ょラな こと を ふまえ、 下の あ 

て 先まで 応募して くれ。 

干 105 東京都 港 区 東 新橋 1-1 -16 

TIM MSX-FAN 編集部 

「ガ マック/」 係まで。 

※蹄め 切り は 5 月 25 曰 必着。 

♦ はみだし ガ マック/ 

修行 ルール は、 I D を 持たない 人た 
ちが、 1 D 取得者に 対抗す るた めの 手 
段 （可能性） として 作られた ものです。 
八ッ キリい つて ひとつの 賭です ので、 
上がる こと を 期待し ないで 済む 程度の 
口数 を 賭けた ほラが 無難です。 なかに 
は 1 口で 運が 8 上がった 入な どもい ま 
したが、 これ は 極めて 運の いい 例。 2 
口 賭けて 何にも 上がらない 人 もい る わ 
けです。 まあ、 26 口の^ 能 性に 賭ける 
というの も 面白い と は 思います が …… 。 



隱園 




ファン ダム • ォブ *ザ》 ィャ 

一で、 上位に ランク された 作品 

ネタは 多く、 なかで も 『ELFA 
RNA』 ネ 夕の 投稿 数 はさす が 
といった 感じでした。 

レベルの 高さが 評判の 当コー 
ナー も、 残念ながら 次回で いよ 
いよ 最終回。 みんなの 最後の 力 
作 を 楽しみに お待ちし ています 




暖かい人 たちとの ふれあい があった。 いっかど， 
こか 遠くに 行っても、 きっと わたし は 忘れない。 



月並みな 言葉です が'、 泣いても 
笑っても 次で 最後です。 みなさ 
んの 希望 （スペース に応 
えられる か はわ か り ません か'、 
笑って 終われる よう、 悔いの な 
いよう にがん ばり ま すの て 1^ 
よろしく。 締 刀り は 5 月 22 曰 
(必着) です。 くれぐれも 遅れな 
いように お願いします。 ペンネ 
—ムは 英文 じ や ない 簡潔な も の 
のみ 有効です。 x*"^' 氏名' 
年齢 (^) 'iiglj を 必ず 
書いて ください。 
最終 号 （7 月 8 曰 発売) のお 題 

「永遠 (とわ) に …… J 

〒105 東京都 港 区 東 新橋 1-1-16 
T I M MSX • FAN 編集部 
「ィ ラス 卜 コーナー」 係 



Oig し、 立て られ るよう な緊驗 がい 

mw/wmn - is 歳' 男' 2 p) _ 
※イラスト コ一ナ 一は ポイント 制に なって います。 最後に 書いて ある I p、 2P、 3 pt!?^ の 獲得 ポイントです。 二れ は mm さ その 合計 ポイント によって 商品 を プレゼント しま 

す。 ポイントが たまったら、 希望の 商品 を 自己 申告して ください。 商品 は 以下のと おりです。 3P:M#T 円、 5P:E1##3 千円、 7P: 好きな ソフト I 本 9P: 図書券 I 万 
円。 なお ポイント は 商品と 交換した 時点で ク リアされ ます。 現在の ポイント ランキング ベスト 5 は、 1 位： 滅 たま （IIP)、 2 位： とり ボール （IOP)、 3 位： 総 喜 終 （6P)、 4 位： 
(5P)、 5 位： 田 中将 司、 遠 名 疎 夏、 MM (4P) となって います。 みなさん、 負けずに ドシ ドシ応 幕して ください; 



福 岡/樋 口 恵 子 
• 2 據' 女 
※その 気! 寺ち よ 
くわ かる 
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ソ) し el 

香 川/； W 邑里 
. I 疏 '女 

※やつば ネコ だ 

よね （Msm り 



1、<"；ぉき1：ひ"も-' 
fi、- 挺 ひ ゝ It 

京/とり ポ一 
ル • 、M- 女 

※いいや こ (7)1 会 

に は 愛 か' ある ぞ 




し、 ^. 
放に 



加し ★ 

I い 現 

児 思 で 
- い は 

16 ま ' 
きす。 N 

私？^ ^ 

n き 

まけ ど 
で れ や 
レ （ま 、 



も は 



し - 
た I 



東京の 電気街、 秋 葉 原で は、 
同人 を 商品と して 扱って いる 店 
が ある。 今回 はそんな 店に おじ 
やまして みた ぞ。 
ドクター コーポ一 ： おお、 さす 
が は 秋 葉 原。 見渡す かぎり 電気 
屋 だらけ じ やわい。 
チカち やん ： ここって 海外の 曰 

本 観光 MAP で、 観光 名所に な 

つてい るんで すよ ね。 

J ― tK ― . しんなとし<^?(し 



記憶の いい 人なら ば、 以前 こ 
の コーナーで、 秋 葉 原の 同人 ソ 
フ卜を 扱う 店 を 紹介した のを覚 
えてい る だろ ラ。 



基板が./ むう、 これ は MS X 
用の 増設 RAM じ やな。 この 色、 
この 形、 ああ、 たまらん。 
チカち やん： ドク 夕 一って、 基 
板 フエ チ だつ たんです ね〜。 
コ 一 ボー ： ばば ぱ、 ばか もんつ。 
わつ ヮシは 決して そんなん では 
な いわいつ./ 

チカち やん ： と、 いいながら、 
お 財布から お金 取り出し てるの 
は なぜです か〜 7 




東京 • 秋 葉 原で 売 つてい る 同人 商品 



あれから ） 年 半 ほど 経った 今、 
残念な ことに MSX の 同人 ソフ 
卜 は 数 を 減らして いた。 

ここで は、 秋 葉 原で MSX 関 



係の 同人 商品が 買える お 店 を、 
2 店舗 紹介し ょラ。 何 かの 機会 
に 秋 葉 原 に 寄る よ 5 な 事が あれ 
ば、 ぜひ 立ち寄って みて ほしい。 



ま' 



もちろん、 お 店 だけで はなく、 
定期的に 開催され る 即売会 や 全 
国の TAKERU の 存在 も 忘れ 
てはいけ ない ぞ。 



7J' 
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メッセ サン ォ -3 号 店 'SF 



93 年の lO — 11 月 号で も 軽く 紹 
介した メッセ サン ォー。 今 は 店 
舗 を 拡張し、 3 階の フロアが す 
ベて 同人 ソフ 卜の スペース にな 
つてい る。 店内 は 各 機種 用の 同 
人ソフ 卜が ところせ ましとなら 
ん でい るぞ。 ちなみに 2 階 は 同 
人 誌の フロアな の だ。 お問い 合 
わせ は S03-3255- 3442 まで。 




I 階 は 市販 ソフ ト を 売って いるが、 

3 Pg へ _hA'' る と 同人 モノー 色 だ 




OMSX 用の 同人 ソフ ト もちやん と あ-. 
ただ， ちょっと H な ものが 多い かな ？ 



たんせい 



この 店 は パソコンの 周辺機器 
や 電子 部品な ど を扱ラ ショップ 

だ。 そして、 ここ は MSX 用の 
2MB 増設 RAM が 買える、 秋 
葉 原で も 唯一の 店な ので ある。 
ことわって おくが、 この RAM 
は 「同人」 ではない。 これ は、 
この 店の 「オリジナル 製品」 だ。 
この RAM は カー 卜 リツ ジス 
ロッ 卜に 装着す る タイプ だ。 M 
S X 本体 を 改造す る ことなく、 
スロッ 卜に 差す だけで 2M 已も 




の大 容量が 増える。 Dose な 

ら RAM ディスク としても 使え 
るぞ。 価格 は ユー ティ リテ イデ 
イス クと 簡易 マニュアルが 付属 
して 2 万 5(]0[] 円。 手作りの ため、 
まれに 在庫 切れと いう 事 も ある。 
まず は 電話で 在庫の 有無 を 確認 
しょう。 ちなみに この 店 は、 M 




H 广' 柳 7^ 

お.' き. 



t 




sx の 液晶 モニター や キー ボー 

ドも パーツ 単体で 販売して いる。 
工作 派の 人に は超ォ ススメ のお 

店で ある。 お問い合わせ は £f 03 
-3254-8098 まで。 




レビ 型の ディスク ケースに、 液晶 モニ 

夕一 を 組み こんだ ェ mjij があった。 熱い/ 









1, 



二れ が 2 MB の 増設の RAM だ..， 裸 基板 だ 
が IM 乍 はしつ かり 安定して いる ぞ 



パ ソケット 情報 (5 月 14 曰〜 7 且 gml 



★ 5 月 14 日 （日） パ ソケッ ト 14 (ァク トシ ティ-; ftia) /水 戸パ ソケッ 
ト 18 (水 戸 市民会館） /if^fl! 宮パ ソケット 22 0*^ 宮 産業 展示 館） 清水 
パ ソケッ ト 7 (清水 マリン ビル） *5 月 21 日 （日） 富山パ ソケッ ト 14 (富 



山巿 公会堂 別館） ' '下 関 パ ソケット 14 ( シーモ 一ル下 関） mjii パ ソケッ 
ト 6 (mj II 地場産業 センタ一） *5 月 28 日 （日） 広島パ ソケット 27 (広 
島巿東 区民 文化 センター） /高 崎パ ソケット 16 (高 崎 職 医療 センター） 
★ 6 月 18 日 （日） 清水 パ ソケット 8 (清水 マリン ビル） /札 ぐ ソケット 
41 (麵内 アイス ァリ一 ナ） /博 多パソ ケッ ト 32 (FFB ホ— ル） . "高 松パ 
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MSX サークル 大 紹介 第 1 弾/ 



前号が 出て すぐ、 たくさんの 
サークルから カツ 卜が 寄せられ 
た。 カツ 卜の サイズが 小さい な 
どの 文句の 手紙 も 見受けられた 
が、 この 企画 は サークル 側に ち 
読者 側 に も かなり 好評の よう だ。 

さて、 今回 は 第 1 回と して 15 
サークル 分 を 紹介す る。 応募 数 
が 多かった ので 抽選に なって し 
まった が、 ちょっと 方針 を 変更 
し、 今回 掲載され なかった サー 
クル も、 次回 また チャンスが あ 
る こと をお 知らせして おく。 

読者の みんな は、 この サーク 



ルカ ッ卜 をよ く 読み、 自分の 興 
味の ある サークルが あれば、 そ 
こへ 問い合わせて みょう。 ただ 



し、 編集部で は サークルと 読者 
の 間の 卜ラ ブルに ついては 負い 
かねる。 ここから 先 は、 ユーザ 



一同 志の 信頼関係し かないので、 
各自の 責任の 上で 行動 をして ほ 
しい。 
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MAR'Z PROJECT 

スペースが 無い ので 今までに 発 
表した ソフト を。 格闘 カー ドバ ト 

ル 『B E — BOP BOUT』 、 
アニメ ツール 『アニメ 力』 、 あと 
TAKERU にあった 『涙の キヤ 
ン パス』 も 実は 私達の 作品です。 

これから も 作り 続けます ので 興 
味の ある 方 は 連絡 下さい。 

〒066 北海道 千歳 市日の 出 
3-16-19 菊 地 智哉 



この MSX 軍 a は、 ふつう じ 》な い。 



ディスク マガジン S S# 6 近日 公開 

干 3 5 3 玉 志 木 市 館 1-1-4-509 
S—PAftK . SQUAREmJS.r^ 寄 本 和^ 



MSXUSERS 

MAGAZINE 

新顔の ディスク マガジンです 
タケルで 準備 号 を 発売 予定 

です。 投稿して ね ！ ！ 
f 967-05 

福島県 南 会津郡 伊南村 古町 居 
平 9-8 佐 野 幸 成 まで 
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丁八|<£1?リで活«中！ 



接く rd e S t i n y 2_! (E 名） 

も 68 発 中！ ！ 

当 サークル は、 MS X だけの 活動 をして お 
ります。 活 ft を 始めた ばかりな ので、 まだ 
未 » な 所があります が、 多くの 人 ii がまし 
める ような ソフト を リリース して 行きたい 
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T&E クラブ （«) 

T&E の ユーザーズ 
クラブの 元 会員 を 中心 
に 結成し ません か。 

〒2 4 
横 浜 市 保 土 ケ谷区 
西 谷 町 9 8 3 
加 藤 浩司 



ソケッ ト 16 (四国 新聞社） ,'■ 青森パ ソケッ ト 2 (青驗 業 会館） *6 月 
25 日 （日） パ ソケッ ト 47 (mm 文 ：1：#*0# 館） 長岡パ ソケット 6 (ハイ 
フ' 長 岡) ノ '大分 パ ソケッ ト 10( 大分県 中小企業 会館)/ 岡山パ ソケット 24( コ 
ン ベック ス岡 山） 女7 月 2 日 （日） 大阪パ ソケット 41 (大阪府 立体 W$ 
館） /jfet2 パ ソケッ ト 15 (ァク トシ ティ-; Mi) 宮パ ソケッ ト 23 (宇 



都宮産 *® 示 館） /'盛 岡パ ソケッ ト 18 (岩手県 産業 会館） /小 倉パ ソケッ 
ト 14 (西日本 1^ 展示場） 

※時間 は どの^も 11 ： 00—15 ： DO まで。 なお、 お問い合わせ は、 ユウ ュ 
ゥ内パ ソケット 事務局 (Q03-3843-121 1) まで。 
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いいたい 放題， 



\ ( 大阪府/前 田 和 彦. 歳) ★ 長かった。 非常に 長かった と 思う。 人が MSX を Has てなかった の は. すばらしい ことと 思います。 おかげで、 ハガキ を 書く のがい やな 私で も、 はがきまで 用意され て は 書かざる を 得ません。 

実に S 年 5 月から ずっと 買い 続けて きました が、 MSX を ここまで US の メディア にし、 同. <フ ログ ラマ を 育てた の は、 •；§ によると ころが 大きい と 思います。 .5 は、 もっと MSX に 貢献して ほしかった のです が、 しかた 

ありません。 でも、 次世代 を 担って くれる MSX が 出たら- 意地で も 買います。 最高の、 もっとも 親切な バソコ ンの を これほどまでに 続けて くれて- $ にあり がとう ございます。 (KS 都 \ 田 中 健 I - ^3 
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予期せ ぬ 災害に 対して、 パソ 通と いう 1 メディア は、 どのように 対応して 
いるの だろう か。 テレビと パソ 通の、 情報の ちがいの あり方 を あばく/ 



V 



付 



パソ通 は 便利な 情報 新聞 



去る 1 月 17 日、 兵庫県 淡路島 
を 中心に、 死者 5000 人 を 越す 大 
地震 「阪神大震災」 が 起こった。 
このと さ パソ通 業界 はどう 動い 
たの だろ 5 か。 今回 は、 大手 ネ 
ッ 卜の ニフ ティ サーブ を 例に、 
その 動さ^ 追ってみ た。 

ニフ ティ サーブで は、 震災の 
その 曰から 地震 フォーラム を 開 
設 している。 ふつう は、 ニュー 
ス などに 対しての アクセス 料と 
情報 料が 課金され るが、 今回 こ 
の あまりの 大 惨事に、 ここ は 無 
料で 提供され ている。 各 ボード 
に は 各 政府機関の 発表 を はじめ、 



》PB3 の 



人ノ 



'ス— rt- 付 S ティ スクの e い 方 jM 



地域 別に 分けた 安否 情報、 避難 
場所、 食料 配給所な ど、 とに か 
くこ まかい 情報が 多い。 死者 名 
簿ゃ、 復旧して いる 交通網な ど、 
テレビな どで は 把握し にくい 情 
報 はすべ てあつた。 

しかし、 これ は パソ通 だ。 震災 
に 遭った 読者の みんななら 「あ 
んな 地震に 遭って パソ 通なん て 
やって いる 余裕 はない J という 
だろう。 震災に よる 被害で、 ラ 
ィフ ライン （電気、 水道、 ガス、 
電話な ど） が 絶 たれれば、 当然 
パソ通 もで きなくなる。 こうい 
つた 場合 は 他の メディアに 頼る 
しかない わけ だ。 例えば 携帯 ラ 
ジォゃ 携帯 テレビ。 これ さえ あ 
れば、 地震に よって 電気が 絶た 
れても 情報 は 入手で きる。 

でも、 パソ 通に はパソ 通な り 
の 情報の 取り 方が ある。 例えば 
震災から 約 4 か 月 たった今、 突 
然 その 情報が 欲 しくな つたら ど 
ラ すれば いいの だろ ラか。 今の 
テレビで は 3 月に 起こった 東京 
の 「地下鉄 サリン 事件」 関連の 
ニュースで ちち さ だ。 おかげ 
で 震災の ニュース はめった に 報 
道され なくなった。 古い 新聞 を 
取って おいたり、 当時の テレビ 
ニュース を ビデオ 撮りして いる 
人 も 少ないだ ろラ。 しかも それ 
らは 情報が 変化し ない。 

これが パソ 通なら ば、 最新 情 
報が いつでも 好 さなと さに 取り 
出せる。 大手の 企業 は 新聞紙 面 
を CD-ROM に 入れて 保存し 
ている が、 みんなの 身近な 情報 
棚 はパソ 通に あるの だ。 被災地 



フリーソフトウェア として パソ通 
上て' ている デ一タ 類に は、 作 
者の^ 在す る。 もちろん、 
フリーソフトウェア ，ライブラリ 
だって 同じ 事。 した か' つて、 "Mas 
ディスクに) Rft する に は、 まず 作 

者へ; a*g を 取り、 許可 を 得てから 
という 手 Hi を 、まえる。 ハ' ソ 通で 
は 相手の わから ないた め、 



では、 今日 も 復興に 向けて 動い 
ている。 そんな 動 さの ひとつ ま 
で、 今 曰 も 新しい 書 さ 込みが さ 
れ ている。 こラ なると、 テレビ 
は 速報、 パソ通 は 情報 バンクと 
しての あり方が 見い出せる。 
東京都 は、 災害な どに 対して 



最低 3 曰 分の 食料 は 各自で 確保 
してお < ょラ にと いっている。 
阪神大震災 を 教訓と して、 万一 
の 事態の ために 備え はあって も 
損で はない。 何に せよ、 そうい 
■ う 事が 起こらな いよう 祈りたい 
ものな の だが …… 。 
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EMS 


1. ク リツ ビング サービス 


2. ニュース 速報 （通信社 


3. - ユース 速報 （新 M 社 


4. = ユース K 事 情報 （通信社 系） 


5. ニュース le 事情 報 （一 《tt 糸） 


6. ニュース R 事情 S (専門 紙 3^) 


7. ニュース (全国 有力 紙 *) 


8. スポーツ 


9. 天叛 予報 


10 投書 "― + ― 


11- 地震 情報 

> 


12. 地下鉄 有 « ガス/サリン ニュース 


メニューの 1 1 番に W ^まの フォーラムが ある- 1 


2# に はサリ ンの フォ一 ラム も 見える 



地震 搏示板 は. 地 S 発生に ともなう， テレビ や ニュース だけで は 把握し にくい 交 a«« 
や、 お住まい 近辺の 状況 を 会員の 皆様より 登録して いただき， 情報 を 共有す る こと を 目 
的と した サ一 ビスです。 智 欲の ご ft 力 をお ffl いします。 

なお、 ニフ ティ （株） は 登 » された 内容 等に 9B して 保お はしません ので ご 利用に 際して は 
十分 ご注意 下さい， また 各 ニュース 速 « の » 示 板への te« はかた くお w りいた します。 

本 メ =ュ 一は、 接繞 基本 科 金 を 含め. NIFTY-Serve の ご 利用 料金 は 一切 かかりません 
広く 一般の 方々 にも 情報 を 知ってい ただく こと を 目的と して、 拓示板 及び フォーラム 
に 登お された メッセ一 ジは、 新 H、 テレビ 等の メディアで IS 介 させて いただく 場合が 
あります。 予め' ご了承の 上、 登録いた だきます ようお 80 いいたします。 なお、 当該 
利用に ついて ご了承いた だけない « 合 は、 その 旨、 メッセ一 ジ 中に 12 載 をお H いいた 
します。 

地 8 惰報 EQUAKE,JISHIN,JISIN 

1. ご 案内 

2. 亡くなった 方々 の 名簿 

3. 地 H 避難者 所在 惽報 



5. S 災 ポラン ティア フォーラム 
8. インタ一 V ネッ ト 

7. » 示 板 （交通 情報， 安否 M5g) 

8. 公的 機 H からのお 知らせ 

9. 物価 情報 受付 コーナー 
10. 各種 情報 問い合わせ先 



番号 



提供 曰 付 
95/04/05 
95/04/05 
95/84/05 
95/04/05 
95/04/04 
95/04/04 
95/04/04 
95/04/04 
95/04/04 
95/03/28 
95/03/28 
95/03/28 
95/03/27 
95/03/27 
95/03/27 
95/03/27 
95/03/27 
95/03/27 
95/83/23 
95/03/20 
(改行で 次 H) 



【大蔵】 4/04 付 被災され た 法人 等に 対する 国税 M 係の 救済 措 B 等 
【大蔵 付 被 i« された ほ 入の 納税者の 方へ 
【大 «1 4/04 付 された サラリーマンの 方へ 

【建 《 4/04 付 「建 K 省 _! 成 7 年度 国土地理院の 情報 提供に つ 

【国土 3/31 付 阪神' 淡路大 S 災 について （その 2) 

【国土 3/31 付 お 神' 淡路 大震災に ついて （その 1) 
【大蔵 3/31 付 大 S 災で 被災され た fiAtt 税 者の 方へ 
【大蔵】 3/31 付大 »災 で 被災され た サラリーマンの 方へ 

【«8» 3/31 付 特» 行政 相お 所のお 知らせ （1) 

【国土 3 月 27 日付： K 神， 淡路大 S 災 について （その 2) 

【国土 3 月 27 曰 付： fig 神 • 淡 * 大震災に ついて （その 1) 
【厚生 3/27 r ボランティア a 体 活動 支援 募金 J について 
【建お 住宅 金 at 公庫の 災客 ％11 住宅 》 资並 

'国土 3 月 23 曰 付： BS 神 * 淡 tt 大霣災 について （その 2) 

国土 3 月 23 日付： 阪神' 淡路大 S 災 について （その 1) 

.建》 3/22 付： 被災者 粗 公営住宅 等 «旋 支 a センタ一 の 移転 

【建お 3/17 付： 分 8 マンション 等の 建 替えに 関する 法律 

【建 » 2/18 付 ： 被災 市街地 a 興 特刖措 B 法案に ついて 

【国土庁】 3/23 付： BS 神. 淡路大 》 災 について 

【農 水】 3/n 付： 食品 流通 構造 改善 機構の 相 R 窓口の las 



0^;.だんなカ、なか聞けなぃ各]&;?^麵からの魏 毎日 新しい もの 力 省き 込まれて いるの だ 



通お とし 穴 



この 許可 申請に はメ 一 メレ か' 使われ 

る。 しかし、 ここに 落とし穴 3!» 、'あ 
つた。 それ は 「相手が アクセスし 
て くれないと、 メール か 読まれな 
い」 という 事た'。 右の 写真 は 前号 

の iimi^ にあ か' つていた 『うち 
ゆう ゲーム』 。けっこう おもしろい 

ゲームな の だが、 おしく も-; itfi て 

しまったの た'。 m^o 




二 インク'。 
-トで 要望が あつたの だが 一… 



ァ、： i に 

，いたい 放題， 



★ M ファンが あと— 冊な ので、 これで は MSX 界 から 外れて しまう と 思い- こう なれば パソ 通し かないと 思った。 が、 しかし、 ァスキ I に 電話した ところ RS..232C か 売って いない …… とないし よ、 と 思って います。 

うそう、 「ほほ 梅 麿の CCD 描き 方 入門」 が 手に入りました。 書店に 注文したら 入った よ。 (大阪府 \拼 竹 和弘. ^歳) .KM ファン も あと 1 回と なり、 最終 号に 向けて CG を 描いた ので、 投稿した いと 思う。 僕の MSX はもう 9. 

も 動いて いる。 そして、 M ファン は 8 年 目 を 迎えた。 2^ 的に 考える と 8 年 は 長いが、 僕から 見れば、 I 瞬の できごとに 思える。 僕 は、 MSX は ほとんど ゲ— ムに しか 使って いなかつ たが、 今の 状况 になって ほかの ことに 
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パソ通 上に データ を アップす 
るに は、 その データ を 圧縮した 
ほろ が 相手に 親切 かつ 便利。 フ 
アイ ルの サイズが 小さければ 小 
さい ほど、 ダウンロードに 時間 
がかから ないから だ。 

その 圧縮 形態に も さまざま 種 
類が ある。 今の パソ 通の 主流 は 

「L H A」 と 呼ばれる 圧縮 形態が 



フリー ソフ卜 ウェア 'ライブラリ 



ほとんど 使用され ている。 

LHA 形態 は、 拡張 子が 「. 
LZH」 という もの だ。 M ファ 
ンの 付録 ディ スクの 解凍 物 もこ 
れだ よね。 LH A は ほとんどの 
パソコンに 対応した 解凍 ツール 
が 存在す るた め、 MAG などの 
機種 依存し ない CG データ は、 
これで ほとんどの ユーザーに 見 



今回の フリ 


一 ソフ卜 ウェア 




鲁 『し Hext Ver. 1.33』 


LHEXT 1 33. 


COM 


參 『LHpack Ver. 1.00』 


LHPAC1 □□. 


LZH 


»「LHext」、 ^LMpackj はニフ ティ サ一フ 


'よ リ繊 





て もらえる。 MSX ならお なじ 
みの 『PMexti を 使ったり、 
今回 収録した 『LHext』 を 使え 
ば、 解凍 はかん たんだ。 



今回 は LH A 形態の 解凍 ツー 
ルと、 圧縮 ツール を 収録して い 
る。 DOS 1 上で も 動く この ッ 
ール、 ぜひ 活用して みょう。 



いろいろな LH 形式に 対応した 「LHextj 



LZH 形式で 圧縮して くれる 「し Hpackj 



この ツール は、 拡張 子が 「. 

LZH」 形式の ファイル を 解凍 
する ツールです。 また、 LHA 
形態に は、 LHO や LH7 と 呼 
ばれる 圧縮 夕 イブが 存在し、 こ 
の ツールで は、 LH 0、 LH し 
LH4、 LH5、 LHB, LH 
7 といった 数多くの タイプに 対 
応 しています （LH6、 LH7 
は、 マツ パ已 I OS のない MS 
X 上で は 動作し ません)。 パソ通 
では LH 5 タイプが 主流で、 L 
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H6 や LH7 はま だ テス 卜 規格 
のた め、 そラ 見かける こと はな 
いでしょう。 したがって、 この 
ツールの みで、 ほぼ すべてが ま 
かなえて しまいます。 さらに、 
M ファンの 付録 ディスク でもお 
なじみの 『PMexti よりも 高 
速に 解凍で さるの も 特徴です。 

かんたんな 使い方 は、 
LHEXT 解凍 ファイル 名 
で 使えます。 くわしく は ドキュ 
メン卜 を ご覧く ださい。 
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(5 二れ だけて 力、 ん たんに 解 東が できる： もち 
ろん、 書き込み 先 ドライブ もま 旨定 もで きる ぞ 
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ァ— 力 イブ ファイルの リスティング を はじ 

め、 LH6 タイプに も 対応して いる ぞ 



こちら は LZH 形式で 圧縮し 
て くれる 圧縮 ツール。 LH5 タ 
イブで 圧縮して くれる ので、 今 
後パソ 通に アップ を 考えて いる 
人に は バッチ リの 代物 だ。 

動作 環境 は MSX- ロ〇5 1 
で VRAM が 1 28KB ある こ 
とが 条件。 使い方 は、 
LHPACK 書庫 ファイル 名 
圧縮したい ファイル 名 
とい ラ 書式が 基本。 圧 
縮したい ファイル 名に 
は ワイルド カード も 使 
える のが 便利 だ。 

圧縮 時間 は ファイル 
によって さまざま。 テ 
キス 卜 ファイル などの 
圧縮 は 速い が、 CG な 
どの 圧縮に はかなり 時 
間が かかって しま ラ。 
そこ はガ マンして のん 



びり 待つ しかない。 

圧縮が 完了したら、 ちゃんと 
圧縮が できて いるか どうか 必ず 

チェック をしょう。 事実 ソ r ノ通 
では チェック をし ないで アップ 
ロード をして、 ダウンした 人が 
解凍で きないと いわれて はじめ 
て 気がつく とい ラ ケースが 多い 

の だ。 チェックに は 「LHexti 
を 使う といい ぞ。 



H> し A CGCON* し ZH 
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OCG コンテ ス 卜の ファイル を ffi 縮 中。 



るけ ど 




★ ビジネスマンに 人気の 「ザ ウルス」 で パソ通 



カー 卜 リ ッ ジの 入手 方法 



2 月 号で ワープロ を 使った パ 
ソ通を 紹介した が、 もっと 手軽 
に パソ通 をしたい 人 は、 シ ヤー 
プのザ ウルス 「P 卜 50(JtJFXj が 
ォスス メだ。 ザ ウルス は ペン タ 
ツチ 入力で オペ レートす る 電子 
手 I ビジネスマンに 大 ヒット 
している この 商品 は、 付属の 專 
用 モデム を 使う こ と によ つて ザ 
ゥ ルス 上 か ら FAX 送信 ゃパ ソ 
通 か' 楽しめる よう になって いる。 
パソ 通での コマンド 入力 は、 手 

書 き 文字 入力 や ra に ^ さ れ 
た キー ボ一 ドに ペンタッチ する 
だけ。 さらに、 ニフ ティ サーブ 
では 「ザ ウルス ネッ ト」 という 
フォーラム を 開設し、 オール ァ 
ィ コ ン g によ る'、" ソ 通力、 巧售 I 



だ。 価格 は 9 万 800(1 円 だが、 量 
販店 などで は 実 売 6 万円 代で 
出て いる そ'。 新しく パソ通 ライ 
フを 求める のなら、 ぜひ チェ ッ 
ク してお こう。 

問い合わせ は シャ一 プ 株式会社 
(30120-303909) まで。 




Q こんな 小 サイズで も パソ逼 がで きる。 
き:^ の 読み取りが、 かな リイ' Iff なの だ 



M ファンの ノくソ 通ィヒ は^な か' 
ら 実現で きなかった けど、 その 
アン ケ一 トハ ガキを 回収した と 
きに、 RS— 232C カー ト リ ッジ 
について いろいろな 、^せ 
られ た。 GT フォーラム でも ふ 
れ たが、 有限会社 エミ 一ル' ソ 
フ ト 開発が MSX 用の RS-232C 
力一 ト リ ッジを 販売して いるの 
は 知っている: tao 二の 会社 は、 
昔から MSX 用の ROM ライ タ 
や、 サンプリング マシンな ど、 
多種多様の 開発 機材 を 作って き 
た 会社な のた。 また、 それら は 
すべて コンパクトに 1^ し、 コ 
スト も かなり 抑えて いる。 開発 
者 向けと いうより は、 今の クリ 
エイ ティ ブなュ 一ザ一 向け と い 



つた 感じた '0 この 会社の RS- 
232C カー ト リ ッジを 使って、 実 
際 MSX でパソ 通して いると い 

う ハガキ も 見られた ので、 

の ある 人 は 問い合わせて みよ う。 
問い合わせ先 は GT フ ォ一 ラム 
を 参照の こと。 







1.7 ? co"»o 一 ss5| 













©j/S 張 8ASIC や 拡張 BIOS コール もサ' 1 
ノ 《イナ リファイ ル阜寇 もてき るぞ 



rcv>,, 力 1-】 ； 、も 使おうと 思った の は、 なんとも 皮肉な ことで ある。 M ファン は あと 2 号で 休刊と なる が、 GT の 製 5? 止から. I 年 以上 も 続き、 やはり ュ I ザ —の 力 を 感じさせて くれた。 (兵 jsvs 豕和 博.^ 歳) ★ 僕 は 小学校 3、 4 年 

け. 、し 1 - の 頃に MSX を 貢っても らい ましたが、 情けない ことに、 高校に 入った 今 も 満足に プログラムが 作れません。 でも、 最超 ファン ダムの D 部門 を ディスクに まとめて メニュ I プログラム を 作ったり しています。 そして、 父の 



いたい 放題， 



^ノ I トを、 MSX-DOS の § だけで だいたい 使える の は、 MSX . FAN のお かげです。 $ に 長い あいだ ありがとう ございました。 (栃 $\ 瀬 山 透.^ 歳) 
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ユレ 一夕 最新 情報 




Offe のマシ ン 上で MSX の開究 環境 を 復活 さ 
せる エミ ュ L タ。 MSX は 不滅 だね 



もしくは 75 オランダ • ギルダ一 を 送つ 

て ほしいと のこと。 Internet の 電子 
メール を 利用す れぱ 簡単に 入手で きま 
す。 電子メールの 送り先 は mailser 
ver@nic.funet fi. 場所 は/口 ub 
/msx/ 口 cemu/nnsxCi99t)l . 
arj となって います （archie で 探せ 



St で 「Xak が 動いた./」 「対応 させた 
いから メガ ロム 送って くれ〜」 と、 な 
にかと 話題の ソフ 卜です。 ただ 現実 問 
題と して、 理系の 学部に でも 在籍し な 
いかぎ り、 ほとんど 意味の ない ものと 
思われ ますが …… 
これに 加え、 最近で は PC-9B〇 1 



北山 健 治 (TEAM-PMK) 
<HQED003 ] @niftyserve. 
◦ に ijp> 




：嘗 ぶ ^'"Yll" 
R， — H". 



TAKERU の 売り上げに 基づいた MSX ソフ卜 -— 
の ランキング。 今 何に 人気が あるの か 要 チェック。 —— 



TAKERU 売れ どころ BEST10 




Networkers Gift Disk #2 


NGD プ。 ジェク 卜 
MSXE 800 円 


初 登場 


2 


SWEET 


ちゃん ソフ卜 
ターボ Ft 500 円 


i 

前回 1 位 


3 


MSX フリー ソフ卜 ウェア 100 選 


ファミリー ソフ卜 
MSXa 600 円 


i 

前回 2 位 


4 


3D CAR ACTION F-nano2 


Xray 

ターボ R 1500 円 


1 

前回 3 位 


5 


翼 を ひろげて 


達 司 scrftware 
MSX 2 20 叩 円 


初 登場 


6 


BE-POP 已 OUT 


MAR'S PROJECT 
MSX 2 IBK) 円 


初 登場 


7 


MSX ベーし つ 君た 一 ぼ 


アスキー 

MSXa BOOO 円 


> 

前回 7 位 


8 


RS 決定版 音楽 集 ECHIKUSO 5 


SYNTAX 
MSXE SOD 円 


初 登場 


9 


りと るけいば 


クラブ 
MSXe 500 円 


r 

前回 10 位 


10 


R'SYSTEM 傑作 遍 第 2 集 


SYNTAX 
MSX 2 lOOD 円 


初 登場 



またまた 順位 転換./ 
フリー ソフ卜 ウェアが 人気 だ/ 



今回、 売り上げ 1 位に 輝いた 

''Networkers Gift Disk 
#2』 は、 これまで 超 ロング ラ 
ン だった 『MSX フリー ソフ卜 
ウェア 100 選 J と 同様、 パソコン 
通信な どの フリー ソフ卜 ウェア 
を 中心に 収録した ソフ 卜です。 
ディ スク マガジン 風に 作られて 
いるので 親切な 操作 性に 加え、 
CG や 音楽 データ も 収録され て 
いて 盛り だくさん。 さらに、 こ 
の ソフ卜 は TAKERU に 登録 



いので、 Tblil^ 



されて 間 もない ので、 比較 B ^ま 
しい フリーソフトウェアが 手 ( 
入 り ます。 価格 も 800 円な ので: 
ススメ です。 

さて、 あなた は TAKE FU 
を 利用した ことがあります か' 
TAKERU 本体の 横に は、 P 
月で 発行して いる 情報誌 「丁/ 
KERU PRESSj が 置 【 
てあります。 自由にお 取りに 7 
つて、 TAKERU の 最新 情 ま 
を チェックして くださいね。 




OMSX の 同人 ソフ 卜に は ディスク マガジン S- 
が いんだよ ね。 親しみが あるよ ね 



なんと 「魔-: お 吏い コ ツビ一』 の^^1が、 
人と して 録 されて いる ぞ 
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二 t7>ffi^ は、 2 月 I 日〜 3 月 31 日まで を m した ものです。 



internationalization 



もしも、 いま 使って いる MSX が 壊れたら。 と 心配して いる 人 
たちのた めに、 MSX エミュ レータ 最新 情驗編 ォ Jt ゑ。 1 一. 



う I く 
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入ろ ま 
れ でし 
て ' た 
ほ 高 ° 
し 校す 



「これから も 末永く MSX と 
付き合って いきたい」 というの 
は、 いま M ファン を 読んで いる 
みなさん 共通の 思いだ ろろ。 し 
かし、 肝心の MSX が 壊れて し 
まったら …… 。 いま はま だ ユー 
ザーサ ポー 卜が 受けられ るよう 
だが、 いずれ メーカー にも 部品 
がなくなる こと は 明白。 そろな 
つたら もう MSX との 付 さ 合い 
は 終わりな の だろ ラか。 否。 

今回の 国際化で は、 大阪の 北 
山 健 治さん からいた だいた、 M 
SX エミュレータの 最新 情報 レ 
ポー 卜 をお 届けす る。 



M S X ェ 




現時点に おいて、 MSX の 八 一 ドゥエ 
ァの 入手 は 困難 を 極めます。 MSX- □ 
OS2 や フロッピ一 ディスク • インタ 
—フエ一 ス 程度なら、 海外 仕様の もの 
を 輸入す る こと は 簡単です。 拡張 メモ 
リ なら 自作で きます。 しかし、 もし 貴 
方の MSX が 壊れたら …… このような 
問題に 対する ひとつの 方策と して、 M 
SX エミュレータが 存在し ます。 つま 
り 他 機種の システム 上で' ソフ卜 ウェア 
的に MSX を 再現す る ことにより、 物 
理 的な 限界 を 取り払う …… といった 試 
みの 現状に ついて 報告し ます。 
参 I 已 M-PC/AT マシン （msxO 
99bl. arJ) 

PC-DOS 上で 動作す る MSX 1 ェ 
ミュレ 一夕。 要 80385。 まだ MS 
X 2 の 機能 を 完全に は サポ一 卜して お 
らず、 いわば MSX 1 + といった 感じ 
です。 現在で は シェアウェア になって 
おり、 レジス 卜する 場合 は 40 米ドル、 



ぱ、 もっと 近いと ころに あるか もしれ 
ません)。 また、 a「J 形 it の ファイル を 
復元す る unarj. com と、 テキス 卜 
/バイナリ 変換 ツールで ある unde 
code, com が 必要です 
•Atari マシン 用 

Atari ST、 STf、 STm、 ST 
fm、 STe、 といった マシンで 動作す 
る MSX エミュレータです。 最高 64M 
B メモリ、 メモリ マツ パ一、 コ ナミ S 
CC、 RS232G、 MSXBVDP. 
漢字 ROM、 Philips ミュージック モ 
ジュール、 云々 といった 機能 をサ ポー 
卜して いる '一 らしい …… です が、 い 
かんせん 曰 本で は エミ ユレ 一夕より 
Atari マシン を 入手す る ほ ラが逢 かに 
困難な ので 確認が とれません。 これ も 
nic. funet fi より シェアウェア とし 
て 入手が 可能です 
•unix 用 (fMSX) 
最近 オランダの MSX Mailingli 



や X6800C] でち 「MSX エミ ユレ 
一夕 作って ます」 という 書き込みが パ 
ソ通 でも 見られる ようになりました。 

MSX に 関わる 活動 は、 世界 各地で 
活発に 行われて います。 もし 貴方が 最 
新の 情報 を 手に したいなら、 MSX 
Mailinglist (英語版） に 参加し ませ 
ん 力、？ msx^stack. urc. tue. 
nl に 送られた メール は、 世界中の MS 
X Mailinglist 夢 加 者の メール ボ 
ックス に 届けられます。 これにより 
Mailing 參加者 は、 自由に 質問 や 意見 
を 交換す る ことが でぎ るので す。 

条件 は Internet と メール を やり 取 
りで きる こと。 ですから NIFTY- Se 
「ve や 六3(1；1卜(\1巳丁でも〇1<。 まず 
は niaj.o「(1omo@stack. urc.tu 
e. nl に 以下の メール を。 



he! 口 
lists 



折 
ォ 



も 数 ' 



MP- つ/しに 

いいたい 放題/. 



PRESENT 参 KQN AM 



コ ナミ ゲームが いただけず 悲 し 
んで いると、 「グッズなら、 ひよ つ 
として あるか もしれ ません」 と 早 
坂さん。 ラッキー/ という わけ 
て'、 『ソ リ ッ ドス ネー ク J のと き に 
作られた カンペン ケースみ たいな 
もの を、 いただける 二と になった。 
でも、 さんい わく 「引っ越し 
で ほとんど 捨てち やった かも」 な 
ので、 ちょっと ま ea 的 かも。 そう 
はな ら ないよう に、 みんなで: 折ろ 

To 





後ろ を ふり 返らず、 業界の 卜 ップを 走って いく コナ 
ミ。 ちょっと だけ 立ち止まって 声 を 聞かせて ほしい。 



今回 はコ ナミに 訪問。 MSX 
歴が 浅い 読者に とって コ ナミ は、 
次世代 ゲーム 機の サー ド パー テ 
ィー をして いる ソフ卜 八 ウスと 
力、、 極 パロ を 作った ソフ 卜八ゥ 
ス というぐ らいの イメージ しか 
ない と 思う。 しかし、 MSX と 




コ ナミ 広 «s の 早 坂さん サン フル を 持 
ち 帰り、 家で プレイした 二と も あるなん て 



共に 歩んで さた コナ 

ミを 知る 者に とって、 

コ ナミ は 足 長お じさ - 

ん のよ ラ であり、 毎 

月、 クリスマス プレ 

ゼン卜 をば らまいて 

くれる、 サン タク 口 コ ナミ ゲ- 

ース のよう な 存在だった の だ。 
今回の 取材で 迎えて く れ たの 
は、 コ ナミ 広報 宣伝 室の 早 坂 さ 
ん。 『メタル ギア』 発売 時期に 入 
社して 以来、 広報に 携わり、 今 
では コ ナミの 顔と して 広く 知ら 
れ ている 人 だ。 そんな 早 坂さん 

に、 MSX に まつわる 思い出 を 
聞いて みた。 

早 坂さん 「持って いた 『パロ デ 
ィ ウス』 がコ ナミの ゲームと 知 
ら ずに、 コ ナミ を 面接し ました。 



MONAMlm 



り taa 剛。 この 纏 画 を 見た だけで、 胸が おど - 
を 会社で 見る ようになって、" そ 
ろい えば この パソコン、 どこか 
で 見た な あ" と、 よくよく 考え 
てみ たら、 じつは わたしの 家に 
置いて あり、 わたしが ゲーム 機 
として 使って いたのです (笑)」。 
どう リアクション していい か 
わからな いが、 早 坂さん のよ ラ 
に ゲーム 機と して MSX を 購入 
した 人 は 大勢いた と 思う。 MS 
X が ゲーム 機と して 満足で きた 
の は、 コ ナミに よる ゲーム 供給 



そして、 コ ナミに 入り、 MSX のお かげで はな かろ ラか。 八ィ 



たもの だ 

パー オリンピック』 や 「悪魔 城 
ドラキ ュ ラム そして 『グラ ディ 
ウス」 と 数々 の ヒッ卜 を 飛ばし、 
大勢の MS X ユーザー を 魅了し 
て さた コ ナミ。 そこで、 早 坂 さ 
ん。 なに か M ファンの オール デ 
イーズに 収録で きる 作品と か、 
デモと か、 GM とか、 なに かい 
ただけ る ものはありません か 7 
早 坂さん 「ごめんなさい。 そう 
いうの は、 なにも 提供で きない 
ん です よ。」 
( ： ：)。 



r あなた 方 は, 我々 コ ナミの 心の 支え であり、 誇りです 0J 



M 



S S A G 



コ ナミ を 支えて る 開発 スタッフの 

方々、 とくに MSX ソフ 卜の 開発に 携 
わって いた 7 人の スタッフの 人た ちに、 
アン ケー 卜に 協力して いただいた。 
※個人名の 表記 はでさない ので 匿名と 
しています。 

•MSX のどん なと ころが 好きでした 
か 7 

スタッフ A 「マニアックな ところです。 
また パソコン のよう でいて ゲーム 機で 
も あると ころです」 

スタッフ 已 「拡張 バスが あり 自由度が 
高い ところです」 

スタッフ C 「共通 OS だった ので、 売 

手 （メーカ一)、 買い手 （ユーザー） に 
メリ ッ卜 があった」 

ス ッ夕フ D 「八 ードが シンプルで プロ 
グラムし 易い ところ」 



E FROM 

スタッフ E 「V- BLANK 中 以外に 
VDP アクセスが できる。 VRAM の 
マップ を 設定で きる。 外部 スロッ 卜 を 
設定で きる。 〇ド1]が28[]」 
スタッフ F 「パソコンで ありながら ゲ 
—ム 機で あると いう、 微妙な ス夕 ンス。 
それに 起因す る 片寄った 市場と 特異な 
ユーザ一。 パソコン ユーザーと ゲ一厶 
ユーザー を 兼ね備え ていたと ころ」 
参 MSX のどん なと ころが 嫌いです か 9 
回答に 一様に 書かれて いたのが、 メ 
一力一 によって 八 ードの 仕様が (多少） 
異なって いた 点。 それにより、 チ エツ 
クに 時間が かかったり、 ソフ 卜が 動作 
しなかった りと、 泣かされて いたよう 
だ。 また、 E さん は 「遅い CPU クロ 
ック と、 それより 遅い VDP アクセス 
クロック」 を 指摘。 おもしろかった の 



K N A M 匿 

か、 F さんの 「ファミコンの 台頭に よ 
り 市場 的に マイナーであった こと。 マ 
イナ 一 • システム ■ X と 呼んで いた こ 
とがあった （笑)」 という 回答だった。 
•MSX で ゲーム を 作って いて 楽し か 
つたこと、 印象に 残って いる こと は？ 
スタッフ A 「かなり 独創的な ものが 開 
発で さた こと」 

スタッフ B 「SCC の 試作品で 音が 鳴 
つたと き は 感動し ました」 
スタッフ C 「入社して 間 もない 頃 だつ 
たので、 ゲーム 作りの すべてが 楽し か 
つた。 とくに 1 作 目 を 作り上げた とき」 
スタッフ □ 「毎晩 夜食に 牛丼 を 買って 
きて みんなで 食べた こと」 
スタッフ E 「モ アイ 佐々 木と ゴザ イマ 
ス上 原の 微調整 請求が つらかった」 
スタッフ F 「ユーザ一 が マ イナ一 で マ 
二 アツ クの面 も あり、 また 画像 や 音が 
品 粗な ふん、 ゲームの シス テ厶ゃ アイ 
デァ、 ス I ^一 リーでの 差別 化が 逆にで 
きたと 思ラ。 テーマ や 内容 的に は 当時 
の ファミコン 市場で は、 絶対に 提示で 
さない ちの を 表現で さたので は」 
參 あつ、 やられ S な あと 思った 作品 は 
あります か？ 

スタッフ 全員 「ありません」 



STAFF 

(でも、 E さん は 「ィ一 ス J と 回答） 
• 最後に MS X ユーザー あてに メッセ 
ージ をお 願いし ます。 
スタッフ A 「また、 どこかで 私が 開発 
した ゲーム を プレイして ください」 
スタッフ 巳 「MSX ュ一 ザ 一の 方々 に 
は 何度 助けられた ことで しょ ラ。 あな 
た 方 は 我々 コ ナミの 心の 支えで あり、 
誇りです」 

スタッフ C 「MSX は あなたに とって 
も、 私に とっても 青春の！ ページです。 
いつまでも 忘れないで ください」 
スタッフ D 「長い間 応援して くださつ 
て ありが とラ ございました。 MSX で 
開発して きた 精神 は、 ずっと 受け継が 
れ ていき ますので、 今後と も応湲 よろ 
しくお 願いし ます」 

スタッフ E 「時代 は 移った。 プレイス 
テーシ ョ ンか サターンで 会お ラ J 
スタッフ F 「コ ナミに 入社 以来 5 年間、 
様々 な 失敗 をし、 曰々 が 勉強でした。 
今の 私が あるの は、 あの 頃の MSX が 
あった からです。 MSX は 我が 青春で 
す。 MSX の 灯が 消える の は 非常に 残 
念です が、 私の 人生の 思い出から は 消 
える ことはありません」 
ご協力 ありが とラ ございました。 
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f ソ リツ ド スネーク.; の アイ キヤ チに ホッ とさせら 'スナッチ ャ一; の 才一ブ ニン グデ 
モに リアリティ を 感じ、 「グラディウス J の ェクス トラ ステージ 探しに ハマった 



く アンケート [^者 プロフィール〉 攀 スタッフ A = i' けっきょ く i^l^ 冒険. J 「ハイパー スボ一 ッ.] ^メイン プログラマ。 MSX 纷 刀から ゲーム を 行って きた 參ス 夕' ンフ B=fB« ドラキ ユラ」 'T t スピリッツ」 
「パロディ ウス」 ^サウンド メイン。 i 見 在 も 自宅で、 ときどき 「グラディウス 2j を プレイし ている 參 スタッフ C=r ィ一 • アル-カン フ一 J 「グー ニーズ J ^メイン プログラマ-, MSX^湖から2~3軒gl 「 开!^ に 
携わる 參 スタッフ D = グラディウス シリーズ、 ハイパー スポーツ シリーズ 等の ディ レク 夕、 メイン プログラマ。 入社して から 7 年間く らい、 ずっと MSX の 『开 赞 をして きたき スタッフ E=r "ガリ ウスの 迷宮. I 「SD スナッ JJ 
チヤ一」 の メイン プログラマ。 現在 は MSX に 触れて いない。 5^ は 振り返らない ことにし ている 肇 スタッフ F = "V タル ギア」 「スナッチ ャ一」 l|ff>«、 W. » を 担当。 入社して初めて1^15；<の^?：£を知リ、 現在 
は MSX を 2^ 蹄。 しかし 2 台と も 眠って いる 



■ 提供で きる もの を、 深 

刻に 考え込む 早 坂さん.， 



E つ ァ、： i に ： 

> いたい 放題/.: 



\ す。 (宮城県 \熊 谷宗 親.^ 歳) ★ 島根 はさみし い。 僕 は 浜 田 市に 住んで いるけ ど TAKERU もない。 モデム も Rs-asac もない ので、 M ファンが 終わって から 僕の ライフスタイル がどうな つてし まう かとても 不安 だ。 

高校に 受かった。 理数 科で 余裕の 合 5r でも、 フラれ てし まった。 僕 もがん ばる ので、 皆さん もがん ばって ください。 (島根県\_^本学.^£^|@ ★ 残念です が、 私 も 4nslpi^ ぺ I ジの石 川さん の 意見に 同調して います 8# が 

過保護な 想- s^tc* …… )。 二れ 以上 「続けて くれ」 と 編集部の 人た ち を 悩ます の は、 もう 我々 の エゴで しかない のか もしれ ない。 (栃， s\ 小川 智 也，^ 歳) 



研究発表 論文 




学校 や 学習塾 や 興信所。 世間の あちこちで がんばつ ている 

MSX の 報告が 編集部に 届く。 その 元気な 姿 を 見て みょう 



勇躍す る MSX となんでも 発見 報告 



今回 も 様々 な 情報が みんな か 
ら 届いた ので、 どしどし 紹介し 
ていこ 5。 

まず は、 福井県の 福井県 立 羽 
水 高等学校に 通って いた 坂 下 佳 
嗣 クンから お便り だ。 

坂 下 クン は 高校 時代のと ぎ、 
放送 部と 物理 部に 所属して いた 

MSX ユーザー だ。 M ファンで 



は、 おはこん やい いたい 放題で 
見かけた 読者で ある。 彼が 通つ 
ていた 羽 水 高校 放送 部で は アナ 
ゥンサ 一が 不足して おり、 校内 
放送に 支障 をき たして いたらし 
し〜。 そこで 坂 下 クンた ちが 考え 
のが 「校内 放送 支援 システム」 
とい ろ もの だ。 

• 校内 放送で よく 用いる 形式的 



な アナウンス を、 あらかじめ M 
SX で PCM 録音して おき、 必 
要に 応じて 再生させる プロ グラ 
ムが 「校内 放送 支援 システム」 
です。 （手紙より） 

この こと を 研究論文 として ま 
とめ、 毎年 参加して いる 「全国 
高校 放送 コンテ ス卜」 の 県 大会 
で 発表した ところ、 入賞 を 果た 
した そラだ (そのと きの 賞状が 
左の 写真)。 その コ ン テス 卜で 発 
表した 研究論文 を 掲載して ある 
ので、 ぜひ 読んで みて ね。 

次 は、 ラ オック スの アン ケー 
卜 八 ガキを 同封して 送って さて 
くれた、 埼玉県 岩槻 市に 住む 深 
井 直 人さん からのお 便り。 
• これ は 先日、 地元の ラ オック 



スで ビデオテープ を 買った とさ 
に、 いっしょに 入って いた アン 
ケー卜 八ガキ です が、" 次回 ご購 
入 ご 希望の 品が ございましたら 
印 を お願い致します" というと 
ころに、 MS X の 文字が …… 。 
一瞬、 おおつ、 と 思った が、 よ 
く 見る と 8 ビッ 卜、 16 ビッ 卜、 
32 ビッ 卜の パソコンと はわ けら 
れ ている。 一体 MS X は 何ビッ 
卜なん だつ / 7 (手紙より） 
たしかに MSX が、 わけて 書 
かれて いるの がわ かるよ ね （ァ 
ンケー 卜 八 ガキに 名 を 残す MS 
X の 写真 参照)。 いつい これ は ど 
ろい 5 意味が 込められ いるの か、 
ラ オック スに閜 いてみ た。 
• むかし、 MSX は パソコンと 



Ml しい 事務所で 使われる MSX 

WP m 36fT 碰 術 mm 



捜査 i fflJ- 



議場 MB 隱)」 



00 テ レ ヒ麵の 揭觸午 可 カ^ 

られ ず、 イラスト による ィメ一 
ジ画 を? m 上 は 二ん な MS も 
あつたと いう だけの もの 



秦 アン ケー卜 八 力' キに名 を 残す MSX 

この度 はお 買 上 { す' 項き まして 誠に 有難う ござ 、ます 



ラ オック ス お ま様 の »畫 な;: -sa を #s によ 

ご «g をお M かせく ださい： 【■•-« でお く r: さい 》 
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睡ラ; 1 ッ フス を：: 利 箱 C なる の は igsgTgvj。 
て □ mB 匚' いつも 利用して！ 
ui'Jf ^ a ■ ラス ッヮス の S£ でよ く與 るの は K のう 5 ど n—c: しょう ゥ。 

' ぶ OTV □ ラジオ n)Vt( ) 
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□ Si- :j">-r- Cin-^Mi Lie:?T=->* ？: ビ？， ム 一ど一 匸ぃ ザ"？,； W 二 B»B 



國 次回 CM 入 ご 希望の 品 か' ございま しだら ン印を お願い致します。 レクっ 

口 エアコン 房 根 口石 油 ファン ヒータ一口; %jRSC]g 子 レンジ 口 洗 iS 概 □ 衣類 圪赚 ―— 
ロク リーナ- 口 カラ一テレビ 口 ビデオデッキ □ ビデオ ム一 ビ一 ロレ —ザ— ディスク OB 碑 器 

□CD ラジカセ □ ミニコンポ acD プレーヤ一 ロ単品コ>^«ロ 電話機 owx 口 パソコン (つ 8 ビット' HH 

つ 16 ビット "つ 32 ビット' i^lSJS^ ヮ一 ブロロ プリンタ ロハ一 ド ディスク 口 ヒア ノロ エレクト一 ン 
： ニキ —ボート- 门 ギター ロソフ ト （つ パソコン っ0>000) 口 その他 （ ) 

ラ才ッ クスで 商品 を 貢う と ィ 寸 いてく る アン ケ一 トハ ガキ。 二の タイプめ アンケート ハガ 
キ を 見かけたら、 MSX の攔に チェ ッ ク して 多»? 高 してし まえ 




Mr- ァ、 レに 

いいたい 放題， 



★ ここにき て MSX.S てる 友人が 出て きた もったいな いのて 2 台と も 引き取り、 使いたい という 人ゃハ ソコン 初心者に 配る 二と にした。 I 人 は pc-^ ュ ー ザ-. だった の だが、 この頃 は MC/ 

う— 人の 初心者 は BASIC に ハマって いて、 ファン ダムの プログラムに 燃えて いる。 ちょっと うれしい。 (埼玉県// 増 永 S1 , ^ 歳) ★pc-s を 買いました。 とはいっても 仕事で 使う のが 目的で、 遊びで は やっぱり MSX 

が メインです。 (群 ns\f 智了 S 歳) ★MSX の ほかに 某 社の パソコン を 使って いる。 それなりに ハイ パヮ ー なの は 大変 ありがた いの だが、 開発 f がバカ 高い し、 日 フロ グラマの 私に は、 よく わからない 部分が 多 \ 




ONHK 主催の 放送 コンテスト 予選で、 羽 水 

高 § 送 部が 力 を 合わせて つかみ取つ た 赏状だ 



MSX-turboR によ 慈 毒 遷シズ ープム SSH 遍 1^ 



私たち 羽 水 高校 放送 部に は アナ ゥンサ —が 

少なく、 校內 放送 を 行う にも 困る ほどの 状況 

にあります。 そこで、 日常の 校内 放送の 内容 

を検；^^した結5!-、 いくつかの，： H-g- 的な 放送が 

その 大部分 を 占める 事が 分かりました。 

私たちは以前から番組の編^；^等に コンビ ュ 

—タ を活 W してき ましたが、 今回、 新たに 定 

型の 放送に 対 できる 「校内 放送 支援 シス テ 

ム」 を 独自に 呢 発しました。 

システム を 構築す るに あたり、 私たち は 次 

の亊を 条件と しました。 

1 . 安価に 構築で きる！？ - 

2 - 操作に コンビ ュ— タの 知識 を 必要と し 

ない 事 

3 * 将来の 拡張 性 を 持たせる 事 

この 条件 を、 

1 • PCM 音源 を 標準 装備し、 かつ 安価で 

9 万円 程度の 「MSX U b R」 

という 機 稀 を 使用した 事 

2 . すべ ての 操作が マウスに より 行える 事 

3 . 简跟な プログラミング 言語で ある rB 

ASIC」 を 使用した 事 

により 解決し ました 



本 システムの：！. 3 大の En 的で ある 「{ 止 放送 

の 支援」 を 達成す るた めに、 システム は 種 

類の 音声 デ ー タを 持って います。 そのため、 

任 の 学 年 の 主 要 な ク ラ ス 委 に 对 す る 放 ，：.^3 

による 指示 を ほぼ究 全に 行えます。 

また、 特に 放送され る 頻度が 高い 放送 原稿 

は、 「定型文」として<::-録する^^ができ、 一^ 

の 省力化 を 図つ ています。 

本 システムの；： 収大の 利点 は、 アナ ゥンサ I 

がいなくても 定型 的な 放送が できる 一?- です。 

これによ つて、 アナ ゥンサ ー が 少ない という 

放送 部 にと つ て 致命的な 弱点 を いくらか 力 バ 

—する * がで きました。 

また、 校内 放送の JP;; 担が； &i くな つた 事で、 

番組の 制作な どに より 多くの 時 を 使える よ 

ラ になり ました。 〈中略〉 

放送 部が テ ー プレコ I ダ だけ 扱って いれば 

よ い iw-Jt^ はも- フ終ゎ りました。 これから は、 

いろいろな 分野に：： n を.， M けて、 より 充実した 

II 活動 をして いきたいと 2-^ います。 その 意味 

で、 校内 放送 支 システムの 構笼 は、 いい 経 

験に なりました。 今回の 発表で、 放送 部の 仲 

にいい 刺激 を 与えられたら、 と 忍い ます。 



の^. 4- え^ J 

あなた 寧 ：^®<li 高校 

拔逸 n ンチ スト 福 斗 条 予選 

f 复 4」 おいて 容奎燊 

X^A と決史 しま レた 

よりて、 -、-_レ％<拔 も 贈.. ます 

\、1 モ >■ ^ U 

もも ザリムぉ；， 

局長 
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F 細 ス OTP 



「MSX を こ う して 使って い 
る」 「MSX が' 二ん なと ころて' 使 
われて いる」 など を 紹介 
したり、 駆け まわったり して、 
MSX は ま だま だ 元気で がんば 
つてい ると いう こと を 感じた。 

メーカーに は さ; fU どこか 

ら も^されな 《ソ コ ン だが、 

ユーザー は 多少の ことで は asit 

さない パソコン なんだ な あ、 
MSX つて。 むしろ ュ一 ザ 一は、 
こ う した ite 無援の よ う な： 
を、 生き生きとしながら 動いて 
いるよう に 思う。 じっとし てい 
て はなに も 手に入らない MSX 
だから、 なんでも 自分で しない 



といけ ない。 そんな 、熟" を 
とする かしない か は、 ユー 
ザ一 そ れぞれ の 思 t 、方 次第 だ と 
いえる。 

t 

1^ 部に コ一ナ 一名の 害 かれ 
ていない 郵便お I**' 届いた。 中に 
は •> • SIOSj が 入って いて、 

添えられ ていた 手紙に は、 「音楽 

にう とい 禾 A*、1t つていても 宝の 
持ち 腐; Ho そこで この ソフト を 
使いこなせる 読者に プ レゼ ン ト 
していた だきたい のです」 と 害 
かれて あった。 し 力、 も、 ① MSX 
を 愛して いる ② この ソフト を 使 
う; »*f)、*S つてい る ③ソフ ト を 





使って 音楽 を 作り 続けられる、 
という 条件 を 満たす 人に 贈って 
ほしいと のこと だ。 

なんだか、 捨て子 を 拾った よ 
うな S 分 だが'、 この 『バ '5105』 
'ほしいと いう 人 は、 あすなろ 
*^ 局 あてに fS* してきて； fao 
締め切り は 5 月 15 日 必着。 



も ゲーム 機と もい える、 目新し 
い コンビ ユー 夕でした。 そうし 
た 他の パソコンと 区別す る こと 
で、 MSX の ニーズ を 知る こと 
が 目的だった わけです。 た ふん、 
この アン ケー卜 八 ガキは 古い も 
の だから M S X が 表記され て し 、 
るので しょう。 

(ラ オック ス 販売促進 部） 
MSX が 注目され ていた 頃の 
名残 というわけだった。 ラオ ッ 
クス さんがい うに は、 こうした 
アン ケー卜 八ガキ で、 購買者の 
ニーズ を さちん とっかみ、 それ 
を 各 メーカーに フィ 一 ドバ ック 
している とのこと。 家電 販売店 



がそ ラ したと ころまで、 動いて 
いると は 知らなかった。 ひよ つ 
として、 MSX の ご 購入 ご 希望 
がちよ つと ぐ らい あり ません か、 
と 聞いて みたが、 答え はあり ま 
せんだつた。 

次に 紹介す るの は、 新潟県の 
大朦孝 クンから 送られて きた、 
おはこん ネ 夕の ような 情報 だ。 
大 簾 クンが 送って きて くれたの 
は 今年の 2 月 13 曰に 曰 本 テレビ 
で 放送され た 「私生活が 狙われ 
る./ これが 盗聴の 真実 だ」 と 
ぃラ 情報 番組 を 録画 し た ビデオ 
テープ。 番組 開始 5 分 後の あた 
りで、 カメラ は ある 事務所の な 



か を 映し出す。 そこで 調査 書ら 
しさ もの を、 部屋の 奥で 作成し 
ている 機械が MSX なの だ （怪 
しい 事務所で 使われる MS X の 
ィ ラス 卜參 照)。 暗い 事務所の ィ 
メージ に、 MSX が ミスマッチ 
していて おかしい。 

そして、 最後に 紹介す るの が、 
横 溝 教育 研究所。 そこの 横 溝 先 
生から、 「ゥチ では MSX を 使つ 
た 学習塾 や 音楽 教室 を してい ま 
す」 という 手紙が 送られて さた 
ので 取材に 行って きたが、 残り 
2 行し かない。 横 溝 教育 研究所 
でがん ばっている MSX の 報告 
は 下に 書いて おくよ。 



き 音楽 教室 S 学習塾で 生徒に 愛される MSX 



東京都 目 黒 g の 住宅街。 そこに、 横 
溝聪史 先生が 経営す る 横 溝 教育 研究所 
が 存在す る。 幅広い 年齢層の 生徒 を受 
け 持つ 研究所 は、 音楽 教室と 学習塾 を 
主体に 営まれて いる。 

教員 免許 を 持ち 音楽の 道 を 歩んで き 
た 横 溝 所長が、 初期の MSX と 出会つ 
たの は 高校 3 年のと き。 それから、 生 
活 のなかで MSX を 学び、 その 経験に 




よって MSX が 教育 機材と して 使われ 
ている。 学習塾に おいて は 英単語の 読 
み 書きな ど。 音楽 教室に おいて は、 M 
SX に 自動 演奏 させ、 生徒が 伴奏す る 
という ことな どに。 使われて いる 教育 
ソフ卜 は、 すべてが 横 溝 先生の オリ ジ 
ナル である。 

「MSX という 道具 を 自分の 知識の 
なかで どのよ ラに 使ラか 7」 と 考える 
：■ のが 好きな 横 溝 先生 は、 
今までに 数えされ ない ぐ 
らいの ソフ卜 を 作り上げ 



てきた。 そして、 MSX を 持つ 3 分の 
1 の 生徒の ために、 ゲ一厶 や 教育 ソフ 
卜が 収録され た 「お楽しみ ディスク」 
を 定期的に 提供して いる。 

なんでも 詰め込む ような 教育で なく、 
わかる ことの 楽し さや、 豊かな 感受性 
を 育てる こと を 教育 方針と している ァ 
ッ卜ホ 一厶な 場所で、 MSX はこれ か 
らも 活躍して いきそう だ。 

なお、 問い合わせ は 『横 溝 教育 研究 
所』 Z©03-37i 卜 3479/ 〒ほ？ 東京都 
目 黒 区 原 町 2-9-5 まで。 




最終 号が 目前に 迫った MS X • F 
Al\i。 みんな は どんな 思い を 抱いて 
いるの だろう。 4 月 号 特別 アン ケー 
卜 八ガキ から、 みんなの メッセージ 
を 拾い上げて みた。 
書 最終 号で 激 ペナ 大会 を やってく 
れ / (千 菜 • 高瀬 洋明 /17 歲） 

ああ、 ォレ もやり てえ。 夏の 祭典 
として 企画され た激 ペナ 大会 は、 千 
人 を 越える 参加者に より、 盛大に 盛 
り 上がった ィ ベン 卜だった。 そうい 
えば、 試合 模様 をす ベて 録画、 編集 
していた 当時の アシス タン 卜 は、 ィ 
ベン 卜 終了後、 ポロ ゾゥ キンの よう 
になって いたな あ。 
參 「テクニカル 八ンド ブック」 の M 
ファン バージョンなる もの を 作って 
ほしい。 

(神奈 川 • 室 橋 雄 三 歳） 

一般の MSX 専門書に は 載って い 
ない、 ファン ダムで しか 知る ことの 
できなかった こと を、 まとめて みよ 
うかと 思って いる。 果たして 最終 号 
に 間に^ ラ だろ ラか …… 。 
• バイク 等で は、 レーサー レブ リカ 
とならんで、 モンキー や ゴリラ 等の 
ミニ 八' イク を 愛好す る 人々 がお り、 
共存共栄し ています。 ところが、 八' 
ソコン では 大きく 速い パソコン だけ 
が 存在 を ゆるされて、 MSX のよう 
なパソ コ ンをバ 力 にす る 風 翔が 根強 
く ある。 オーディオ や 車、 バイクの 
ような 状況に パソコン 文化 を 引き 上 
げる ために も、 MSX と M ファン は、 
まだ、 重要な 役割 を 担って いると 思 
う。 （東京 • 横 居英克 /28 歳） 
参 M ファン を 7 年間 も 買い 続けて き 
ましたが、 MSX を 全然 使いこなせ 
ていません。 なんとい ラか、 自分の 
立場が 中途半端で そんなに ィ レ こん 
でい る わけで もな く、 また、 全然 興 
味がない わけで はなく、 ダラ ダラと 
ここまで 来て しまいました。 そんな 
自分が M ファンの 数 少ない 読者の 1 
人で あると 思う と、 ちょっとした 資 
任と、 それら を 果たせなかった 申し 
訳な さが 入り混じります。 

(神奈 川 • 宇佐美 剛 歲） 

パソコン 文化に おける M ファンの 
役割 を 進言す る 人、 中途半端な MS 
X ユーザーだった ことに 責任 を 感じ 
る 人な ど 様々 だ。 一方で 読者の なか 
に は、 M ファン は 読む 価値がない、 
といって くる 人 もい る。 閉鎖 的で" 年 
貢" でしかない と 批判す る キミが、 
今後の MSX を 引っ張って いってく 
れ そうな ので、 がんばって ぼしい。 
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M っァ しに 

いいたい 放題， 



ゝ すぎる。 ハイ パヮ— な マシンの；， ^1 キテ クチャと いうの は、 どうしても 素人に はわ かり づら いものに なって しまう のだろう か。 強くて 優しい MSX の 8# はいない のだろう か。 (神奈川県 //木 村 周 作.；^ 歳) ★MSX とい 

い、 TRON といい、 どうして 国産 技術 は 相手に されない の だろ、 0? (秋田県 \ 成 田淳. ^歳) ★ 人から 「パソコン 持って る？.」 とき かれ、 「持って ない よ」 と 答える 自分。 別に MSX が マ イナ ー だからで はなく、 MSX を 使 

いこな せて いない 自分 を 1;^ じている ので ある。 M ファン み、 今でも MSX の 可能性 を 見いだ せるな か、 早く 使いこなせる ようになりたい。 08県\小西秀行 • S^Jg 
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梅雨。 でも、 Power Mac との 蜜月 を 週 ごす 私に は 関係ない 
のさ。 ほら、 こんなに 速い。 ク スクス …… 。 文 ： 高 田 陽 



pl 餓狼 伝説 3 アレンジ サウンド 卜 ラックス 6/7 発売 交響曲 ィース '35 フィ- ナ~ 草 原~ そして 旅立ちの 朝 5/24 発売 



ポリゴン 格闘 アクションに 圧される こと 

なく 高い 人気 を 保つ 「餓狼 伝説 3」 だが、 
先に 発売され た オリジナル ■ サン 卜 ラに続 
き、 フル アレンジ • アルバムの リリースが 
早々 と 決まった。 アレンジ というと、 とか 
く オリ ジナル 特有の チヤ 力 つき 感を 拭つ て 
重厚 感 ばかり を 追い求め がち だが、 この 作 
品で は その 両方の 感覚 を バランス をと つて 
混在 させて いる。 格段に 厚くな つた ピアノ 
や ギター、 ドラムの 音色に、 オリジナルの 
面影 を 残した シン セ 音が 乗る。 GM アレン 
ジの 王道 を 確かに 感じさせる 1 枚 だ。 



一 キヤ 二 オン 

-00183 2500 円 （税込） 




もはや、 総 タイ 卜ルを 数える こと もま ま 
なら なくなった ィース の アルバム 群に、 さ 
らに 1 枚が 加わる。 ィース の 楽曲 は、 確固 
たる メロ ディ ライン を 具えて いる だけに ど 
んな アレンジ でち 映える が、 中で ち 交響 ァ 
レンジ は一 際 だ。 今回、 アレンジャーの 寺 
島民 哉 氏 は、 交響 アレンジに は 似つかわし 
くない 音色 を かなり 大胆に 使って いる。 し 
かし、 しなやかに 軽やかに 流れる メロ ディ 
はまった く 傷つ けられて いなし \。 正直、 「ま 
た ィース か」 と 思った が、 胸 を 張って 作つ 
て 良かった といえるので はないだ ろラ か。 



I 160 3000 円 （税込） 




^ 愛 • 超 兄貴 



5/1 7 発売 ^[ ナム コ' ゲ-ム サウンド エクスプレス 18 「エア- コ ンバッ 5/24 発売 



ディープな マニア だけで 支える カル 卜な 
ゲーム、 「愛' 超 兄貴」 が 音楽 集と なって 再 
び 爆発 だ。 とにかく、 ゲーム 性 もさる こと 
ながら、 音楽 的に も 評価が 高い 作品 だけに 
試聴に ち 気合が 入った。 今回の アルバムで 
は、 葉 山宏治 氏に 代わって 岩 崎琢氏 （作- 

編曲） が 2 代 目 兄貴と して 君臨して いる。 
イメージの 激変が 心配され たが、 サウンド 
プロデューサーが 溝 口 功 氏と 前 作 同様な た 
めか、 聴き 手 を あやしい 世界へ と 引きずり 
込む パワー は 健在で ある。 期待 通り だが、 
嬉しい ょラな 嬉しくな いよ ラな …… 。 



東芝 EMI 

TYCY-5437 2800 円 （悦 込） 




空中戦 モノの シュ一 ティング とくれば、 
グ リ グリ の 八ード ロック と 相場 は 決ま つ て 
いる。 そう 思いながら、 PLAY ボタン を 
押した。 スピーカから は、 やはり 思った 通 
りの 音楽が 流れて きた。 管制塔との 英語の 
やりとり なん ぞが 気分 を さら に 盛 り 上げる。 
しかし、 全体 的に は それなり という 感じ だ。 
音源 ボードに、 その 性能 を 上回る アレンジ 
を 突きつ けて いるから 音の 厚みが どうも 足 
りない。 生 楽器で もっと グリグリ やれば、 
かなり 良い 塩梅になる はず だ。 是非とも 生 
楽器 グリグリ • バージョン を。 



ビクター 'エンタテインメント 
VICL- 15040 1500 円 （税込） 




I 発売中/ 



5 月 19 曰 
： 5 月 20 日 
5 月 24 日 
5 月 25 日 
6 月 i 曰 
6 月 7 曰 
6 月 21 曰 



B 月 25 曰 



7 月 21 曰 



暴 翻 神伝リ テイク S リ ミックス ゆ 2801] 円/ソニー 
参 真 * 女神 転生 一 東京 黙示録— オリジナル 'サウンド • 卜 ラック ゆ 2800 円 /ソニー 
秦國府 田 マリ 子の Radio Canvas Vol.S ゆ 2 枚 組 3800 円 ZK 
參 ステレオ ドラマ ツイン ビ 一 PARAD I SE2 Vol.5 ゆ 2800 円/ K 
•CD ドラマ 負けるな/腐 剣道 "^3000 円 ZDP7 写 © 
■鉄拳'=^ビデォ、 し D 共 A) 分 4gCiO 円/ビクター 

拳 ファイター ズ ヒス 卜 リーダ イナ マイ 卜 NEO • GEO— CDS 溝 口 危機一 髮〃 ゆ 円/ PC 
秦 PC エンジン • ドラゴン ナイ 卜 S グラフ ィ ティ 4 ほ 00 円 写 (i) 
拿 ステレオ ドラマ ツイン ビー PARAD I SE2 Vol.6=^2800円/K 
• 三國 志め く り Vd1.3"^W700 円/' 光栄/写 @ 
秦 アル ナムの 牙 '-力 2800 円ノ' ポリ ドール 

鲁 ツイン ビー ャッホ 一/ 〜オリジナル • ゲーム • サン 卜ラ〜 42800 円 ZK 
秦 (坂) ぼつ' 3; る メイル パラダイス 3ゅ2800 円 ノ K 

• (仮) 八'一 フエ ク卜 セレクション ドラキ ユラ • バ卜ル 11/ 柴田 直人ブ ロジェ ク卜^ 3000 円/ K 

參 (仮) もっと/ときめき メモリアル JUN. フィーチャ リング 神 魅 羅"=^2800 円/ K 

參 (仮) My Dear- • 出せない 手紙/長 沢 ゆりか づ とき メモ ED テーマ。 CDSIGOO 円/ K 

參 ナ厶コ 'ゲーム サウンド エクスプレス ig 「マツ 八 ブレイ 力一 ズ」 4 ほ DO 円/ ビク夕 一 

拿 ナム コ' ゲーム サウンド エクスプレス 20 ""ァ ゥ卜フ オクシ一 ズ」 ■=M5(][] 円/ ビク 夕一 

拳 PC エンジン ワールド • あすか 120%': 力 円 ZNEG 

鲁 風雲 黙示録 SNK 新世界 楽曲 雑 技 団=> ほ m 円ノ PG 

参 首領 蜂— DONPACH I 一 ZATLUS=M500 円/ PG 

參 超人 学園 ゴゥ カイ ザ一 ZTECHNOS JAPAN=H500 円 ZPC 

画 餓狼 伝説 3. ' SNK 3 ビデオ、 LD 共 48DD 円 ZPC 

拳 クロノ 卜 リガ一 • アレンジ バージョン "^シ3000 円ゾ NTT 

•CD ドラマ 三國志 諸 葛 亮征嵐 伝 ニノ 巻— >>34DD 円 光宋 

参 CD ドラマ エメラルド ドラゴン Vol.1 4 2800 円 Z ポリス 夕 一 

參 五つ 零 ==シ エメラルド ドラゴンの ラジオ 版 テーマソング。 CDS1000 円 ZDP 

陽 エアー コンパ ッ卜 22'-;' ビデオ、 LD 共 4900 円/ビクター 



A RAYFORCE/TAITO 



ZUNTATA 初の 映 
像 プロデュース という 触 
れ 込みの ビジュアル • ソ 
フ卜 だ。 実写の ス 卜ーリ 
一 ドラマと 開発 者に よる 
全 ステージの プレイ を収 
録。 シ ユー ティング *ゲ 
ーム • ビデオ 特有の 爽快 
感を 早く 味わいたい。 



PCVP-I I662(VHS) 
PCLP-0055'l (LD) 
4800 円 （税込） 









ずな 

"り 滅" り ノ： 



※： 5^75 記号 は 秦=じ D、 
■= ビデオ、 LD。 
5^ の 記号 は 発売 SiS &^。 
K ： キング レコード 
D P ： テ'一 タム ポリス ター 
P C ： ポ ニー キヤ 二 オン 



高 田 陽 一生の 内に これ だけ は 聴し ^おき 
の たし 、名作 ゲーム ミュージック 



ベア 'ナックル 




さあ、 胃と 偏見 
と 気分 だけで おくる 
超 ％»5 な 倾、 今 
月の 名盤 コーナー だ。 

今回 は、 1991 年 9 
月 21 曰に^ された 
「ベア 'ナックル」 を 
こ 前しょう。 作曲 
者 は、 GM# 屈指の メ 
口 ディ • メーカー、 
あの 古代? feHft だ。 こ C7>f ^品 は、 当時、 yT^mh 
にあった ハウス 系 ミュージック をい ち 早く GM^ に 
持ち込んだ こと TIggi になった。 その後 (Tj^i^i^ 
間、 。1«5?>がハゥス一 色に染《：)^友かれた事を考ぇる 

と、 氏 (7>^ 楽に 対する it 感さ はさす 力 v>~ig に尽 
きる。 ゲ一 ム自術 ま メガ ドライブだった 力 <、 アル 
バム は サウンド ボード II を 音;^、 に 1IB あ 二れ に、 

シン セ による アレンジ 5 曲 力， を 添えて いる。 徹 
細に 低い ベース ラインの 上 を、 ざ站 寺の 乾いた 音 

制 m な 滑って いく。 
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おはこん 最終回に バボ 登場なる か!？ 困った ことに、 バボの 行 
方が まったく つかめて いない。 バボ からの 連絡 を 待つ〃 



拿 最近、 ォゥム 真理 教の 歌声が 耳に つ 

いて はなれない。 わたし は、 これ はさ 
つと 洗脳され ている と 思って いるが、 
みなさん はどラ です か 7 

(埼玉 • 宇宙 草 駄郎. 17 歳） 

編集部で も 〇「c さんがい つも 歌つ 
ています が、 〇「c さんが 歌 ラのは 趣味 
です。 それよりも 最近 ネッ 卜で 流れて 
いる、 • "魔法使い サ 〇 一 J の 替え歌なん 
かの ほラが 耳に ついち やって …… ャバ 
ネ夕 かな あ。 （かき） 
参吉本 はジミ 一大 西 以上の 期待の 新人 
を 手に入れ たらしい。 

(大阪 • 宅 野 和 人 /17 歳） 

果たして 期待して いい もの か。 

(かき） 

參 子供の ころ はよ く 卜ンボ なんかの 交 
尾 を 邪魔した が、 いまにな つて 思う と、 
とてつもなく 残酷な こと をして いたな 
あと 痛感す る。 

(大阪 • 宅 野 和 人 17 歳） 
小学校 4 年生の ころの はなし。 交尾 
している セミを 見て、 新種の セミ だと 
思い 捕まえよう としたの はォレ です。 
(かき） 

き 高校生に もな つて 体育祭で 「たまい 
れ」 をす ると は 思わなん だ。 

(和歌 山 '柑 子. 歳） 

女の子が 「たまいれ」 なんか やつち 
やまず いでし よ。 あれ は 危ない よ。 相 
手の 邪魔 をす る ためにた ま を 投げ 合う 
からね。 たまが 柔らかい から 顔面 あり 
とかいって。 んっ、 ルールが 違ラ 7 
ローカル ルールだった のかな あ?？ 

(かき） 

参 わたし は 女子大生 だが、 一発で それ 
とわ かる 人 は 少ない。 高校生 は 仕方が 
ない が、 「お 嬢ち やん」 は ひどい。 伊勢 
丹の 試食 コーナー じ や 「あんた たち 何 
者 7」 だ。 （神奈 川 • 松 尾 美 加 18 歲） 
いま は 年齢 を 低く 見られて ひどい と 
かいって いるが、 中学生の ころ は 子供 
料金で 電車に 乗ったり、 遊園地で 遊ん 
だり した クチ だろ ラ。 それ は 自分の こ 



とだろう っ飞 



'\. もラ 時効 だよ ね。 
(かき） 

翁 ファン ダムの I ELD BAT 

TLE.i で、 M ファン チームの NOR 
I KO は八ゲ で、 しかも 筋肉 ム キム キ 
だ。 北 根 編集長って いったい …… 7 
(山形 • 半田 和 巳 13 歳） 

そのこと について は、 編集部で も 話 
題に なりました。 でも、 強い パーティ 
一 を 作ろ ラ とした 結果 ああな つた だけ 
で、 編集長に 対して 個人的に 恨み を 持 
つてい ると か、 そうい ラ こと はまった 
くありません。 ゥソ じゃあり ません。 
本当です。 信じて ください …… 。 

(郎 太） 

• 編集部の みなさん は、 「ファン 口一 
ド J 4 月 号 を 読みました か。 シ ユミの 
特集に M フ ァ ン のこと が 書かれて あり 
ましたよ。 あと 1 冊で 奇跡 も 終わりで 
すね。 （倚 玉 • 渋 谷 寺 蔵 / 18 歳） 
そうだ 高い ぞ、 M ファン。 「奇跡の 雑 
誌」 だと、 人の ことが いえる のか ファ 
ン ロード。 それに M ファン を 正式 表記 
するとき は、 ナカ グロ を 付けて よ、 ナ 
力 グロ を。 もし、 M ファンと ファン 口 
—ド が、 ポ夕ラ を 使って フユ一 ジョン 
したら、 M ファン ロードに な るんだ ろ 
うな あ。 そしたら、 超 マイナー 雑誌と 
して、 ォゥム 真理 教み たいに 危険 視さ 
れて いくんだ ろうな あ、 やっぱり。 だ 
から、 今度の シ ユミ 持で M ファン をテ 
一 マに やって ね。 （ちえ 熱） 

• シュバ ルツ シス 卜 を シュバ ルツ バル 
卜 （たしか ドイツに ある 森林 7) と 力 
ン 違いした の は、 おそらく ポク だけ だ 
ろラ。 （福 岡 • 時本芳 則./' 17 歲） 
[ 'シュ バル ッシル 卜』 なら ェ画 堂ス夕 
ジォ から 出て いる シミュレーション ゲ 
—ム だが、 「シ ュバ ルツ シス 卜」 はさら 
に 時 本の カン 違いだろう。 こんな こと 
を 書く と、 揚げ足取りと いわれ そうだ 
が、 かさに よれば、 「揚げ足 は 取る ため 
にある」 そろ だ。 （〇「 C) 

えつ、 ォレが 悪者です か 7 (かさ） 



正直に コメント してね ソ ミヤ マさん/ 

mmmmm 

インター メ 



㈱徳間 書店, 



- メディア 



し 年 宅 
― ― 野 



営業の 「わしゃ 営業の ffl 中 じ や ！ 」 力、' 嫌と いう ほ 
ど、 お世話になつ ている 徳問害 店 インタ一 メディア 
の "M ファン" です。 

このあいだ、 M ファンの 誌上で ここの 編集長さん 
の 写真 を 見たん です が、 眼鏡 を かけて て、 ロングへ 
ァ 一が とっても 素敵でした。 

電話のお 声 を 間く と 女優の 被 井 かおり さんの 声 を 
聞いて るみたい で 上がって しまう ん です。 

僕 は 女性に 免疫が 薄い から、 声が^ えて し ま つて 
とっても 恥ずかしかった です。 



もて コ I P 

美た メ 9 大 
しだ ン 9 阪 
さの 

！ 1 薆 

変 想と g 和 
わ だ ° "4 人 

らな あの 4_L 
ずん のデょ 
でて 声ィ く 
げ ；はス 見 
す； ァクっ 
よい ンスけ 

へ え _ 



ュ I き 
ィ シ た 
な ョ と 
のン感 
じ だ 心 
や '-' す 
な 私 る 

く （― が 



ママ 

しし I 



にさて 求められる MSX 




PC-9821Ce2 


PC-982IAp2 


PC-9821Cb 


PC-9821CS2 


PC-9821AS2 


PC-9821CX 


PC-9821X シリーズ 


PC- 982m シリーズ 


MSX Turbo R 



0:^6 • 池 田 K ぺ' しまった/ MSX という 文字が PC —98 と 肩 を 並べて'; 辞に な - 
だけで、 つい うれしくて 4 采 用して しまった 力 \ なんだ 二れ は： ニーズが あると し 
るんだ が …… 。高価に 買し、 取って くれる からといって、 売つ ばらって はいけ ない ぞ、 皆の 衆 

J リづに ラ カール を 贈る 東北 地方 





10S-. ユースの 森 'mnm 
' as 校, 、スケ の ホープ 《fr 


00 ス一， ；一 ケィム '^^5城 A 00 CD ブラス】 fOj きに 丄 

,.1 ゲ纖を 1^ 。 リ丁グ な！ ぶ - 】 蓝 酷 1 

一 ク • カモ iM> 『-ザ 菜 山 曰 消防 ま-る レ中隱 m 
卜 ンネ、 ルで 防災 rJHtSE"' 婦人!^ 内に-… ◊ どれ m 


)0 ザッッ ！ コサ キン ノ 1^ 
L> 俊 笑 鬼 嫁 ドラマ 々秀 
治と 嫁さん * 中 村 3£ 箱 

ヒ、、 ば、、" ず 深 


00 ドラゴン ボ一ル Z 00 サッカー J リ一グ 

「悟天の 焰 発,、 ヮ一」 一 「ヴ エル ディ 川 崎 Xtffi 
30 志 村 けん はいかが てし f 浜 マリ ノス」 

く?^、， て ミアい 宇す。 



宮城 'Ebi. ぺ' 仙 台の 電 
波 事' 清 は 矢 [] ら なかった 
が、 仙 台; 55^1^ よ り ミヤ 
ギ テレビの 方が 口一 力 
ル 色が? 室 かったん だね。 
でも 郷土愛って 美しい 

じ やん。 客 ma 勺になる 

なよ Ebi (ノ） 



イラスト コ 十に 挑戦// 



賢者 VS. やおやに 終止符 書 さ 込みの 激しい 四 コマ 





で' き'、、^^^^^ ま % 







;\ -"PSAS (ゆ /"^Sii 




嚇!; i 肩!^ 


謹卄 4W"j*W 

■ =^ 





Offi 変わらず 詭弁が さえて いるな。 おは 二ん を マニアックな ィ 
ンテ リ の ページに してし ま つ た 二の シ リ 一ズ に、 に 終止符 
を 打つ てし まつ たが、 二ん な こと ばつ か り 考えて 生 きている 
の 力、、 四 コマ ウェア。 おはこ んタ權 部長に 任命 しちやう ぞ (ノ） 

魔 導 物語 



二れ も それ も 石 川 'フリー 四 コマ ウェア':' ダミ 土に 土地 
を 売ったら いつの まに カ^ ji@H$ に そこら 中の ±i 也 を 貢い 占 
めら れ ていた 村の よう だ、 おはこん。 ひいき している わけ じ や 
ない けと せ 学に 真つ 二う から 挑む 姿に 心 ほ だされて 採用 （ノ） 




^#11^4 コマの M ファン 赏は、 ；W^5のねぎとろ/さんに雜〜っ■^^ バランスの とれた スト 一りと 落ちついた 細で、 みごと M ファン 賞に 選ばれ ま 
^ した。 に は コンパイルから iSiTC' 「お み ソ一ス J か" P- 曽られ ます。 また、 前 ■ 誘 者録で 名前 力 3 識 された 人で、 [^ファン読者の/^^をしてくれ 

M ノア ノ # た 方 全員に は テレホン 力一 ドか 1. 曽られ ます。 
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El^ ァ しに 

> いたい 放題， 



★ あと 残り I 冊と いうと ころまで きました が、 M ファンの 力と、 内容の 濃 さに 期待して います。 (三重県 \田中§.^ 歳) *3 年 も 浪人して しまって いるう ちに、 タ I ポ R を 買う 機会 を 逸した 上に、 M ファンの 休刊まで 決定 

してし まいました。 M ファン は パソコン 雑誌と して、 で *fi な コンセプト を 持って います" ゲ— ムゃ CG などの 投稿 作品が 中心に なって いる 構成 は、 他の パソコン 雑誌に はありません。 M ファン は あと I 冊で 休刊して し 

まいます が、 この コンセプト つ ^ 誌 を、 何ら かの かたちで 作るべき だと 思います。 残りの 号、 がんばって ください。 (大阪府\浜ロ太郎*^;:歳) 



集計 結果 參 投稿に ついて 



2)M ファンに 投稿した 経験が 
あります か 




3) いずれ 投稿す る 予定 だ つたり、 
でさたら しょうと 思って います か 




め MS X 以外の 機種の 
プログラムの 経験 は あ り ます か 




上の 3 つの グラフ は、 に 
関す る 項目 について まとめた も 
の。 アンケート 項目 はもう 少し 
細かく 分かれて いたか'、 こ 二で 
は それらの 項目 を まとめ、 YES 
か NO か だけ を グラ フ にし た。 

「 2 )1\/1 ファンに 鶴した 繊 
があります か」 て-は、 「ある」 が' 
約 3flJo もし M ファンが ■ ^続で 
きても、 このまま CTJfi 洽 ではち 
よつ と 不安 だ。 しかし、 「3) い 
ず: する 予定 だったり、 で 
きたらし ようと 思って います か」 
に は、 7 割 liLL の 読者が 「思つ 
ている」 と 答えて くれた。 

r 4 ) M SX 以外の 機種の プ 口 
グラム C?>i ^は あ り ま すか J て- 
は、 「ある」 は 2 割 5 釓 5 人に 1 
人 は、 MSXlii 外で も プロ ダラ ミ 
ング か' できる よう だ 



MS 



集計 結果 秦 八ード S プログラム 環境に ついて 



ハード や プログラム 環境に 関 
する 項目 を まとめた のか'、 下の 

3 つの グラフで ある。 

まず は、 「1 ) 現在 どの ハード 
を 持って います か」 について。 
当然ながら、 MSX は ほ (5^ 全員 か' 
1) 現在 どの 八 ードを 持って います か 



持って いた。 しかし、 HE 見 在 は 
MSX を 持って いないが、 これ か 
ら 購入したい」 という 人 もいた。 
MSXmf のノ、 一 ド では、 や は り 
ファ ミコン や スーハ ° ーファ ミ コ 
ンを 持って いる 読者が 多い。 ま 



CDMSX 

®PC-98 

⑤ Macintosh 

④ ファミコン 

⑤ スーパ一 ファミコン 
©メ ガドラ イブ 

⑦ セガ， V サターン 

® プレイ ステーション 

®PC エンジン (Hu 力 
OPC エンジン (CD-f10lf) 
®PC エンジン (SCD-RCM) 
⑩ PC-FX 
⑬ DOS/V 
®FM-TOWNS 
® その他 

® どれ も 持って いない 




5) 自分の 作品 を 見せた こ とが あ ります か 



校の クラブで ある 
② 同人の 集まりで ある 
(1)人に見せたこ<^：^なぃ 
(5M 乍つ たこと すらない 

うちにお な碰 



6) どんな プログラム言語 を 使用した ことがあります か 



① 已 ASIC 

② アセンブリ 

③ C/C++ 
©PASCAL 
® その他 




I 






] 50 100(%) 



た、 PC エンジン 系 を 持って いる 

人 もけ つ 二う 多かった。 そして、 

パソコン では PC-98 の ほ f#**f 
高い。 それから、 の アン ケ 
一 ト では 「そ <7)f&j に 含まれて 
し ま つてい るか'、 X 68000 ユーザ 
一 も 多かった ようた'。 

「5) 自分 <W 品 を 見せた こと 
が 'あります か」 について は、 「作 
つた けれど 見せた ことがない」 
という AA"^ ちばん 多かった。 
作った プロ グラム はおた がいに 

ttff しあった ほうが' ±a すると 

思 う が、 まわりに M SX ユーザー 
がいない の だろ うか。 それとも、 
ffeA に 見せ られる ほど 自信の あ 
る プロ グラムが 作れない とい う 
こ と なの だろ う か。 

「6 ) どんな プロ グラム 言語 を 
l^ffl した ことがあります か」 で 
は、 BAS に を 使って いる 読者が 
圧倒的に 多かった。 アセンブリ 
を 使って いる 読者 は 約 3 割、 ま 
た、 C/C + + を している 

読者 は 2 割 ほどだった。 era 

を 使って いると いう 人の 所有' 、 
一 ドを 見る と、 MSX だけで はな 
く、 PC-98 など も 持って いる 人 

が 多い。 cwmaimmojjm 
14*" ^凛い ので、 同じ TO を 使い、 
さ ま ざま な M で プロ グラム を 
楽しんで いる 多い のか も し 
れ ない。 




パソコン通信での MSX • F 
A N の 実現が 不可能 だとい ラ こ 
とに ついては、 4 月 号で お知ら 
せした とおり。 それにつ いて、 
「とても 残念 だ」 とい ラ 意見が か 
なり 多く 寄せられた。 しかし、 
「パソコン通信が だめなら それ 
に 変わる 方法 を 提案したい」 と 
ぃラ 八ガキ が、 それ 以上に 多 か 
つた。 いちばん 多かった 意見 は、 
「TAKERU で ディスク マガ 
ジンと して 発売して ほしい」 と 
い 5 もの。 また、 「同人 サークル 



と 協力して M ファン を 作れば」 
「MSX エミュレータ を 開発す 
れぱ」 とい ラ 意見 もあった。 

編集部と しても、 何ら かの 方 
法で M ファン を 続けたい と は 思 
つてい る。 ただし、 次の 試み を 
実現す るに はいくつ もの 八 一 ド 
ルを 越えなければ ならない。 T 
AKERU で ディスク マガジン 
を 発売す るに しても、 4 月 号で 
お知らせした とおり、 マ 二 ユア 
ルを どうす るかと いう 問題が あ 
る。 「ドキ ュメン 卜 用の ディスク 



今回 も たくさんの アン ケー 
卜 八 ガキが 編集部に 届 さ、 

最終的に は 10D0 通 以上 も 集 
まった。 今回の 集計 は 都合 
により 3 月末までに 届いた 
ものの みに なって しまった 
が、 読者の みんなの ご協力 
に は 深く 感謝したい。 

を 1 枚 用意 すれば いい」 という 
意見 もあった が、 大量の ドキュ 
メン卜 を 1 枚の ディスクに 詰め 
こんで しまう と ごちゃごちゃし 
て わかりにくくな つてし まう。 
現在で は、 「次の 試み」 はま だ 
はっさり としたか たちに はなつ 
ていない。 しかし、 読者の みん 
なの 熱意 は 強く 感じた。 この 結 

果を 見て、 MSX に 協力して く 
れる人 や メーカーが 現れる かも 
しれない。 編集部で も、 もラ少 
しがんば つてみ ます。 



M っァ、 i に 

いいたい 放題， 



★sf.$f 「MSX は 同人と パソコン通信 しかない」 と 思い- *,* の FM-TOWNS を 購入した ところだった ので、 M ファン NET の 企 a, か 流れて しまったの は 残念です。 地方の is- のこと を 考えれば しかたないで すね。 残 

る 方法 は、 a._Ia_p でも 触れられて いました が、 TAKERru しかないでしょう。 これ も いろいろと 難しそう です が、 なんとか 実現して ほしい ものです。 パソコン 界の ゾンビ SKS を 目指しましょう (？ )。 a? 玉 県/井上 信 I 郎， 

歳) ★「 今まで ありがとう」 が 今い ちばんい える こと だと 思います。 pc-g や DOS\v の 安い ランクの 本体が^ 万円 以下、 という パソコン 市場で は、 とても たちうちで きないと 思います。 (SSB. 県 \稷 土晴久 • s*» 



■iJJ 

—こ ；：^ 
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デ 《總 ⑩讓^ 



★ 今回の バックス 卜一 リー ★ 

秦 将軍 さえ も、 その あまりの 光に 目が 弦んだ。 人の 魂が 乗り移る 
なんて、 そんな ことがありえ るの だろ ラか 7 しかし、 目の前で 
起こった 事実 を 受け止め なければ ならなかった。 シルク は、 ただ 
呆然と その 光景 を 見つめて いた。 光に 包まれて、 母の 魂 を、 その 
絶大なる 力 を 受け継いだ シニ リア …… 。 身体 中に 力が みなぎり、 
自分が 自分で ないような、 そんな 感覚に なって いた。 "お母さん は 

どうな つたの 7" しかし、 いま はそんな こと を 考えて いる 場合で 
はなかった./ 将軍 は スキを 見せた シニ リアに 向かって 切り かか 
つて 来たの だ ガ すぐさま 我に 返って 応戦 だ。 将軍の 動きが 見え 
る、 体が 軽く 反応が 速い.// シニ リア は 生まれ変わつ たような 自 
分の 体 を 確認す るよう に 戦って いた。 「これなら いける」 そう 確信 
に 満ちた。 もはや 自分の 実力で は、 加勢す る こと もで きない 八ィ 
レベルの 闘い を、 ただ 黙って 見て いる だけの シルク。 「がんばれ シ 
二 リア …… 」。 そのと き、 シニ リアの 攻擊が 将軍に 炸裂し、 ^^がふ 
つ とんだ./ そして 剣が 体に 突き刺さった Z/ 



スーパー 付録 ディスク JUNjggs DiSKttaE 


參 ディスク Nd.1 収録 作品 

①すぺ しゃる © ファン ダム GAMES © 今回の 表紙 
@CG コンテ ス卜 © 紙芝居 S 動画 教室 ©FM 音楽 館 
e)AV フォーラム ©MIDI 三度 笠 ©M ファン 'グ フフ ィ アイ 
⑩ ォマケ ※巳 ： 
參 ディスク 収録 作品 

® 『あ 一く しゅ』 ® パソ通 天国 ® サンプル プログラム 


媒 体 


[aooi X 


VRAM 




対応 機種 


csa2/2+ ras 


ターボ R の 高速 モードに 対応 


ディ スク No. 1 実質 収録 バイ 卜 数 ： 1 ,704,960 
ディスク N(l2 実質 収録 バイ 卜 数 ： 1,311,744 



會 詰めす ぎ 7 の感も あるけ どい いよね 



□ I R を 実行して もらえば わ 
かります が、 今回 付録 ディスク 
の 空 さ 容量 は 2 枚と も 0。 ぎつ 
しりと 詰まって います。 

しかも、 ファン ダム、 紙芝居 S 
動画 教室、 すぺ しゃる と、 収録 
しきれな か つ た 作品 が 実 は あつ 
て、 ち ラオ 一 バー フロー 気味。 
次 はいった いどうな るの？ ■ と 
不安 を 抱えつつ の 制作に なって 
しまいました。 

メニュー 画面に は 初期の 付録 
ディスクが 復活 7 と 思い さや、 
なんだか 微妙に 違う 
様子。 さて は Ore の 
しわざ だな。 

すぺ しゃる に は 
TSE ソフ 卜から フ 
アン 垂涎の 「アン デ 
ッド ライン J の GM 
集と その 開発 キッ卜 
をいた だぎ ました。 

オールディーズ は 
ウルフ チームの 『あ 



一く しゅ J 。ウルフ チームから 出 
た ゲームの パロディ になって い 
て、 グラフィック も かわいらし 
く、 楽しめます。 

M ファン • グラフ ィ ティ は、 
いつもの ファン ダム、 AV フォ 
一 ラムに 加え、 FM 音楽 館の 名 
作 も 登場。 ぜひ 聴いて ください。 

ほとんどの コーナーが 圧縮 さ 
れ ていて、 解凍 作業が けつ こラ 
大変です が、 それだけ たくさん 
の 作品 を 楽しめ るんだ からい い 
よね。 




ャ才が 妙に;？ かれて いる.， 不 t-T- だったら どう しょう 



■Being desolved/ 
(タイ 卜ル BGM) 
なると 「^的な 曲です が' 構成 
に 力を入れ ま した。 音 難 Si^ を 
駆使 （？） しています。 僕の 音 
雜を 聴きたい 方が おられ ま し 
たら タ ダ であげ ま す （笑） ので、 
〒441- 02 愛知県 豊川市 御油 
町 新 丁 82-5 成 瀬和彦 まで 「音 

g ちょうだい」 とこ" 連絡く だ 

さい。 ところで Full Slotft 表の 
中 川さん よ り 『Full Slot』 よろ 
しくね' …" らしいです （ A へ :)」 

■One's light blue days 
(B : BGM) 

なると 「優し さの 中に、 少し だ 
け 見え隠れす るせつない 感情 
…… という 制作 意図で 作って み 
ま した。 ところで、 禾 厶{ 言です。 

3 月 21 日の 名古屋 パソケ にて、 
僕の 名前 を 知っていて く ださつ 
た ユーザー 様、 どうも ありが と 
う ご ざい まし た。 こ ん な 無名 な 
僕なん かの 名前 を 記憶して く だ 
さった なんて、 まるで 夢の よう 

V で、 …… 大 感激で すん ノ 



タイ 卜ル BGM 作って ¥ 



ジャ ン ルは才 リ ジナル のみで 
形態 は MSX の BASICx または 
内蔵 OPLL ドライバ 用の デー 
夕で &H0000#±fe7 &、 らセ 一 
ブ した もの。 投稿 時 は ソース 
MML も一 緒に つけて く ださし、。 
音楽の 形式 は FM 9 声、 FM6 
声 + リ ズム （これらの 場合、 
PSG 3 声で ならしたい チャン 
ネル を 明記して く ださい)、 
PSG3 声のう ちから ひとつで、 
BAS にの MML 中で は、 PSG の 
Ms S、 FM 音源の @63、 @Vn 
や Yr，d などが 使用で きません。 
また、 最後 (7)fm は 省略し ない 
で 〈ださい。 なお、 拡 §1^ 色 は 
音&、 1 わって しまう こ とが あ 
ります。 

投稿 方法 は 基本的に 『FM 音 
楽 館』 と 同じです (付録 デ イス 
ク BGM 用の 作品で あ る こと を 
明記して ください)。 翻 者に は 
号と 親の 謝ネ 、'送 られま 
すので、 どうか どしどし キ^し 

てくだ さい: tao 



E っァ しに 

* いたい 放題， 



★ アン ケ —卜 集計の 結果 を 見て、 M ファン 発行の 切実な ところ を、 より 知った ような 気がしました。 9K に 離れて いったの は、 私たち 前後の 世代の 人 たちだつ たんだな I つと。 Msx . FANi- 店で よく 見かける ことが で 

きた 時代 (？. )、 自分の まわりに 必ず ュ —ザ —もいた な—。 (岩 se\ 菊 地 幸 子 • 歳) ★ 休刊 宣言が 出た ばかりの 頃 は、 「それでも あと— 年 も 続 くんだ〃：」 と 思って いたのに、 月日の 流れる の はは やい もので、 あと— 冊 …… 。 

何ら かの かたちで 残って くれる こと を 祈って います。 がんばって ください。 (新潟県// 岩 崎 聖，！ ：： 歳) ★M ファンが 終わっても ュ— ザ —が Is? する かぎり MSX は 旬です。 とか 思って いたりす る。 (ID; 都 \小8 歳) 



匪お 录 ディスク 制 Jff スタッフ SYSTEM PROGRAMMER=Jd^ 啓 二 （UKP)/TITLECG DESIGNER=?M^_adI (ライ ト スタッフ）/ MAIN MENU CG DESIGNER=Orc/ 
TITLE BGM COMPOSER: なると/ DISK MAKER=_H^b^fey ディ ァ /SPECIAL THANKS TO T&E ソフ ト + WOLF TEAM+ アスキー + ピッツ _+ 松 下 g 産業 
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複写 z 解凍 作業に つ い て 



解凍 作業の タイプが、 オール 
ディーズ などで 複写 解凍 を 同時 
に 行ろ オールディーズ タイプと、 
いっちの 複写から 解凍 作業へ と 

移る 複写/解凍 タイプと、 2 つ 
あります。 

いつもの ように フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 
い。 複写/解凍 タイプの 場合、 
必要な DSKF の 値 は MSX- 
□ OS や PMext 用の 空き 容量 
も 含めた ものな ので、 すでに こ 
れらが 入って いる ディスク を 使 
う 場合 は、 DSKF は 44 少なく 



て も だいじよ ラぷ' です。 オール 
ディーズ タイプの 場合 は、 ディ 
スク をす ベて 書き換えて しまい 
ます。 必要な ファイルが ある 場 
合 は 別の ディ スクを 用意し ま し 
ょラ。 

いずれの タイプち、 画面の 指 
示に したがって ディ スクを 入れ 
換えて いけば、 解凍 作業 は 終わ 
ります。 解凍が 終わる とたいて 
いの コーナー は 自動的に 起動し 
ますが、 DOS のま ま 終わる コ 
ーナ一 も あるので、 各 コーナ一 
の 起動 方法 を 読んで く ださい。 
付録 ディスクの メニューに 戻り 



解凍 作業の 準備 



參 フォー マツ 卜の やり方 

複写 • 解凍 に は 2DD フォー 
マ ッ ト のデ ィ スクが 必要です。 
① BASICaa で CA しし FORM 
AT と 入力し、 リターン。 

(D 出て く る 最大の 数 を 押す。 

(D (^か キ一 を 押す。 

® 画面に Ok と 表示され たらで き 

あがり。 

參空さ 容量の 調べ 方 



BAS に HB で、 調べたい ディ ス 
クを A ドライブに 入れ、 
PRINT DSKF(0) 
と 入力し、 リターン。 された 

数値 かまき 容量で、 こ nA、''i;«D 

SKF を 満たして いれば OKo 



DSKF 
713 



この マークの ある コ一ナ 一は 
B 定 された DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 



たい 場合 は、 付録 ディスクに 入 
れ 換えて リセ ッ 卜して 起動し な 
おしてく ださい。 

解凍 を DOS か 
ら 自分で やりたい 
といろ 人 は 89 ぺー 
ジの表 を 参考に し 
て、 ファイル を 調 
ベて みて ください， 
圧縮され ている フ 
アイ ル名は 「〜- 
LZH」 となって 
いますから、 わか 
る と 思 います。 
オールディーズ タ 
イブの 解凍 プロ グ 
ラム も DOS のコ 
マンドで 用意され 
ている ので、 付録 
ディスクの シス テ 
厶を 起動し なくて 
も 解凍す る ことが 
でさます。 

再起動 をしたい 
ときには、 それ ぞ 
れに 方法が ありま 



すので、 各 コーナー 記事 や 使い 
方 ページに 書いて ある 方法 をよ 
く 読んで から 行って ください。 



1 


る一: し.， むひ？：.，: 1 


―、 K 
ひ i 

にゝ 

K r《' 
1 ト. ビ' / 


■'■■-v-'-V- ： ■ -~ ^一- ^>^=：«~^^〜.. 丄 


[ 卜 -" ラ f 

[ S P A C 
C ESC 3 


~1t- = すすむ 

=- = i>os'、., もと、 -る 




o 才一 ルディ 


—ズ タイプ： 觸 東しながら 害き 込んで いく 



『アン 亍にメ 卜 'ニイ EiGhi-i^Ji^^ キ -.' 卜め ！ 
ク—' y --" トテ. 《ス" ^を 作. し —5 す I 

まず、 あなた- グク吊 意した ティ スクを チェ y ク! 
します 



[ ドライブ A ] —, 吊^した ディ- ク 
E: S C キ一 = 大 メニュー 
スペース キ一 = 道 む 



驟, '解 東 タイフ C. 觸 東に は DOSlh で PMext でも 0K 



□ I d 

★ ゲーム を 始める 前に 

付録 ディスクに は 圧縮され た 
状態で 収録して あります。 まず 
は ゲーム ディスク を 作成し まし 

よう。 2DID フォー マツ 卜 済み 
の 新しい ディスク を 1 枚 用意し 
て、 付録 ディスクの 指示に 従つ 
て 作成して ください。 作成 後 は 
その ディ スクが ゲーム ディ スク 
本体と なります。 ライ 卜 プロ テ 
ク卜は 書 さ こみ 可能の 状態で 立 
ち 上げて ください。 
★ 使用 キー 

ゲーム を スター 卜する と、 デ 
バイス 選択 画面になります。 キ 
—ボード、 ジョイスティック、 
マウスの いずれ かで プレイで き 
ますので、 画面の 指示に 従って 
選択して ください。 また、 マウ 
ス 操作 を 選択した 場合、 ビ クタ 
一と ソニーの 一部 機種で は 動作 
しない ことがあります。 そのと 



e S 



き は、 F 5 キー を 押しながら、 
ちラ いちど 立ち上げて ください。 
★ ゲーム 中の キー 操作 

ゲーム 中で は、 ジョイ ス ティ 
ック （ポー 卜 1 ) で 決定、 已ボ 
タンで キャンセルです。 キー ボ 
ードの 場合 は、 カーソル キーで 
カーソル 移動、 スペース キーで 
決定、 リターン キーで キャン セ 
ル です。 また、 キーボード では 
カーソル 移動 中、 CAPS キー 
を ロックして おくと 2 倍、 さら 
に SH I FT キー を 押す と 4 倍 
の 速さで 移動 をす る ことができ 
ます。 

※マウスの 場合 は 左 ボタンで 決 
定、 右 ボタンで キャンセルです。 
★ セーブ 

セーブ は ゲーム ディ スク 本体に 
記録し ます。 なお、 セーブで さ 

る ファイル 数 は 全部で [W| 

□SKF 

2 個まで。 Br4 ページ I ™ I 



r ピクト 1 ： rt-n;= 


？ ：■= t . ！ニ 7- た」 




, , じえ だ' 】 ： 「そだ S 










%1 



"移動 

-- キャラクタ 交代 
"持ち物 を 使う 
-- 宝物 を 使う 

--BGM の ON - OFF 

■■HR システム （15 手前まで も 



どる ことができます） 
(7) -… セーブ' 口一 ド 
(D "… メイン ウィン ドウ 
(9) メッセ一 ジ ウィン ドウ 
⑩ …- 地名 
& …- サブ ウィンドウ 



rTfrrT-Ti-1 一く i:^ 



『 ビ I tM n ©WOLF TEAM, ' 
<y\ X レ TELENET JAPAN 



MP- ァ しに 

いいたい 放題.. 



★ 友人の 友人から MSX2 を 2 千 m 円で 引き取った。 S ビット 級の 時代な のに、 8 ビットで こんなに 幸せに なれる 自分が かわいい と 思った。 (椅玉 県/八 _«s 丁 55§ ★ このあいだ 行った 大阪の 日本 橋の える ばれ SHOP の 

§き 帳に、 。orc 。という もの を 見つけました。 さすが は 電気 街/ と 思って しまいました (何の こっち や )。- ところで、 秋 葉 原の LAOX GAME 館に まだ 少し だけ MSX 関係の ものが 残って います。 都/河 fi* 

樹. ？：； 歳) .KM ファンが 終わる。 悲しい。 さびしい。 むなしい。 …… など、 いろいろな 言葉が 出て くる。 でも、 ひとつの ことの 終わり は、 新たなる 出発で も ある。 ひとりひとり がまた、 新たな M ファン を 作れば よい。 とに \ 
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すぺ しゃ る 



前号の グ ラジュ エー シ ヨン- 
イブで いただいた 『アンデッド 

ライン J GM 集 SMML 開発 キ 
ッ卜 一式 を 今回 収録した。 

これで 可能な の は、 ソース フ 
アイ ルを コンパイルして 演奏す 
ると ころまで。 ゲームの 已 GM 
として 使う こと は、 残念ながら 
できない。 そのための ドライバ 
が 用意され ていない からだ。 誰 
か 演奏 プログラム を 解析して、 
已 GM ドライバ を 作って 送って 
くれたり するとい いの だが （他 
力 本願 寺)。 

さて、 解凍が 終わる と 「〜. 
◦ PL」 という FM 音源 用の ソ 
ース ファイルと 「一. PSGj 



という PSG 用の ソース フ アイ 
ルが 出て くる。 演奏す るた めに 
は、 この ソースファイル をコン 
パイルして、 演奏 用 ファイル を 
作成し なけれ ぱ ならない。 とい 



実行 バッチ ファイル 



TSE SOFT BGM 開発 キッ卜 

+ 『アンデッド ライン』 BGM 集 

つても、 全自動で それ を 行 
◦S の バッチ ファイルが 用意 さ 
れ ている ので 多い 曰 も 安心 だ。 
好 さな 曲 だけ を 聞 さたい とい 
う 場合 は、 MSX- DOS 上で、 



MDC3 曲名 （FM 音源） 
MDC3A 曲名 （PSG) 
で 聞く ことができる。 重要な 注 
意 だが、 ターボ R は 必ず 標準 モ 
—ドで 実行して ほしい。 « 
正常に 聞こえなくなる。 認' 





FM 音源 


PSG 


コンパイル 


COMP-O 


COMP-P 




PLAY — O 


PLAY — P 




QT&E らしい ノリの いい 音楽で、 ファン も 多 
いので は ？ ゲ一厶 は 難しかった よ う だが 



PSG 用 データ 


ファイル 名 


曲目 


□P1 -P . PSG 


オープニング 


OPEN - P . PSG 


オープニング 


MENU1 -P. PSG 


タイ 卜ル 


MENU2-P. PSG 


キャラ、 ステージ セレク 卜 


DEMO - P . PSG 


中間 デモ 


已 GM"! - P . PSG 


FOREST ステージ 


BGME-P . PSG 


CEMETER 丫 ステージ 


已 G1V13 - P . PSG 


RU 1 NS ステージ 


已 GM4 - P . PSG 


ROGKS ステージ 


BGM5-P . PSG 


CAVERN ステージ 


BGMB-P . PSG 


DUNGEON ステージ 


已 GM7 - P . PSG 


FORTRESS ステージ 


BOSS1 -P. PSG 


ボス 


BOSSe-P. PSG 


最後の ボス 



FM 音源 用デ- 


—タ 




ファイル 名 


曲目 


OP 1 -0 . 


OPL 


オープニング 


OPEN — . 


OPL 


オープニング 


MENU1 • 


OPL 


夕 ィ卜ル 


MENU2 . 


OPL 


キャラ、 ステージ セレク 卜 


DEMO . 


OPL 


中間 デモ 


CONF 1 . 


OPL 


八 イス コア 表示 


已 GM1 . 


OPL 


FOREST ステージ 


已 . 


OPL 


CEMETERY ステージ 


BGM3 . 


□ PL 


RU 1 NiS ステージ 


BGM4 . 


〇P に 


ROCKS ステージ 


BGM5 . 


OP し 


CAVERN ステージ 


BGMB . 


OPL 


DUNGEON ステージ 


BGM7 . 


OPL 


FORTRESS ステージ 


BOSS1 . 


OP し 


ボス 


BOSSE . 


OP し 


最後の ボス 


END1 . 


OPL 


エンディング 


END 1 NG . 


OPL 


エンディング 



最初に 断って おくが、 二の マ 二 

ユア ルは その 内容 を 100% 保証す 

る もので はない。 もともと 最初 は 
資料 も 残って いなくて、 まったく 
、'わか ら なかった の だ。 
しかし、 偶然 この プログラムの 
開発に たずさわった 内 藤 さ んが、 

M ファ ン 1^ 部の 前 を 通り かかつ 
た。 別の $^ 部 <7M 士 事で いらつ し 
やった の だか'、 これ 幸いと 頼み込 
んで、 總 やり 思い出して もらつ 
たの だ。 内 藤さん、 ありがとう。 
そういう わけで、 不確かな 部分 も 
あり、 マニュアル ともい い 難いの 
だか'、 なにもな いより はいい、 と 
掲載す る 二と にした。 

こ んな で 判明 し た 内容 は、 
次 £7)ii りで ある。 

ソースファイル は テキストで M 
ML を 言 5 述 していけ ばいい。 最初 
に FM 音源 （リズム あり） なら 「• 
rhythmjs PSG なら 「. psgj を 
書き、 最後に 「- end」 を 書く。 そ 
の 間に、 改行 や 空白 をセ パレ一 タ 
と して、 「" 」 で 囲った MML を、 



FM 音源 は 7 チャンネル ずつ、 
PSG は 3 チヤ ン ネルず つ、 組みに 
して 作って いく。 その後に サブ ル 
—チン （ドラム や メロ ディの パタ 
—ン) 、その後に ユーザ一 音色 パラ 
メ 一 夕が 来 るよう だ。 「data」 の 後 
の 数値の 羅列が それで、 上から 
u1、 u2 …… にセッ 卜される。 

^的な 割呈 や^に 関す る M 
ML 記号 は MSX の BASIC と お な 
じだ。 それ以外の制御^^>^な機 
能に ついての MML 記号 を 右の 表 
に 示す ので、 サンプルの ソース を 
見ながら 研究して ほしい。 

それで は、 右の 表での 注意点 を 
いくつか 示す。 

最初の ループで は、 （DcD 部分 を 
省略しても いい。 そして r ]1 J 
の 数字 を 増やす ことによって、 何 
回で もお なじ 部分 を ループさせる 

ことか' できる。 実際の GM にも そ 
う 使われて いる 部分が あ る はず だ。 

「Mj はビ ブラ一 ト （かな？） と 
教えて もらった の だか'、 その あと 
に 続く 6 つの パラメータの 意味 



がわから ず じまいだった。 

「P」 の ポルタ メント （かな？） 

も あまり 断定が でき なかった。 
さらに r*j にいた つて は、 ど 

んな こと をす るの か、 見当 もっか 

なかった。 
なお、 1 曲 だけ を コンパイルし 



て 演奏す る バッチ ファイル を 用意 

している。 

曲名 （FM 音源） 

P 曲名 （PSG) 

拡張 子 は 入力し ない。 それぞれ 
OPL と PSG に 固定 さ れて いるの 

だ。 



特殊な MM L 記号 ！ 


MML 記号 


機 目 g 


[①] 0©]1 


ループ （① —(i)— > ① — ③） 


C (n) 


(n/6Q) 秒の 長さ を ダイレク 卜に 指定 


@ (単独） 


全 チャン ネルが そ ろう ま で 待つ 


@n 


音色 


U0、 u 1 -"… 


ユーザー 音色 


{ ラベル } 


サブルーチン 呼び出し 




メロ ディ 用 サブルーチン ラベル 


！ (ラベル 1 ！ (7CH) 


リズム 用 サブルーチン ラベル 


% 


サブルーチンから 復帰 




終了 




デ チューン 


M 


ビブ ラー 卜 


P 


ポルタ メン卜 かな 




コメン 卜 ァゥ卜 記号 


* 


謎の コマンド 



El/ ァ、： i に 

> いたい 放題， 



ゝ かく、 笑顔で M ファン を BS ろうで はない か〃： (大阪府 \久§ 曰 司.^ 歳) ★ 僕が MSX を 買った の は、 M ファンが あった からだ。 でも、 M ファンが なくなって しまう と、 僕の り 

というの も、 僕 は MSX の S. か 全然ない からです。 でも、 いっかき つと、 何ら かの かたちで M ファンが 復活して くれる こと を 願って います。 (千 ls\ 安蒜 由 幸.^ 歳) ★ 最近 デノ 

はちゃん と 読んで います。 残り あと 少し、 心に 残る ものにして ください。 (富山県 \中8 ；紀. ^歳) , 



... S X は 押入れ の 奥に 行 つ てし まう と 思う。 

スクを 遊び きれてい ません が、 本誌の ほう 



※リズム 用 サブルーチン ラベルに 使用す る 記号 は、 CHR$(SH7C) です。 
SH I FT キー を 押しながら ¥ キー を 押す と 出ます。 



M ファン' 



★ 今 こそ プレイしても らいたい 掘り出し物 2 本 FROM ファン ダム 
★ 名作 紙芝居 劇場 上映 作品 3 本 



FROM CG コンテ ス卜 



前回まで は AV フォーラムと、 
フ ァ ン ダムし か 収録され て し 、な 
かった この M ファン • グラフ ィ 

ティに、 今回 は 勝ち抜き CG コ 
ン テス 卜 （ほほ 梅 麿の CG コン 
テス 卜の 前身） と、 FM 音楽 館 
からの オール ディ ーズ 作品が 加 
わった。 と 書きたい が、 M ファ 
ン • グラフ ィ ティに も、 今回の 
超満員 付録 ディスクの しわ 寄せ 
がきて しまい、 せっかく 楽しみ 
にして いた、 ふる 一い 紙芝居 作 
品 は、 収録で きませんでした。 
ああ、 残念。 しかし、 FM 音楽 
館から は、 かの 名曲 を 10 曲ち 収 
録 して あるので、 かなり 聞ぎ 応 
えが ある だろ ラ。 
今回の ファン ダム • オール デ 



イーズ は £ 作品 だけ。 '90 年 1 月 
号に 掲載され た >■ 大相撲 J と、 
'go 年 4 月 号に 掲載され た 『SN 
AKERj である。 『大相撲」 は 
横綱 目指して 角界 を 登りつ めて 
いく 相撲 SL(3。 『SNAKE 
Rj はへ ピゲ 一と ブロック 崩し 
を ミックス させた アクション ゲ 
ー厶 だ。 『SNAKERj は 特に 
強い 推薦が あった わけで はなく、 
これ は 個人的に すごい 好 さなの 
と、 スーパー プロ コレ シリーズ 
に 収録され ていない 掘り出しち 
のだった ので 収録した。 きっと、 
読者に よろこんで もらえる と 思 
ラ。 

FM 音楽 館から は、 19 ページ 
に 掲載され ている、 FM 音楽 館 



★ FM 音楽 館 HISTORY 紹介 作品 10 本 from fm 音楽 館 

★ AV フォーラム • ヒストリ 一紹介 作品 9 本 FROM AV フォーラム 



H I STORY で 紹介して いる 
10 作品 を 収録。 付録 ディスクが 
付いていない 頃 は、 リス 卜 を 打 
ち 込まない と FM 音楽 館 を 聞く 
ことが でさなかった ので、 そん 
な 苦労 を せずにむ かしの 名曲 を 
聞く ことができる。 

AV フォーラムから も、 AV 
フォーラム • ヒス 卜 リー 紹介 作 
品 を 8 本 収録。 今回の ヒス 卜リ 
一 紹介 期間 は、 今月の 1 本が ピ 
カピカ 光って いた 時期で、 SC 
REEN1 2 を 使った 作品な どが 
紹介され ている。 ますます ビジ 
ュ アル 作品に 磨きが かかって き 



た 時期 だ。 

國 グラフ ィ ティ 作品の 起動 方法 

M ファン • グラフ ィ ティ は、 
圧縮 ファイルで 付録 ディスクに 
収録され ている。 複写 解凍 作業 
後、 右 ページの 「解凍 後の ディ 
スクの 内容」 一覧の ょラに 圧縮 
ファイル は 解凍され る。 これ を 
参考に 已 AS I 口上で、 
RUN" 〈拡張 子 MG6 のフ アイ 
ル 名〉" 

を 実行 すれば いい。 

次回 こそ は、 紙芝居 作品 を収 
録 できる ように がんば 
りたい。 



付録 ディ スク 最終 号に 収録 ！! 




纏 嫁 JI 麗 


き 」 



誌面 だけの 紹介で は、 そ (7)lft^ 
品の 本当のお もしろ さ は 伝わ 
つて 二ない （あたり 前 だ)。 そこ 
で、 付録 ディスクが 付く 前に 投稿 
された、 魅力 ある IK^^ 品 を 今 

mwm^ と、 なる はずだった が 



容量の 都合で ダメ。 わざわざ 容量 

のこと を 考えて、 3 作品し 力 ば 

なかつ たのに …一 と いう わ けで 最 
"でなん と か 录 でき るよう に 
がんばる から、 待って て: tao なに 
かリ ク エス トが' あったら 聞かせて。 












水平線 上に キラ リ。 それ は、 みるみる うちに 近づいて き 
て、 最後に バーンと カツ コ イイ 機体 を 現す。 全 画面 サイ 

ズの ビジュアル なので 迫力が ある/ '1991 年 4 月 号 掲載 




by アルマジロ' 東京 



疲れた からだ を 引きずって 帰る サラリーマンの 前に、 ピ 
エロが 現れる。 なにやら 2 人の あいだで 会話が すみ、 そ 
して 消えて いく …… / リ 9m 年 4 月 号 掲載 




飛 


01^ 


1 


by 越智 大作" 愛 嫁 



だ だ だっと 走って くる 男。 スペース キー を 押す とその 男 
が ジャンプ/ その あと はどラ なる のか。 知らない 人 は 

次号 をお 楽しみに ね/ 1931 年 7 月 号 掲載 



^ ログ ラマから 「現在」 の ひと; 



★YUUNX 

GANP です。 お 久しぶりです。 これ はまた、 

すごい 昔の 曲です な の m 星で、 予 

約して FM— PAC を 買った 頃が 思い出され 
ます。 6 年 も 前なん です 私 は まだまだ 
生きて います。 それで は、 ごきげんよう。 

★ELECT 

二の 頃の テク ノポ 一ィ。 今では ケージ ゃァ 

シュ L を 聴く くせに ブル一 ス マン さ。 こ 
の 曲 は、 当艘 していた、 名字から 順番に 
Y-R. という イニシャルの 女性に 捧げる。 い 
ちばん 愛して いた。 あの、 ね 〇 とん ブーム 
時に。 

★ メカ ナイ ズド • ビース 卜 

帮繊 ありがとう ございます。 久しぶりに 
l«FM^ 源 をい じって、 あらためて FM 音 
源の よさ を 感じ ま した。 という わけで DX7 
カ^ か を 買おうと 思って います (突。 最後 



に、 "¥^[§田大学多^1^^«^会をょろ 
しく。 

★Habanera 

こんにちは、 X68k ユーザー になった 裏切り 
者です。 今 思 、えば ひどい 曲です が、 こんな 
もので も fHi してく ださる 方が いて うれし 
いです。 現在い る FWD— NET にも 私 を 知つ 
ている 方が いて、 驚きました。 
★ 東風 •？ 

こ の ページの ほ と ん ど は 常連 COf^ 品 だと, 
います。 そのな かに 選ばれる と は 驚いて い 
ます。 曲の ほう も 難しい 二と はして いない 
し。 ぶ ほって くださるなら、 干90 卜 22 

'職 県 雄 我贴郵 観 止 大喊幸 

まで。 

に よ る « の ための マ 

こういう ス コーンと つき ぬけた 舒ぶ C7>f^ 品 

でも 通じてし ま う FM 音^ 力; 好きです。 あ 



ら ためて リスト を 見る とかな り 音楽 的に 弱 
い 音の 選 TO だな あと 思います ケド。 m 
のいたり です ネ。 今でも 若 いんだから 気に 

しない 2 。 

★ ダイナミック 侍 

現在 「フル チン サーカス」 という 名前て お 
ち 込み を やって います。 たまに ライブ を や 
るので、 見に きて ください。 こんな 頭 i7)^ 
い 作品の 再 掲載に ふみきった、 FM^M$fR 
当の 方の 勇気に 鶴 を 表します。 あ リカ、' た 

さ 幸せ。 

★BOLD RULER 

いや 一、 ハ' ランス 悪い つす; PSG ノイズと 

か、 自 色 もへ ボへボ です。 でも、 二の 
頃 は パワーが あつたんだ よね〜。 あ、 音楽 
集 ^ECHIKUSO.i が TAKERUg 録 中です。 聴 
いてち よ （宣伝した せ'、 有 S さん)。 
★ 大虐殺 行進曲 

二れ を 作った き^ テク ノ シーンって、 ほ 
とん ど ハウス ものば つかりで、 そこから 離 
れ ようと して こんな リ ズム になった 覚えが 



ある。 とかいいながら、 実は 電グル の 3rd 
「カラ テカ」 の景耀 もあった りして、 何 力演 

づ +3o 

★ にょいん と 色気 違 

なんか タイトルが いいね (今 ©。 音 は、 ハ一 
ド コア や ジャングルが やりた いんだけ ど、 
よ く 知らな く て ゲーム ミ ュ 一ジッ ク になつ 
たようす。 プロ デ イジ一 くらいし か 良質な 

サゥン ドを 聴いて なかつ たんだよ: 

★ 海の 忍者 

小さい 頃から よ く タコ 力; ±A 公の マン ガを 

描いて いて、 MSX でもよ く 夕コゃ イカ を 画 

面に 表示して 動かして 遊んで いました。 二 

れも そのうちの ひとつで、 採用され ると は 

, 君 、つてなくて、 採用 iffiED か' 来たと き は大喜 

びでした。 

★ 美術の 授業 

当時 高校の 菊' おで ミ时 きを 描いて いる と き、 
ふと 思いついた ものです。 絵 を 描く の は 好 
きだった けど、 ものぐさな 人間な ので 準備 
と 片付けが いやでした: tao 正月に Mac を 買 



E ファ しに 

>ぃ たい 放題， 



★ M ファン 創刊号から 兄のと なりでの そき 見して きた 私て すが、 木 村 明 広 先生の ファンて あった こと も あり、 ディスク かつく ようにな つてから 自腹 を 切って 購読す るよう になり ました。 かなり 不純な 動機て した か M ファン 

の アット ホ —ムな 感じに すっかり 魅せられて しまい、 今 は MSX を メインに 使って います。 私 は 自他 共に 認める 超 SS オン チで、 いまだに BASIC がわから ない ので ちょっと 悲しい のです が、 pc-^ にくらべ ると ずっと 使 

いやす いので、 MSX に はずつ と 消えないで ほしいと 願って います。 それに、 TAKERU の 同人 ソフト を 見る と、 他 機種 (特に pc-^ シリ —ズ) に まったく ひけ を とらない どころ か、 それ 以上に レベルが 高い ことに 驚か \ 
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大虐殺 行進曲 


MASSACRE 


. MGB 


■ 解凍 後の ディスクの 内容 




參作 品名 


參 ファイル 名 




にょいん と 色気 違 


NYO 1 N 


. MG6 




參 AV フォーラム 






• ファン ダム 






ゴ ルビ一 


GORU 已 1 


. MGB 


SNAKER 


SNAKER 


. MG6 


海の 忍者 


N 1 N JA 


. MGB 


大相撲 


OOZUMOU 


. MG6 


moonlight 


MOONL ！ GH 


. MG6 


秦 FM 音楽 館 






美術の 授業 


ART 


. MGB 


丫 UUNX 


YUUNX 


• MGS 


走る 子 象 


KOZOU 


. MGB 


ELECT 


ELECT 


. MGB 


已 ALLS 


已 ALLS 


. MGB 


メカ ナイ ズド • ビース 卜 


BEAST 


. MGB 


A NATIONAL FLAG OF USA 


USA 


. MGB 


Habanera 


CARMEN 


. MGB 


〈デ一 夕 ファイル〉 


USA 


. DAT 


東風 7> 


TONGPOO 


. MGB 


〈デ一 夕 ファイル〉 


USA 


• GE5 


ダイナミック 侍 


□YNAM 1 C 


. MGB 


土左衛門 


□OZAEMON 


. MGB 


機械の 機械に よる 機械の ための マーチ 


MACH 1 NE 


. MGS 


花火大会 


HANAB 1 


. MGB 


巳 OLD RULER 


已 O — RULER 


. MGB 


〈デ 一夕 ファイル〉 


HANAB 1 


. DAT 



つたので、 ソフトが 手に入ったら CG を やつ 
てみ ようかな 〜と 思って います。 もちろん 
MSX もまた ィ 吏う つもりで すよ。 コ イツで し 
力 ^ 見で きない のが あるから。 
★ 走る 子 象 

二れ も ン リーズ （？） のうちの ひとつ 
TtiX ゾゥが とても 小さい ので 「子 象」 
にしました。 ちゃんと 走って 見える ように 
iSIl 整す るの か 苦労し ました。 に I. S への ご 

意見， ご感想がぁれは^=180 -^MMjm 

市 境 5 —27—8 ヴェ ルディ 武蔵野 B20I 

野 島智司 

★BALLS 

i 見 在、 プログラム といえば アセンブラで、 
BASIC は 忘れ かけて います 力 \ 当時 は BAS 
に オンリーでした。 自然 画 モード を あのよ 
う に 使う 慰ぶ は、 今では 思いつかない かも。 
二れ から も アイデア を 大切に したいです t3o 
★A NATIONAL FLAG OF USA 
今 さら ぶと いわれても、 困る だけです が、 
初ォ fSfe だった のが、 第一 ED^ です 



か^3^ それ i^i^ おは、 顧が 難しかった こと 
く らいかな。 時間の 者 15 合で ほ 力、 の 作品 を 作 
れなかったのカ效念^^ あと、 ^部分 GS 
の X 座標） を 変える ことによって、 
日本 や カナダに なったり した はずです。 
★ 土左衛門 

^±;&W^V. を 作つ たと き の 思 t 、出と いい ま 
すと、 あのと き は AV フォーラムの 常連 F. 
1.5にぁこがれて、^!63^サ自されたぃ、 とか 
思し 、なが ら 作つ ていたと いう ます。 
私の 知つ ている プロ グラ ム^と V« 、えば C 
OPY^ ぐらいな のて'、 アニメーション を 
m して 作りました。 
★ 花火大会 

私の 家の 近 く でも 年に か 花火; *^ が あ 

り、 花火の 音が 聞こえて くると、 Strf 外 
に 飛び tii して 見物して しまいます。 この 作 
品 は 実際に 花火 を 観察して、 リア >/レ1 生 を 追 
求して 作成し ました。 ぜひ、 部屋 を喑 くし 
て ご覧く ださい。 
★ 夢 



あの 作品が ネ jRffl さ れ たの 力 今 か らちよう ど 

4 年 前。 当時 M ファンに 倉 肝 リ 号から 育てて 
もらった (まくと して は、 なんだか 'に^ 中 を 
薄 見したくて、 夢中に なって 1 中 絵 を 描 
いていたり プログラム を $IA> だり したの を 
覚えて います。 今 は 98 など も 持って いるけ 
ど、 自 妙したい こと を 叶えて くれる の は 
今 も MSX です „ 
★ アレス タ 

なに し ろ 6 年 前の 絵な のて 今 見る と 色々 不 
満 もあります が、 動き 自傳は 気に入つ てい 
ます。 波の アニメ一 シ ヨン を パ レツ ト 切り 
換えで 行って いるの が ポイント かも。 ちな 
みに こ の 絵 は 自 作 ツー J レで 描し 、ています。 
★ 飛/ぶ 男 

確か この 作品 は、 CG コ ン テス ト にす する 
CG のお まけで ディスクの 中に 入れて おいた 
物でした が、 幸 か^か 採用され て、 味 を 
しめて ,$5^ 鄉 門に ォ 高す るよ う になった 
記憶が あります (5^。 
★ 大相撲 



『大樹 Hi を 作つ たのは?^^<;6^^の と き で、 
勉強の あい 間に m に 身を投じる 当時の 生 
-活 スタイル は、 今、 私が いちばん 望んで い 
る もの かもしれ ません,， 創刊号 を ラジオ C 

M で 聞いた 翌日に 手に してから、 書店から 
姿を消す まで 買し、 続けた M ファン 力;、 あと 
I 号と いうの は 残念て す。 心に 残る プロ グ 
ラム、 i^M ち を 作って くれた プログラマ、 編 
集 部の 方々 に は 大変 感謝 しています。 

★SNAKER 

MSX や BASIC から 今 は 遠ざかって います。 
2 回し カ呌采 用され なかった けど、 この ゲ 一 
ムを プログラム 的に ほめて もらえた のが、 
とても うれしかった 覚え 力-あります。 その 
うえ m 易 載まで。 光栄に 思って います。 《 
みんな 元気そう でな により。 统 念ながら A 
V フ オーラ ムのゲ レ ン デの' J 女ク ンと福 
嶋 クンの 連 m がわから なかった ので、 ひ 
と 二と が 載せられませんでした。 « 部 ま 
で 連絡 を 待って います。 



相 SIffi りに なれなかった 相 }業 ファンの ために 
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初 iH = MSX'FANI990 年 4 月 号 



；ファ レー」 一 \ されます。 MSX で 育った 人に は、 人並 以上の クリエ ィ ティブな Is: が あるので はないで しト 

一 X ュ I ザ —である ことに これから も かわりあり ません/, (香川県 \ 石 原 邦 子.^ 歳) ★ 泣きたい 

一，. M ファンが 終わった あと も MSX をい じくれ ない。 自分の 学力の 未熟 さに 泣きたいです。 ちく I 



なので、 M ファンが 終わって しまう の は 非常に 残念て す。 て も、 Ms 

くって やろうと 思って いました が、 落ちて しまいました。 これ じゃあ 
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CGI] ン テス 卜 



イラ ス卜 部門より 90 点 台の 3 作品 を 収録 
している ぞょ。 また、 今回 ゲス 卜と して 迎 
えた、 まんが 家の しま づ女 どん さ 先生の 卜 
ビラ CG も 入って いるで おじ やる。 先生の 
趣味ら しく、 かわいい 女の子で おじ やる。 
解凍 した ディスク を 再起動 し た し 、場合 は、 
MSX — IDCIS 上から なら 「RLIN — CG 
6」 を、 已 AS I C 上から なら 「RUN — 
CGB. 已 AS」 を それぞれ 実行 
してた もれよ。 trS ページ 



FM 音楽 館 



今回 は 圧縮され ています ので 解凍 作業 を 
行って ください。 再起動す る 場合 は、 解凍 
した ディスク を ディスク ドライブに セッ 卜 
し、 電源を入れ るか リセットして ください。 

付録 ディスクに 入って いる ファイル は、 
メニューから 連続して 聴け るよう にプ ログ 
ラム を 変更して あります。 プログラムの 変 
更点は リス 卜 を 見れば わかる ようにし てい 
ますので、 必要が ある 場合 は 復元 

してく ださい。 Brl7 ページ 



紙 芝 届 S 動画 教室 



投稿 作品 は 1 本、 サンプル 1 本 を 収録し 
ています。 投稿 は 紙芝居と いうより、 もう 
ゲームと いっても いい かもしれ ない 「ミリ 

一の 冒険 2」。 解凍が 終わる と BAS I C 画 
面になる ので 起動す るに は、 
RUN" MIRRY. BAS" 
サンプル を 起動す るに は、 
RUN" SAMP6. BAS" 
を それぞれ 実行して ください. 

»14 ページ |Dii 



AV フ: 



AV フォーラム は 規定 部門 作品 3 本、 自 
由 部門 作品 10 本 を 収録。 今回 は 圧縮 フ アイ 
ルで 収録され ている ので、 複写 解凍 作業 を 
行います。 解凍 後、 已 AS I C 上で、 
RUN" AV-6. BAS" 

を 実行して ください。 規定と 自由 部門 作品 
は 別々 に 収録され ている ので、 起動 後の メ 
ニュー 画面で どちら か を違択 します。 見 終 
わったら リセ ッ 卜して、 再起動し 
てくだ さい。 crM ページ 



パソ通 天国 



フリー ソフ卜 ウェア • ライブラリから、 
LZH 形式 解凍 ツール 『LHexti と、 LZ 
H 形式 圧縮 ツール 「LHpack」 の 2 本を収 
録 しています。 LHext は 自己 解凍 フ アイ 
ル です。 付録 ディスクからの 複写が 終わる 
と、 自動的に 解凍 を はじめます。 解凍が 終 
わると、 その LHext を 使って、 LHpack 
の 解凍に 入ります。 コマンド ラインに もど 
ると、 解凍 は 終了した ことにな り 
ます。 B74 ページ 



MIDI 三度 笠 



今回の プログラム は、 すべて ターボ R(G 
T か、 ST + A • PACK) 専用です。 

ツールの 『MYU[DONj は、 裏 RAM 
を 使用して います。 起動す ると、 nviYUD 
ONj 実行中に CALL MEM I N I コ 
マンドが 実行で きなくなります。 また、 ""M 
YUDONj 実行中に CALL SYST 
EM コマンド を 実行す ると、 自動的に 『M 
YUDONj の システムが 切り離 ― 
されます。 B^D ページ 



グ 



""バーチャル 1? おにごっこ J 
の マップ 表示 プログラム を 収録。 

ゲーム 本体 は ターボ R 専用です 
が、 この プログラム 自体 は MS 
で 動作し ます。 ターボ R 以 
外の ひとは、 「V — ON I . LZ 
H」 を 自分で 解凍して 実行して 
みて ね。 「VO — MAP. VRM」 
を 読み込む ことに 注意 をして く 
ださい。 Hr57 ページ 




iH び〜 レ女 

も一、 いくつ 寝る と、 最終 号。 
ちっとも 嬉しくな いそ'。 



至急、 連絡 求厶 

ところで、 4 月 10 日頃、 涵と 
ペンネ一 ム だけ 書いて あって、 本 
名カ嗜 かれて いない ディスク 力く 届 
き ま した。 94^ 2 — 3 月 号の ィ 11 录 
ディスクと 「ィ11 录 ディスク を壞し 
てし まった ので、 なんとかして ほ 
しい」 という 手 糸 ft^V^ つていた の 
です が、 本名 力、' わからな いので、 
このまま では 違 絡 力、 m れ ません。 
北海道の TA. BAS さん、 正確な 住 
所 と 本名 を 編集部 ま でお 知 ら せ く 
ださい。 



でも、 いきなりなん とかして と 
いわれても、 編集部で はなん とか 
する こと はでき ないです。 困つ ち 
やうな あ。 

また、 この 件に かかわらず、 ィォ 
録 ディスク をい きなり 送る の はや 
めて く ださい。 ィ 11 录 ディ スクの 動:： 
作が おかしい と 思ったら、 まず 編： 
集 部 まて « 舌 にて 質問す るよ う I. 
してく ださし、。 



ファン ダム GAMESS サンプル プログラム 



「ナポリ ンゴン フィッシュ J は 
容量の 都合に より、 収録で さま 
せんでした。 よって、 今回の フ 

アン ダム は 13 本 収録。 その ラち 
内 5 作品が、 複写 解凍 作業 を必 
要と します。 それらの 作品 を 起 
動す るに は 解凍 後、 の BAS I 
C 上で ©DOS (DOSe) 上 
の 「A>」 の 状態から 以下の 命 
令、 コマンド を 実行し ます。 
もっと あお ざ かな ofS ページ 
① RUN" AOZAKANA. BAS" 
© なし 



0F I RETRAPcreg ページ 
©RUN" fIRETRAP. BAS" 
©FIRETRAP 

© バーチャル 1? おにごっこ 

Br3[] ページ 
① RUN' VO —START. BAS" 

©vo 

© 紅い 花、 青い 花 Hr31 ページ 
©RUN" FLOWERS. BAS" 
©FLOWERS 

© おどる 文字 達 Hr34 ページ 
① RUN" ODORU. FOB" 

© なし 



國 データ セーブに おける 注意 

『 I MP I EGATOj にはコ 
ン ス卜ラ クシ ヨン モード、 「おど 
る 文字 達』 に は エディタ 用 プロ 
グラムが 付いています。 どちら 
も、 作成した もの を ディスクに 
セーブす る 場合、 ディスクの ラ 
ィ 卜 プロ テク 卜 を 書き込み 可の 
状態に してお いてく ださい。 ま 
た、 「 I MP I EGATOj は、 
別の ディスクに コピーして 使い 
ましょう。 付録 ディスクに 書き 
込んで はいけ ません。 
國 サンプル プログラム 

C 言語 体験 講座 （44 ページ か 



ら） と、 おもちゃの マシン 語 (48 
ページから） からの サンプル プ 
ログ ラムが 収録され ています。 
C 言語 講座の サンプル は DOS 
2 上で しか 動きません （くわし 
く は 45 ページ を 参照） 。 おもち 
やの マシン 語の サンプル は、 拡 
張子 B AS の ファイル 名 を BA 
S I C 上で、 拡張 子 COM のフ 
アイ ル名を 上で 起動し 
て < ださい。 




M っァ、 i に 

いいたい 放題， 



★ この n— ナ—、 いつも 楽しく sag させて い 

私と しまして は、 MSX の 魅力 は 「優し さに 

めた 上で、 MSX をい ちばんに 愛して いき. i. 



れ るよう にな つてき ており、 その 点か 多少 気になります。 

他 機種に 対しても 優しく 接し、 他 機種の 魅力 を 十分に 認 

- なると 歳) 
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A 



いつも 新しい もの 楽し G 



禾 こちの 考えて いる MSX という と、 
BASIC て' 自由自在に 音 や CG ^ゲーム 
ゃッ一 ノレが 作れて しまう コンピュータ 
のこと。 かんたんて 嘲し みやすく、 そ 
のく "t^^TOtf な こと もで きる。 こんな 
性格 を 持つ た コ ン ピュー タ つ て 現 { 亍の 
ものであるだろう 力'。 初心者で もかん 
たんに 扱える BASIOO ある ものって、 
何だろう。 残念ながら" "ない」 のた'。 

それに、 ゲーム を 1 から 作り、 音 や 
絵， システム を 創作し、 大きく 仕勒 
幅 を 広げて、 プロデュースして いくに 
ii, やはり コンピュータと きちんと ネオ 



言 きる こと カ3娜；^。 そ の知恵カ^^ 
事な の だ。 そういった 意 で、 コンビ 
ュ一タ の 本質に 触れる ことができ るの 

は MSX/ ごけだろう。 さ m での 勉強が 役 
に 立たない の は、 コンピュータ も 同じ 
こ とだ。 

また、 の コンピュータ は、 OS が 
妙に しっかり していて、 内部て IfiJ を や 
つてい るかなん て 想像が つかない。 だ 
から 1 の 人が 操作て' き るの だけ ど. 
このままで いく と、 ゲーム を 作る 人が 
いなくな つち やうので ii^ と 思って し 
まう。 それに、 CPU が どんなに 速くな 

次号 8 月ち 



ものす てきな こと を 



つても、 その 速さに 頼って 何も 進歩し 
ないか も、 とさえ も …… 。 
なんて、 世 を はかなん でいても し 力' 

たがない。 » に は 断に MSX で 育つ 
た プロ ダラ マ 力 i 仕事 をして いるし、 新 
しい コンピュータの i 淳 1 "にもく わ わつ 
ている。 具 な こと は、 それぞれ 企 
娜密 だか ら ここで はいえない けれど、 
世の な 力 4 きて た もんじ やない。 

と こ ろで、 B ： のな 力 1て他 れた «t 
でお M り になって いた BASIC と いう 
の は、 やっぱり MSX と 同じ 思想で、 ゲ 
—ム を 作 る 楽しみの 場所 を 提供 し た L 、、 



と いった と こ ろから 出発した 4» /ごつ 
た 。ゲーム 機と いうの は、 どうしても、 
圧倒的に ゲーム を 買って きて プレイ す 
る 人が 多い から、 作る 入と いうの は少 
なくて、 と して 利益 力 ^Mia^ めない 
ので、 と い う 理由で 中止され たわけ だ。 
でも、 そういう 入力 *MSXa51>< ところ 
にいら した こと、 そして その 人 はい ま 
も 同じ^ち で 仕事 をして いる。 そう 
いった « を 前向きに 受け入れて、 私 
た ち も 前進す る こと を 決して あきらめ 
ない。 （NORIKO) 





























一 ■ IU め. 





^ ゃ俩 198P 



m、 
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主な ファイル のみ を 掲載して います。 内容 權の 記号の 意味し:" 無 印 は MSX2 以障、 攀は MSX1 以降、 六 は MSX2+ 以降、 ★ は ターボ R 専用 プログラムです。 
※各 コーナー タイ 卜ルの は、 それぞれの コーナーの タイプ を 表して います。 詳しく は、 付録 ディスクの パッケージ S 面 を 参照して ください。 



コーナー タイ 卜ル 


関連 記事 名 


内 容 


ファイル 名 


備 考 


すぺ しゃる ® 


付録 ディスクの 使い 
方 （P85) 


「アンデッド ライン jGM 集 SMML 開発 キッ卜 
一式 


UNDEAD . LZH 


圧縮 ファイルです。 


Oldies© 


FAN ATTACK 
(P4〜7) 


""あ一 く しゅ J 


XARKSH . COM 
ARKSH . XFD 


システム ディスク 作成 ファイルです。 
圧 箱 ファイルです。 


CG コンテ ス卜 © 


ほほ 梅 麿の CG コン 
テス 卜 （P8〜13) 


卜 ビラ CG/ イラ ス卜 部門 3 作品 


CG956A . LZH 
CGS5BB . LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


紙芝居 S 動画 教室 © 


紙芝居 S 動画 教室 
(P14〜16) 


本 IS 掲載 紙芝居と サンプル プログラム 


KAM 1 gSBA. LZH 
KAM 1 95BB. LZH 


すべて 圧 箱 ファイルです。 


AV フォーラム © 


AV フォーラム 
(P24〜26) 


規定 部門 Z 自由 部門の 作品 


AV95B . LZH 


圧縮 ファイルです。 


ファン ダム GAMES® 


ファン ダム 
(P27〜37) 


もっと あお ざ かな 
参 FIRETRAP 
"*パ_ チャル 1? おにごっこ 
參 紅い 花、 育い 花 
•ENCLOSURE 
きこま まわし 
•Solid Dancer 

酔つ ぱ らい GRAPH 

おどる 文字 達 
や 4-ROUND SYSTEM 
暴サ 八' ィ パル レース 
參 IMPIEGATO 
拳 1 CAR 


AOZAKANA. LZH 
F 1 RETRAP. LZH 
V-ON 1 . LZH 
FLOWERS . LZH 
ENCLOSUR. FD6 
KOMA . FD6 
S — DANCER. FD6 
YO— GRAPH. FOB 
ODORU . LZH 
ROUNDSYS. FOB 
SU 闩 V 1 VAL. FD6 
1 MP 1 EGAT. FOB 
i -CAR . FOB 


拡張 子 FD6 の ファイル は已 ASIC プロ グラ 
ム です。 

拡張 子 LZH の ファイル は 圧縮 ファイルです。 


ファン ダム • 
サンプル プログラム © 


C[si:] 
(P4 ト 47) 
おもちゃの マシン 語 
(P48〜51) 


本誌の サンプル プログラム 


CSAMPLE . LZH 
MSAMPLE . LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


FM 音楽 館 © 


FM 音楽 館 

(Pi7〜ig) 


全 12 曲 


FMS56 . LZH 


圧 箱 ファイルです。 

※要 MSX- MUSIC 


M 1 U 1 (51 


MO 二度 笠 
(P2(]〜21) 


★ 曲 データ、 ツール rMYUDONj 


MIDI -DAT. LZH 
MIDI 一 MYU. LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


パソ通 天国 © 


八ソ通 天国 
(P7 ト 75) 


•"LHextj 
「し Hpackj 


LHEXTl 33. COM 
LHPAK ] 00. LZH 


圧縮 ファイルです。 


M ファン • グラフ ィ ティ © 


付録 ディスクの 使い 
方 (PB6〜87) 




MGRA95B . LZH 


圧縮 ファイルです。 


ォマケ © 


付録 ディスクの 使い 
方 (P 昍） 


「バーチャル 1? おにごっこ J の マップ ビュー ァ 


SHOWMAP . BAS 


BASIC ファイルです。 



※拡張 子に LZH が 付く ファイル は、 フリーウェアの 「し HAj (吉崎 栄泰' 作) で 圧縮した ものです。 ※圧縮 ファイル を 解凍 するとき に 使用して いる ""PMEXT. COMj は、 フリーウェアの 
「PMextj (ぺぱ あみん と ★ すた あ '作) です。 また、 付録 ディスクに 同時に 収録して いる PMEXTDOC. LZH は、 この PMext の ドキュ メン卜 (テキス 卜） を 圧縮した ものです。 
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いいたい 放題/. 



1 



M\MM® ^mm 最終 号の みの 1 冊 分 を 行いま^ 



キーの 西 社長と、 ソフ卜 バンク 
の 孫 社長が その 発表の 前に 会つ 

たこと を 『F〇CUSj が 記事 
にして いました。 今の MSX は 
この 曰つ の 規格の よいと ころ を 
合わせ もった ものな のです。 も 
しかしたら 任天堂 ゃセガ のよ ラ 
にソフ 卜から ロイ ャリ ティ をと 
つていた かもしれ なかった ので 
す。 で、 その後 ソフ卜 バンクに 
いてもう 1 つの 規格に 携わって 
いた 方が、 アスキーに 引っ越し 
て、 MSX の 規格 を さらに 推進 
し、 『MSXViewj を 作り まし 




コ ナミの 記事から 編集 §1 
大会 を 思い出す。 最強と 自負して たのに ぼお 
ぼお に BSi^ 激 ペナ 研究の gl4 が 始ま る 
た。 ほんとう はこ こで 前に 話し 

た MSX3 が スター 卜して いた 

はずだった のです けど …… 。 い 

まとな つて は 残念です。 では、 

次号の 裏話 をお 楽しみに。 



次号の 8 月 号が 最終 号です 
あと 1 冊 発行し ます。 



最終 号 1 冊 分 2， 000 円 （送料 込み) 



大切に 保管して ください。 
• お届け 先が 会社の 場合 は、 必 
ず セクション 名、 ご 担当者の 方 
のお 名前 を ご 記入く ださい。 
• 原則的に、 いったん ご 送金い 
ただいた 購読料 は、 ご 返金す る 
こと は 致し かねます ので あら か 
じめ ご了承く ださい。 

• お問い合わせ は MS X • FA 
N 編集部まで （土日、 祝 曰 をの 
ぞく 月曜〜 金曜までの 午後 4 時 
〜6 時の 阖 受け付けて おります。 
303-3573-8604) 
★ あて 先 

干 105^ 都 港 区 東 新橋 1-1 -16 
徳間 書店 インター メディア » 
MSX • FAN 編集部 
「定期 購読 係」 

注意./) 6 月 5 曰 （月） の 消印 ま 
でです。 しめ 切り をす ぎる と 送 
付で さません。 



參' M 年 B 月 号から 定期 購読 

を 開始した、 整理番号 5000 
~5939 の 方 は 今 号で 終了で 
す。 '95 年 8 月 号の 1 冊 分 を 
購読したい 方 は、 あなたの 
整理番号 を 記入の 上、 新た 
に 申し込み をして ください。 
ビニール 袋に 貼られて いる 
ラベルの、 あなたの 名前の 
下に 書かれて いる 4 ケ 夕の 
数字が 整理番号です。 



MSX' FAN 定期 購読 申込書 ま §l§Rgg|A 



MSX'FAN を 8 月 号 (7 月 8 曰 発売 予定) のみ 1 回 分 購読し ます 




ふりがな 




お 名前 


お 


ふりがな 


届 


会社 名 


ふりがな 


け 


ご阪 




先 


口 自宅 口 会社 ※マンション 名ゃァ パー 卜 名 は 略さないで 記入して ください 




ご連絡 先 S 口 自宅 

口 会社 


年 あ 



申 し 込み 受け付け * 受け付け 曰 き 担当 



大事な お 知 

前号で もお 知らせした とおり、 

ほんとうに 残念です が、 次号 8 
月 号が M ファンの 最終 号と なり 
ます。 編集部と して は、 できる 
だけ みなさんに 役に立つ ような 
資料 や、 今 だから 明かせる 秘密 
の 話、 あるいは 一度 紹介して し 
まった もので も、 も ラー 度 紹介 
してお きたいよ うなよ い 作品の 
紹介 等、 でさる 限りの こと をし 
てお さたい と 考えて います。 ど 
うか、 最後まで 応援 をお 願いい 
たします。 

部数 を 減らして いますの でな 
力、 なか 手に入りに くいと 思い ま 




■ 申し込みの 方に は、 郵送に て 
発売日に 到着す るよ 5 に 発送し 
ます （注意 ： 2 曰 前に 発送の 予 
定で すが、 土日 祝 曰 や 地域に よ 
る 事情で 若干 遅れる ことがあり 
ます)。 




I らせ 



す。 そういろ 方の ために 最後 ま 
で この 定期 購読 をして います。 
ご 希望の 方 は 以下の 要領に した 
がって、 申し込み をお 願いし ま 
す。 これが 最後の ご 案内と なり 
ます。 



出張所/ここ だけの 話 



皆さんに 今 だからい える お 話 
をしたい と 思います。 さて、 今 
回 は MSX 誕生 秘話。 覚えて い 
る 人 もい るかと 思います が、 M 
SX の 発表のと さに は、 もラひ 
とつの 規格 を ソフ卜 バンク も 発 
表しよ ラ としてい ました。 ァス 



• 今回の 申し込みで、 次号 7 月 
8 曰 発売の 最終 号 曰 月 号 をお 届 
けします。 
★ しめ 切り 

6 月 5 曰 （月） 消印まで。 
★ お申し込みの 方法 



• 申し込みに は 以下の 用紙に も 
れな くご 記入の ラぇ、 現金 2, 000 
円 （過不足な くお 願いし ます） 
を、 必ず 郵便局から 「現金書留」 
にて ご 送付く ださい。 
- 銀行 振 込 は、 受け付け ており 
ません。 

• 郵便局で 交付され る 半 券 は、 
お支払いの 証拠と なる ちので す。 



キ リ卜リ 線 

申し込みに はこれ を rpjl した t の を i して： tP かまいません _ 




OLDIES 



名作 RPGf アース ： の パロディ 版 A\/G。 
ほのぼのとした 冒険 は 笑いが 待ち受け ている 

『あ 一く しゅ』 

■C^WOLF TEAM/TELENET JAPAN 





™ く c^' 









SPECIAL 



TSE ソフ 卜さん からいた だいた 
ビッグな プ レゼ ン卜 

『アンデッド ライン』 GM 集 
SMML 闋発 キツ卜 一式 

©T&E SOFT 



REGULAR 



ファン タム GAMES 

ファン タム • 
サンプル プログラム 

FM 音楽 館 
AV フォーラム 
パソ通 天国 
MIDI 三度 笠 
紙芝居 S 動画 教室 
ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
M ファン • グラフ ィ ティ 




ファン' グラフ ィ ティ 収録の:' 大相撲-' 



タイ 卜ル CG ★ ディスク 0> 木 村 明 広/ 
ディスク ©• ホルスタイン 渡 辺 
BGM* なると 




i]|D 



、、 



1- 



入 




難 



二の J^S^ 、ての くわしい 内容 は、 麵の r ディスクの 起動と S:*; キ 一操作の 手) ilMj、 ；$^S3^— ジ 

からの f スーパ H ぉ录 ディスク (7>f 包、 方」 をお 読みく ださい。 それぞれの ゲームの 遊び 方ゃプ □ グラム (7X 吏 
い 方に ついて 【J^ 志の 各 コ一ナ 一で 紹介して います。 ディスクの 取り扱い に関して は、 麵の 「"111 录 ディ 
スク 使用 上での; 主意」 を ごらんく ださし、。 ※なお、 ィ翁录 ディスクの 内容 は题 される if^ があります。 



■MB 





ム 収 



/ 







■ 




ティ スクの 起動と s 本 キー 操作の 手順 



秦 使用 上の 基本的な 約束 

ィ揭 ディスク は、 原則として 「書き こみ 禁 ah」 
(ライ ト プロテクト タブ か T 开 ，いている 优態） にし 
て、 使用して ください。 ちなみに、 買って きた 
ままの:!^ 態なら、 書き 二み 禁 ah になって います。 
• 付録 ディスクの 起動 

市販 ソフトと 同様で、 ディスク 1 を ディスク 
ドライブに 入れ リセット する 力、、 ディスク ドラ 
イブに ディスク を 入れて *li 原 を 入れる と、 タイ 
トル 画 （MSX' FAN の マークの 入った CG) が 
表示され、 BGM が 流れます。 内蔵 ソフ 卜が 立ち 
上がって しまう 機種で は、 内蔵 ソフトの メニュ 
—で BASIC を 選ぶ か、 DEL キ 一を 押しながら 起 
動し なおして ください。 内蔵 ソフトの 切り換え 
スィッチが あれば、 「切」 で 起動して ください。 
鲁夕ィ 卜ル 画面での 画面 位置の 補正 

タイトル 面画で は、 力一 ソル キーで 画面 位置 
の 補正が できます。 ESC キ 一を 押す と、 夕 イト 
ル 画面の まわりに ワクが 表示され るので、 この 

ワク を 目安に して、 見やす い 位置 を 決めて 
ください。 終わったら スペース キ 一を 押す 二と 
で大 メニュー 画面に 移り ます （この間す こ し 時 
間が かかります)。 



參大 メニュー 画面から 各 コーナーへ 

15 個の コーナ一 タイ トルが 表示され ている 
IM か' 大 メニュー 1M です。 ここで 点 j 成して い 
る 力一 ソル を 動かして、 スペース キ一 て:;^ す 
ると、 各 コーナ 一^^ ^入ります。 また、 ESC キ一 
を 押す と 力一 ソル キーの 左右で BGM の オン '才 
フが iS^ できます。 
參各 コーナーと 説明 画面 

大 メニューから 各 コーナ一 に 入ったら、 まず 
説明 iii® が 表示され ます。 もし、 そこ メニ 

ュ一 翻に 戻りたい なら、 ESC キ 一を 押す 二と 
で 戻れます。 先へ 進むなら スペース キー を 押す 
のです が、 その後の 反応が 夕 イブに よつ て 異な 
つてい ます。 に B、 C、 D の 4 つの タイプが 
あります。 

• A タイプ (今回 は ファン ダム GAMES だけで 
す） …-. 小 メニューの 画面に 進みます。 力一 ソ 
ルキ一 の 上下で 項目 を 選び、 スペース キ 一を 押 
すと 項目の 説明が 表示され ます。 さらに スぺー 
スキー を 押す と、 プログラム を 実行し ます。 実 
行すべき プログラムが 1 本し かないと き は、 説 

明 ill® から 直接 プログラム 実行へ と 進む コーナ 
—もあります。 



• B タイプ (ルーシャ 才の 冒険、 才 マケ) …一 説 
明 M から 大 メニュー 画面に 戻ります。 リ 又録さ 

れ ている ファイルの 説明 や メッセージ だけが 書 
かれて います。 

•C タイプ （B ： など) …… スペース キー を 押す 
たびに、 ページ をめ 〈るよう に メッセージ や C 
G が 次々 に 表示され、 終わる と メニュー ilS に 
房り ます。 

また、 "^の ti^ を 除いて、 力一 ソル キーの 
上下で 前後の メ ッ セージに 行 く ことができます。 

• D タイプ (CG コンテスト など) …… ffi 縮して 収 
録 されて いる ファイル を 複写 • 鹏 東し ます。 

秦 その他 

'タイ トル CG 飛ばし …… ^^]時に、 カーソルの 
上キ一 を 押した ままに している と、 タイトル 画 
面の CG を 飛ばして、 大 メニュー 11® から 始める 
ことができます。 

• ジョイスティック について …… 力一 ソル キ— 
が 十字 スティックに、 スペース キーが 卜 リガ一 
A に、 そして ESC キーが トリガ一 B に それぞれ 
対応して います。 
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'シェル (保護 用 プラス 

チック ケース） 

フロッピ 一ディスクの 本体 は， じ 
つ は ペラ ペラの 磁性体 フ ィ ルム だ。 
簡っ きやすく、 折れ やすい 本体 を 
保護す るた めに、 この 固い プラス 
チック ケースで おおって いる。 




• ォ— 卜 シャツ 夕 

ふだん は 閉じて いるが、 ディスク ドライブに 差 
しこむ と、 この シャツ タが 自動 に スライドし、 
中の フロッピーディスク 面が 露出され る。 ディ 
スクの 内容の 読み書き は、 この 切れ目 越しに お 
こな われる。 ディスク ドライブから ディスク を 
抜き取る と、 またもと のよ ラ になる。 



「ラベル 面 (表） 

ディスクの 表に 貼りつ 
けられ、 その ディスク 
の 内容 を 示す シール。 
表側 だけで 終わる タイ 
プと、 裏まで 巻く ょラ 
にして つづく 夕 イブが 
ある。 この 付録 ディ ス 
クの ラベル は 前者。 



八ブ 

フロッピ一 ディスク は、 この 
金属製の 円盤に 取りつ けられ 
ている。 フロッピ一 ディスク 
ドライブ は、 ここ を 回す こと 
で、 ディスク を 回転 させて い 
るの だ。 



ライ 卜 プロ テク 卜夕ブ 

書 さ こみ 許可' 禁止 をセッ 卜する 夕ブ (つまみ )0 こ 

の タブ を 上に 移動す ると 穴が ふさがって 書き こみの 
でさる 状態に なり、 逆に 下に 移動す ると 書ぎ こみで 
きない 状態になる。 力 セッ卜 テープ、 ビデオテープ 
の |§ 消去 防止 用の ッメと 似た 働き。 付録 ディスク は 
タブ を 開けて、 害ぎ こみ 禁止で 使用の こと。 



付録 ディスク 使用 上での 注意 



★ 



ライ 卜ブ ロテク 卜 タブ を 下げた 状態 

(開いて いる 状態) でお 使いく ださい。 



原則として、 付録 ディスク は、 ライ 卜 プロ テク 卜 タブ を 下 
げた 「書き こみ 禁止」 の 状態で 使う こと をお すすめし ます。 
こうして おくと、 S つた 操作 や コンピュータの 異常 動作な 
どが 原因の、 ディスクの 内容が 破壊され る 事故 を 防ぐ こと 
がで きます 。データの 保存な どが 必要な 場合 は、 書き こ み 可 
能の 状態に した ユーザ 一ディ スクを 別に 用意して く ださい。 

+ォー 卜 シャツ タを 手で スライドしたり、 中 
★ の ディ スク 面に 触れた り しないで く ださい。 

ォ 一卜 シャツ タは、 フロッピーディスク のなかで も、 たい 
へん デリ ケ 一 卜な 部分です。 手で 触れたり、 スライドした 
りしない ょラ にして < ださい。 ォー卜 シャツ タを 開けて、 
中の 磁性 フィルムに 触れたり すると、 ディスクの 内容が 破 
壊される 可能性が あります ので 十分 ご注意く ださい。 



★ 



ケース を 折り曲げないで ください。 
磁石 をけ つ して 近づけな いでく ださい。 



薄緑 色の プラスチック ケース は、 薄い 磁性 フイルム を 保護 
する ための ものです。 プラスチック ケース を 折り曲げたり、 
分解したり すると、 中の フィルム を 傷めます ので 絶対に や 
めて ください。 また、 磁石 や テレビ、 スピーカ一 などの 強 
い 磁気 を 帯びた ものに 絶対 近づけないで ください。 高温 • 
多湿' ほこり はいう まで もな く、 絶対 禁止です。 

'i: 万が一、 製造 上の 原因に より ディスクに 不良 S 所があった 場合 は、 お求め 
の 書店に ご 相談になる か， または 編集部 （3 ページの 目次 下 参照） まで ご 連 
絡く ださい 。新しい ディスクと 交換し ます。 それ 以外の 資 はご容 iJ ください „ 



® 制作 =徳 間 書店 イン 夕 一 メディア 株式 会. 

©徳 間 書店 イン 夕 一 メディア 1395 ご 購入. 



社 ® ディスク 製造 = 三菱 化成 メディア 株式会社 （ DataLife )® 加工 • 印刷 = 大日 本 印刷 株式会社 
者の バックアップ 以外の 目的に よる 複製 は 法律で 禁じられ ています。 
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これからの ビ ジ ネスに、 
小さな 強力 パートナー 誕生、 新ス ララ 
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